🔍 Fase 1 - Attivazione: “Caccia alla parabola nascosta”
Domande chiave:
· Cosa rappresenta una parabola nella vita reale?
· Cosa succede se chiediamo "quando" la parabola sta sopra o sotto l’asse x?
Attività introduttiva:
1. Video breve con scene reali (lancio di un oggetto, profitti in un'azienda, traiettorie) e domanda finale:
👉 “Quando il nostro profitto sarà positivo?”
2. Padlet collaborativo o Mentimeter: brainstorming su cosa può rappresentare graficamente una parabola.
3. Quiz-breaker (Kahoot o Wordwall): mini-verifica delle conoscenze pregresse su equazioni di secondo grado.

🧱 Fase 2 - Progettazione/Produzione: “Parabole in azione”
📜 Nozioni teoriche e dimostrazioni:
1. Definizione di disequazione di secondo grado:
🧠 ax2+bx+c>0ax^2 + bx + c > 0ax2+bx+c>0, <0< 0<0, ≥0\geq 0≥0, ≤0\leq 0≤0
2. Passaggi fondamentali:
· Calcolo delle radici (Δ)
· Studio del segno con il metodo grafico (grafico della parabola)
· Rappresentazione sul piano cartesiano
3. Visualizzazione dinamica:
Usa GeoGebra o Desmos per manipolare i coefficienti a,b,ca, b, ca,b,c e osservare come cambia il grafico.
✍️ Attività interattive cooperative:
	Stanza
	Contenuto
	Strumento
	Obiettivo

	🏛️ La stanza del consiglio degli antichi
	Disequazione storica ambientata nella Grecia antica: scopri se un campo produce profitto o no.
	Genially (escape room)
	Introduzione narrativa e motivazionale

	📈 La stanza del disegno
	Rappresenta graficamente diverse parabole, interpreta e spiega il segno
	GeoGebra/Desmos
	Costruzione del significato grafico

	🔐 La stanza dei segni segreti
	Classifica i segni delle disequazioni in funzione del Δ e di aaa
	LearningApps (matching o ordinamento)
	Consolidamento

	🛒 La stanza della realtà
	Risolvi un problema di vita reale (es. impresa, parabola di una fontana, altezza di un razzo)
	Canva + gruppo di lavoro
	Applicazione pratica e interdisciplinare

	🎲 La stanza enigmatica
	Escape Game a tappe: ogni equazione risolta sblocca un pezzo del codice finale
	Genially o Google Slides interattivo
	Motivazione, gioco e cooperazione



🧪 Fase 3 - Presentazione, verifica e riflessione
🎤 Presentazioni e condivisione:
· Ogni gruppo condivide un problema grafico realistico inventato da loro, costruendo una mini-storia attorno ad esso.
· Possibile pubblicazione dei lavori su Padlet o Canva.
📊 Valutazione formativa e feedback:
· Rubrica di valutazione: logica, chiarezza, uso corretto del metodo grafico, comunicazione visiva.
· Quiz finale interattivo (Kahoot, Quizizz o Google Moduli).
· Autovalutazione: scheda con scala emotiva + riflessione su cosa ho imparato e cosa mi è piaciuto.
📥 Debriefing:
· Riflessione guidata: “Quando potrei usare le disequazioni nella mia vita?”
· Discussione di gruppo: “Che strategie vi hanno aiutato di più?”

💡 Piattaforme e strumenti consigliati:
	Finalità
	Strumenti

	Visualizzazione grafica
	GeoGebra, Desmos

	Gamificazione
	Genially, Wordwall, LearningApps, Kahoot

	Collaborazione
	Padlet, Canva, Google Jamboard

	Storytelling matematico
	Canva, Pixton, Adobe Express

	Valutazione attiva
	Google Moduli, Quizizz, Moduli interattivi



🌈 Inclusione e UDL:
· Fornisci schemi visuali e template di supporto.
· Attività con canali espressivi diversificati: video, fumetti, audio spiegazioni.
· Tempi flessibili e lavoro a coppie o piccoli gruppi.
· Traduzioni visive dei concetti astratti (es. schema decisionale su Δ e aaa).

🗺️ Struttura dell’Escape Room (4 stanze + finale)

🔹 1. Stanza della Conoscenza Perduta
📚 Obiettivo: Riconoscere e classificare le disequazioni
🧠 Attività: Trascina ogni disequazione nella categoria giusta ( > 0, < 0, ≥ 0, ≤ 0)
📍 Strumento: Drag&Drop interattivo con feedback immediato
📌 Esempio:
· x2−4>0x^2 - 4 > 0x2−4>0
· −x2+5x−6≤0-x^2 + 5x - 6 \leq 0−x2+5x−6≤0
✅ Sblocca la Chiave del Segno

🔹 2. Stanza del Delta Oscuro
🔍 Obiettivo: Calcolare Δ e determinare il numero di soluzioni
🧠 Attività: Quiz a scelta multipla con 4 parabole diverse → “Quante soluzioni ha la disequazione?”
📍 Strumento: Quiz interattivo + GeoGebra embedded
📌 Esempio:
· x2−6x+9≥0x^2 - 6x + 9 \geq 0x2−6x+9≥0 → Δ = 0 → Una radice
· x2+2x+5<0x^2 + 2x + 5 < 0x2+2x+5<0 → Δ < 0 → Nessuna intersezione con l’asse x
✅ Sblocca la Chiave della Radice

🔹 3. Stanza del Disegno Vivente
🎨 Obiettivo: Costruire e interpretare il grafico della parabola
🧠 Attività: Osserva 3 parabole animate. Trascina le aree dove la parabola sta “sopra” o “sotto” l’asse x.
📍 Strumento: Hotspot su immagini + animazioni GeoGebra
📌 Esempio:
“Quando x2−5x+6<0x^2 - 5x + 6 < 0x2−5x+6<0?”
→ Trascina l’intervallo corretto: tra le due radici x=2x = 2x=2 e x=3x = 3x=3
✅ Sblocca la Chiave del Grafico

🔹 4. Stanza della Realtà Curva
🌍 Obiettivo: Applicare la disequazione a un contesto reale
🧠 Attività: Un razzo lanciato da terra segue la parabola h(t)=−5t2+20th(t) = -5t^2 + 20th(t)=−5t2+20t.
Quando è sopra i 15 metri?
📍 Strumento: Problema visuale con GeoGebra + risposta libera o scelta multipla
📌 Soluzione attesa: Risolvo −5t2+20t>15-5t^2 + 20t > 15−5t2+20t>15
✅ Sblocca la Chiave della Vita Reale

🔓 Stanza finale: Il Sigillo della Parabola
🎉 I 4 indizi trovati nelle stanze precedenti (sotto forma di numeri/lettere) servono a comporre un codice segreto per sbloccare il libro delle soluzioni matematiche.
📍 Strumento: Campo di input o combinazione interattiva (puoi farlo con pulsanti in Genially)

💬 Debriefing finale (in aula o online):
· Cosa hai imparato risolvendo i problemi attraverso il grafico?
· Qual è stata la parte più difficile?
· Hai trovato utile visualizzare i dati invece di fare solo calcoli?

