Pianificazione del Primo Laboratorio con StoryLab CPT - 3 ore
https://chatgpt.com/share/677abb24-6588-8012-9b28-06fabf089fa0
Comincia con le domande per la Fase 0.
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Per la Fase 0, l'obiettivo è definire chiaramente il contesto, le competenze e gli obiettivi formativi dell'attività di digital storytelling. Questa fase richiede di raccogliere informazioni chiave per impostare una solida base per il progetto.
Ecco le domande iniziali per completare la Fase 0:
Obiettivi Formativi
1. Quali competenze vuoi potenziare con questa attività? (es. comprensione scritta, produzione orale, capacità di ricerca, competenze digitali, collaborazione tra studenti).
2. L'attività deve integrare aspetti interdisciplinari o concentrarsi su una materia specifica?
3. Vuoi includere obiettivi trasversali come il pensiero critico o la risoluzione di problemi?
Tematiche Disciplinari
4. Qual è l’argomento principale della narrazione? (es. una specifica epoca storica, un problema ambientale, una novella letteraria).
5. Quali aspetti culturali o tematici vuoi approfondire? (es. tradizioni locali, innovazioni tecnologiche, questioni etiche).
Competenze Linguistiche
6. In quale lingua sarà svolta l'attività? (es. italiano, inglese, multilingue).
7. Quali livelli di competenza linguistica vuoi considerare? (es. A2, B1, avanzato).
Strumenti e Risorse
8. Hai in mente strumenti digitali specifici da utilizzare? (es. ChatGPT per brainstorming, Lumen5 per video, Canva per immagini).
9. Quali risorse didattiche saranno necessarie? (es. articoli, video, immagini, documenti storici).
Output Previsto
10. Qual è il risultato finale che gli studenti dovrebbero produrre? (es. video, podcast, eBook, presentazione interattiva).
11. Vuoi includere elementi di gamification o rendere l’attività collaborativa?
Stakeholder Coinvolti
12. Quali ruoli devono essere coinvolti? (es. docenti di altre discipline, esperti esterni, tutor tecnologici).
13. Qual è l'età e il livello degli studenti che parteciperanno?
Metodo di Lavoro
14. Come vuoi strutturare la collaborazione tra studenti? (es. lavori individuali, in piccoli gruppi, condivisione online).
15. Preferisci un approccio ludico, pratico o orientato alla certificazione?
Puoi rispondere a queste domande per iniziare a costruire una visione chiara della tua attività di digital storytelling!
Hai detto:
Fammi le domande una alla volta
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Cominciamo con la prima domanda per la Fase 0:
1. Quali competenze vuoi potenziare con questa attività?
(Es. comprensione scritta, produzione orale, capacità di ricerca, competenze digitali, collaborazione tra studenti).
Puoi indicare una o più competenze chiave.
Hai detto:
comprensione scritta, produzione orale, capacità di ricerca, competenze digitali, collaborazione tra studenti
ChatGPT ha detto:
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Ottimo! Passiamo alla seconda domanda:
2. L'attività deve integrare aspetti interdisciplinari o concentrarsi su una materia specifica?
(Esempi di approcci interdisciplinari: storia + tecnologia, scienze + arte; oppure materie specifiche come italiano, inglese, storia).
Hai detto:
deve integrare aspetti interdisciplinari
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Terza domanda:
3. Quali aspetti interdisciplinari vuoi includere?
(Esempi: collegamenti tra storia e tecnologia, scienze e arte, letteratura e ambiente).
Hai detto:
lingua, storia
ChatGPT ha detto:
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Benissimo! Procediamo con la prossima domanda:


4. Qual è l’argomento principale della narrazione?
(Esempi: un evento storico, un problema sociale, l’esplorazione di una civiltà, una figura letteraria).
Hai detto:
un'attività di digital storytelling per una classe [esempio: Seconda Liceo]; l'attività deve essere svolta in lingua [esempio: inglese] e si basa sulla realizzazione di [esempio: 4 unità sulle 4 fasi dell'Old English: La Formazione (450-600) L'Evoluzione dei Regni (600-800) Le Turbolenze Vichinghe (800-900) La Transizione Normanna (900-1150) ]
ChatGPT ha detto:
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Ottima idea, un argomento ben definito! Passiamo alla prossima domanda:
5. Quali competenze linguistiche vuoi sviluppare durante l’attività?
(Esempi: comprensione orale, produzione scritta, traduzione, lessico storico).
Hai detto:
comprensione orale
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Proseguiamo con la prossima domanda:
6. Quali strumenti digitali hai in mente di utilizzare?
(Esempi: ChatGPT per brainstorming, Lumen5 per creare video, Canva per infografiche, ThingLink per contenuti interattivi).
Hai detto:
ChatGPT, NotebookLM, Whimsical, Gamma, Narakeet, Stable Diffusion, Google Forms


ChatGPT ha detto:
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Ottima selezione di strumenti! Procediamo con la prossima domanda:
7. Qual è l’output finale che gli studenti dovranno produrre?
(Esempi: video narrativo, presentazione interattiva, podcast, eBook, sito web, escape room).
Hai detto:
una Mappa Mentale con Whimsical, un test finale con Google Forms e unn video narrazione del periodo storico con Gamma e Narakeet; 
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Passiamo alla prossima domanda:
8. Vuoi includere elementi di gamification o rendere l’attività collaborativa?
(Esempi: punti, sfide a squadre, premi virtuali; oppure lavori di gruppo con ruoli specifici).
Hai detto:
non in questa fase
ChatGPT ha detto:
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Chiaro, possiamo omettere la gamification per ora. Ecco la prossima domanda:


9. Quali risorse didattiche saranno necessarie per supportare gli studenti?
(Esempi: articoli, video storici, mappe, documenti originali, fonti multilingue).
Hai detto:
articoli, video storici, mappe, documenti originali, fonti multilingue usando ChatGPT search per reperire le fonti e NotebookLM per elaborarle;
ChatGPT ha detto:
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Ottima scelta di risorse e strumenti per supportare gli studenti! Procediamo con la prossima domanda:
10. Qual è il livello degli studenti che parteciperanno all’attività?
(Esempio: Seconda Liceo, livello B1 di competenza linguistica).
Hai detto:
Si tratta di un corso per docenti ma progettato per essere utilizzato da studenti di un liceo linguistico
ChatGPT ha detto:
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Perfetto, quindi è un progetto di formazione docenti che sarà adattato per studenti di un liceo linguistico. Passiamo alla prossima domanda:
11. Come vuoi strutturare la collaborazione tra i partecipanti?
(Esempi: lavori individuali, piccoli gruppi con ruoli definiti, lavoro di classe con discussioni plenarie).
Hai detto:
piccoli gruppi con ruoli definiti


ChatGPT ha detto:
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Ottimo, il lavoro in piccoli gruppi con ruoli definiti favorirà la collaborazione e l’organizzazione. Ultima domanda per completare la Fase 0:
12. Quale metodologia di lavoro preferisci adottare?
(Esempi: flipped classroom, project-based learning, peer review).
Hai detto:
un mix fra flipped classroom, project-based learning, peer review


ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Ora abbiamo tutte le informazioni per completare la Fase 0 e passare alla Fase 1. Ecco un riepilogo della progettazione:

Fase 0: Definizione degli Obiettivi e Contenuti
· Competenze da sviluppare: comprensione scritta, produzione orale, capacità di ricerca, competenze digitali, collaborazione tra studenti.
· Approccio interdisciplinare: lingua e storia.
· Argomento principale: le quattro fasi dell’Old English:
1. La Formazione (450-600).
2. L'Evoluzione dei Regni (600-800).
3. Le Turbolenze Vichinghe (800-900).
4. La Transizione Normanna (900-1150).
· Competenza linguistica: comprensione orale.
· Strumenti digitali: ChatGPT, NotebookLM, Whimsical, Gamma, Narakeet, Stable Diffusion, Google Forms.
· Output finale:
. Mappa Mentale con Whimsical.
. Test finale con Google Forms.
. Video narrazione del periodo storico con Gamma e Narakeet.
· Risorse didattiche: articoli, video storici, mappe, documenti originali, fonti multilingue reperite con ChatGPT search e elaborate con NotebookLM.
· Target: docenti in formazione, con adattamento per studenti di liceo linguistico.
· Struttura del lavoro: piccoli gruppi con ruoli definiti.
· Metodologia: mix di flipped classroom, project-based learning, peer review.

Se vuoi, possiamo ora iniziare con le domande per la Fase 1 (Ideazione e Brainstorming della Trama)!
Hai detto:
ok
ChatGPT ha detto:
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Passiamo alla Fase 1!
1. Quale contesto narrativo desideri per il digital storytelling?
(Esempi: un viaggio nel tempo, una scoperta archeologica, un dibattito tra personaggi storici).
Puoi anche specificare il tono desiderato, ad esempio serio, avventuroso, ironico.
Hai detto:
Un immaginario cronista dell'epoca: un linguista che racconta gli eventi storici e descrive come hanno determinato la nascita e lo sviluppo della lingua; il tono sarà quello tipico di un "news report" focalizzato su un evento di cronaca emblematico;
ChatGPT ha detto:
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Ottima idea! L’immaginario cronista darà un tono avvincente e didattico all’attività. Passiamo alla prossima domanda:
2. Quali eventi principali vuoi includere nella narrazione?
(Esempi per ogni fase: invasioni, incontri culturali, riforme linguistiche, eventi politici o religiosi significativi).
Hai detto:
invasioni, incontri culturali, riforme linguistiche, eventi politici o religiosi significativi


ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Procediamo con la prossima domanda per approfondire:
3. Vuoi che ogni fase sia associata a un evento simbolico preciso?
(Esempi:
· La Formazione (450-600): l’arrivo degli Angli e Sassoni in Britannia.
· L'Evoluzione dei Regni (600-800): l'introduzione del cristianesimo e della scrittura.
· Le Turbolenze Vichinghe (800-900): i raid vichinghi e le loro influenze linguistiche.
· La Transizione Normanna (900-1150): la conquista normanna e l’introduzione del francese normanno).
Se hai eventi specifici in mente, possiamo integrarli.
Hai detto:
La Formazione (450-600): l’arrivo degli Angli e Sassoni in Britannia. L'Evoluzione dei Regni (600-800): l'introduzione del cristianesimo e della scrittura. Le Turbolenze Vichinghe (800-900): i raid vichinghi e le loro influenze linguistiche. Esclusa "La transizione Normanna" che fa parte del periodo successivo.
ChatGPT ha detto:
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Perfetto, abbiamo una struttura chiara per i tre eventi principali! Procediamo con la prossima domanda per arricchire la narrazione:
4. Vuoi che il cronista/l'osservatore immaginario interagisca con personaggi o testimoni dell’epoca?
(Esempi: un monaco che introduce la scrittura, un esploratore vichingo, un capo sassone).


Hai detto:
sì con un'intervista
ChatGPT ha detto:
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Ottima idea, le interviste renderanno la narrazione ancora più coinvolgente! Proseguiamo con la prossima domanda:
5. Quali dettagli visivi o audio vuoi integrare per arricchire le scene?
(Esempi: mappe animate dei movimenti delle tribù, suoni di battaglie vichinghe, manoscritti antichi ricreati digitalmente).
Hai detto:
mappe animate dei movimenti delle tribù, suoni di battaglie vichinghe, manoscritti antichi ricreati digitalmente
ChatGPT ha detto:
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Perfetto, i dettagli visivi e sonori scelti contribuiranno a creare un’esperienza immersiva! Passiamo alla prossima domanda:
6. Vuoi includere enigmi o sfide per mantenere alta l’attenzione degli studenti?
(Esempi: decifrare un breve testo antico, identificare su una mappa un luogo storico, completare una frase utilizzando termini dell’Old English).
Hai detto:
no, evitiamo gli enigmi e concentriamoci su test di comprensione a scelta multipla basati su un artefatto; la creazione di una mappa mentale, di un quiz con Google Forms e di una o più video presentazioni realizzate con Gamma, Narakeet, Lumen 5, Stable Diffusion, Clipchamp e possibilmente una Escape Room con Thinglink, costituiranno gli obiettivi didattici per questa fase;


ChatGPT ha detto:
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Perfetto, ci concentriamo su attività strutturate e mirate. Ecco un riepilogo aggiornato per la Fase 1:

Fase 1: Ideazione e Brainstorming della Trama
· Contesto narrativo: Un immaginario cronista dell'epoca (linguista) racconta eventi emblematici del periodo in stile news report.
· Tono: Reportage cronachistico, focalizzato su eventi chiave.
· Eventi principali:
1. La Formazione (450-600): L’arrivo degli Angli e Sassoni in Britannia.
2. L'Evoluzione dei Regni (600-800): L'introduzione del cristianesimo e della scrittura.
3. Le Turbolenze Vichinghe (800-900): I raid vichinghi e le loro influenze linguistiche.
· Interazioni: Il cronista intervista testimoni immaginari (es. un monaco, un capo sassone, un esploratore vichingo).
· Dettagli visivi e audio:
. Mappe animate dei movimenti delle tribù.
. Suoni di battaglie vichinghe.
. Manoscritti antichi ricreati digitalmente.
· Attività didattiche:
. Creazione di una mappa mentale con Whimsical.
. Test di comprensione con Google Forms.
. Realizzazione di video presentazioni con Gamma, Narakeet, Lumen5, Stable Diffusion e Clipchamp.
. Possibile sviluppo di un’escape room digitale con ThingLink.

Se sei soddisfatto, possiamo passare alla Fase 2: Strutturazione della Storia.
Hai detto:
ok
ChatGPT ha detto:
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Iniziamo con la Fase 2: Strutturazione della Storia.
1. Come vuoi suddividere la storia in sezioni o capitoli?
(Esempio: un capitolo per ciascuna delle tre fasi storiche:
· Capitolo 1: La Formazione (450-600).
· Capitolo 2: L'Evoluzione dei Regni (600-800).
· Capitolo 3: Le Turbolenze Vichinghe (800-900)).
Puoi confermare questa suddivisione o proporne una diversa.
Hai detto:
sì confermo ma iniziamo dal Capitolo 1 e dividiamolo in 3 sezioni.
ChatGPT ha detto:
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Perfetto, iniziamo con il Capitolo 1: La Formazione (450-600) e suddividiamolo in tre sezioni:
1.1 Quali tre aspetti principali vuoi approfondire in questo capitolo?
(Esempi:
· Origini delle tribù anglosassoni.
· La migrazione verso la Britannia.
· L’impatto culturale e linguistico delle nuove popolazioni).
Puoi proporre una sequenza o adattare questi suggerimenti.
Hai detto:
ok questa sequenza va bene
ChatGPT ha detto:
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Perfetto, ecco come possiamo strutturare il Capitolo 1: La Formazione (450-600):

Capitolo 1: La Formazione (450-600)
Sezione 1: Origini delle tribù anglosassoni
· Descrizione delle tribù principali: Angli, Sassoni, Iuti.
· Geografia e cultura di origine (regione germanica).
· Prime motivazioni per la migrazione verso la Britannia (es. cambiamenti climatici, pressioni esterne).
Sezione 2: La migrazione verso la Britannia
· Descrizione del viaggio: rotte seguite, sfide affrontate.
· Principali insediamenti: dove si stabilirono le diverse tribù.
· Interazioni iniziali con le popolazioni locali e il ritiro romano.
Sezione 3: Impatto culturale e linguistico
· Introduzione del proto-inglese: primi termini e influenze.
· Cambiamenti nella struttura sociale e politica.
· Influenza sul paesaggio culturale della Britannia (ad esempio, nomi di luoghi e istituzioni).

Prossima domanda per il Capitolo 1:
2. Quali attività interattive o media vuoi integrare per ciascuna sezione?
(Esempi:
· Mappe animate per mostrare le rotte migratorie.
· Brevi video narrativi per ogni tribù.
· Citazioni di cronache o testi antichi ricreati digitalmente).
Hai detto:
Una mappa mentale, un breve video narrativo, un quiz con Google Forms;
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Ecco come possiamo integrare le attività interattive per ciascuna sezione del Capitolo 1:

Capitolo 1: La Formazione (450-600)
Sezione 1: Origini delle tribù anglosassoni
· Media: Un breve video narrativo che introduce le tribù anglosassoni e la loro cultura d’origine.
· Attività: Quiz su Google Forms per verificare la comprensione delle informazioni principali del video.
Sezione 2: La migrazione verso la Britannia
· Media: Una mappa mentale che mostra le rotte seguite dalle tribù, i principali insediamenti e le prime interazioni con i locali.
· Attività: Costruzione collaborativa della mappa mentale da parte degli studenti usando Whimsical.
Sezione 3: Impatto culturale e linguistico
· Media: Un breve video narrativo che esplora l’influenza linguistica e culturale delle tribù sulla Britannia.
· Attività: Quiz su Google Forms per valutare l’apprendimento sulla formazione del proto-inglese e l’impatto culturale.

Se sei soddisfatto, possiamo continuare a definire gli aspetti per i prossimi capitoli o procedere con un focus specifico. Cosa preferisci?
Hai detto:
Aggiungi un Quiz anche per la sezione 2
ChatGPT ha detto:
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Ecco la versione aggiornata del Capitolo 1: La Formazione (450-600) con un quiz aggiunto per la Sezione 2:

Capitolo 1: La Formazione (450-600)
Sezione 1: Origini delle tribù anglosassoni
· Media: Breve video narrativo sulle tribù anglosassoni (Angli, Sassoni, Iuti), la loro cultura e motivazioni per la migrazione.
· Attività:
· Quiz su Google Forms per verificare la comprensione delle informazioni principali presentate nel video.
Sezione 2: La migrazione verso la Britannia
· Media: Mappa mentale interattiva con Whimsical che mostra le rotte migratorie, gli insediamenti principali e le prime interazioni con le popolazioni locali.
· Attività:
· Costruzione collaborativa della mappa mentale da parte degli studenti.
· Quiz su Google Forms per consolidare le conoscenze su rotte, insediamenti e dinamiche iniziali.
Sezione 3: Impatto culturale e linguistico
· Media: Breve video narrativo sull’introduzione del proto-inglese e i cambiamenti sociali e culturali portati dalle tribù.
· Attività:
· Quiz su Google Forms per valutare l’apprendimento sugli effetti linguistici e culturali.

Con questa aggiunta, il Capitolo 1 è completo. Possiamo passare al Capitolo 2: L'Evoluzione dei Regni (600-800) o definire un altro aspetto. Come preferisci procedere?
Hai detto:
Per il momento soffermiamoci sul Capitolo 1 e passiamo alla fase successiva;
ChatGPT ha detto:
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Passiamo alla Fase 3: Progettazione dei Contenuti per il Capitolo 1: La Formazione (450-600). Qui definiamo i dettagli dei materiali didattici e degli strumenti per la produzione dei contenuti.
1. Quale approccio preferisci per progettare i video narrativi?
(Esempi:
· Narrazione semplice con immagini generate da Stable Diffusion.
· Video animati creati con Gamma o Narakeet.
· Una combinazione di entrambi per aggiungere varietà).
Hai detto:
Video creati con Narakeet, Lumen 5 e Clipchamp;
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Ecco come possiamo progettare i video narrativi per il Capitolo 1:

Progettazione dei Video Narrativi
1. Strumenti:
· Narakeet: Creazione di video narrativi con voci sintetiche per un racconto coinvolgente.
· Lumen5: Generazione di contenuti visivi dinamici combinando testo, immagini e musica.
· Clipchamp: Montaggio finale per integrare tutti gli elementi (audio, video, effetti).
2. Contenuti per ciascuna sezione:
· Sezione 1: Origini delle tribù anglosassoni:
· Immagini di mappe storiche generate con Stable Diffusion.
· Voci narranti che descrivono le origini e le caratteristiche delle tribù.
· Sezione 2: La migrazione verso la Britannia:
· Animazioni delle rotte migratorie e ricostruzioni visive dei primi insediamenti.
· Sezione 3: Impatto culturale e linguistico:
· Visualizzazioni di parole proto-inglesi e simboli culturali, con descrizioni dei cambiamenti linguistici.

Prossima domanda
2. Come intendi strutturare i quiz su Google Forms?
(Esempi:
· Domande a scelta multipla.
· Domande a risposta aperta breve.
· Uso di immagini o video brevi come supporto per le domande).
Hai detto:
Domande a scelta multipla. Uso di immagini o video brevi come supporto per le domande; Nella strutturazione dei Quiz indica la risposta corretta;
2/2


ChatGPT ha detto:
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Ottimo! Ecco una proposta per la strutturazione dei quiz su Google Forms per il Capitolo 1:

Strutturazione dei Quiz
Formato Generale
· Tipo di domande:
· Scelta multipla con una sola risposta corretta.
· Supporto visivo: Immagini o video brevi direttamente collegati alla domanda (es. una mappa o un estratto del video narrativo).
· Feedback immediato: Aggiungere spiegazioni per le risposte corrette/errate.
Quiz per Sezione
1. Sezione 1: Origini delle tribù anglosassoni
· Domanda esempio:
Quali tribù germaniche formarono la base dell’Old English?
· Angli, Sassoni, Iuti (corretta).
· Franchi, Visigoti, Longobardi.
· Norvegesi, Danesi, Svedesi.
· Supporto visivo: Immagine di una mappa che mostra le regioni germaniche d’origine.
2. Sezione 2: La migrazione verso la Britannia
· Domanda esempio:
Quale regione della Britannia fu uno dei principali insediamenti degli Angli?
· Anglia Orientale (corretta).
· Cornovaglia.
· Galles.
· Supporto visivo: Video breve che evidenzia gli insediamenti delle tribù.
3. Sezione 3: Impatto culturale e linguistico
· Domanda esempio:
Quale parola moderna deriva dal proto-inglese introdotto dai Sassoni?
· Bread (corretta).
· Pasta.
· Croissant.
· Supporto visivo: Un'immagine con un manoscritto antico che mostra le prime forme della parola.

Prossima domanda
3. Vuoi definire dei criteri di valutazione specifici per i quiz e le altre attività del capitolo?
(Esempi: correttezza delle risposte, completezza della mappa mentale, qualità del lavoro collaborativo).
Hai detto:
Sì: correttezza delle risposte, completezza della mappa mentale, qualità del lavoro collaborativo
ChatGPT ha detto:
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Perfetto! Ecco una proposta per i criteri di valutazione del Capitolo 1:

Criteri di Valutazione
1. Correttezza delle Risposte ai Quiz (Google Forms)
· Punteggio: Ogni risposta corretta vale 1 punto.
· Soglia di successo: Minimo 70% di risposte corrette per considerare il quiz superato.
· Feedback:
· Risultati immediati per i partecipanti.
· Spiegazione delle risposte errate per favorire il ripasso.
2. Completezza della Mappa Mentale (Whimsical)
· Criteri specifici:
· Include tutti gli elementi chiave: rotte migratorie, insediamenti, interazioni iniziali.
· Struttura visiva chiara e ben organizzata.
· Utilizzo di immagini o icone pertinenti per arricchire il contenuto.
· Valutazione: 0-5 punti, basata su:
· 5 punti: Completa e ben organizzata.
· 3-4 punti: Completa ma con margini di miglioramento visivo/organizzativo.
· 1-2 punti: Parzialmente completa, con sezioni mancanti o non chiare.
3. Qualità del Lavoro Collaborativo
· Criteri specifici:
· Coinvolgimento equo di tutti i membri del gruppo.
· Capacità di comunicazione e risoluzione di problemi.
· Rispetto delle tempistiche e delle consegne.
· Valutazione:
· 5 punti: Collaborazione eccellente, ogni membro ha contribuito attivamente.
· 3-4 punti: Collaborazione buona, con lievi squilibri nei contributi.
· 1-2 punti: Collaborazione parziale, con alcuni membri poco coinvolti.

Se questa struttura ti soddisfa, possiamo procedere con la prossima fase o arricchire ulteriormente il contenuto! Cosa preferisci?
Hai detto:
inserisci i criteri di valutazione in una tabella


ChatGPT ha detto:
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Ecco i criteri di valutazione organizzati in una tabella chiara e strutturata:

Tabella dei Criteri di Valutazione - Capitolo 1
	Criterio
	Descrizione
	Punteggio

	Correttezza dei Quiz
	Valutazione basata sulla percentuale di risposte corrette nei quiz Google Forms.
	- 1 punto per ogni risposta corretta. 
- Soglia minima: 70% per il superamento.

	Completezza della Mappa
	La mappa mentale deve includere rotte migratorie, insediamenti e interazioni. Deve essere visivamente chiara e organizzata.
	- 5 punti: Completa e ben organizzata. 
- 3-4 punti: Completa ma con miglioramenti possibili. 
- 1-2 punti: Parzialmente completa.

	Lavoro Collaborativo
	Qualità del lavoro di gruppo in termini di coinvolgimento, comunicazione e rispetto delle tempistiche.
	- 5 punti: Collaborazione eccellente. 
- 3-4 punti: Collaborazione buona. 
- 1-2 punti: Collaborazione parziale.



Se necessario, possiamo aggiungere altri criteri o modificare i dettagli. Come preferisci procedere?
Hai detto:
se non c'è altro per questa fase procediamo con la fase successiva
ChatGPT ha detto:
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Passiamo ora alla Fase 4: Produzione dei Materiali, in cui ci concentriamo sulla creazione pratica dei contenuti per il Capitolo 1.
1. Come vuoi organizzare il lavoro di produzione?
(Esempi:
· Suddivisione in gruppi con ruoli specifici (es. creatori video, editor mappa mentale, revisori quiz).
· Una sequenza temporale definita per le consegne (es. prima mappa, poi video, infine quiz).
· Revisione collaborativa dei materiali prima della consegna).
Puoi scegliere o specificare ulteriori dettagli!
Hai detto:
Una sequenza temporale definita per le consegne (es. prima mappa, poi video, infine quiz; considera che il tempo a disposizione per la realizzazione degli artefatti è di circa 3 ore e includi la possibilità che una parte delle attività possa essere svolta dai partecipanti dopo la sessione di laboratorio in quanto sono previsti in tutto 5 incontri a cadenza settimanale; pertanto i compiti da svolgere per i corsisti durante le ore di laboratorio devono tenere conto del tempo che i partecipanti avranno a disposizione;
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Ecco una proposta organizzativa per la Fase 4: Produzione dei Materiali, basata sulle tue indicazioni:



Piano di Produzione - Capitolo 1
Obiettivo
Realizzare gli artefatti richiesti (mappa mentale, video narrativo, quiz) in modo strutturato, ottimizzando il tempo a disposizione.

Struttura delle Attività (Tempo: 3 ore)
1. Introduzione e divisione dei ruoli (15 minuti)
· Formazione di piccoli gruppi (es. 3-4 persone).
· Assegnazione dei ruoli:
· Creatori video.
· Editor mappa mentale.
· Autori quiz.
· Spiegazione del workflow: i gruppi lavorano in parallelo con una consegna sequenziale per coordinare il lavoro.
2. Fase 1: Creazione della Mappa Mentale (45 minuti)
· Strumento: Whimsical.
· Attività:
· Gli editor mappa mentale delineano le rotte migratorie, gli insediamenti e le interazioni.
· Gli altri membri forniscono input (es. verifica delle informazioni, suggerimenti visivi).
· Risultato: Bozza completa della mappa mentale.
3. Fase 2: Produzione del Video Narrativo (75 minuti)
· Strumenti: Narakeet, Lumen5, Clipchamp.
· Attività:
· Creatori video selezionano immagini pertinenti (es. mappe, manoscritti).
· Scrittura collaborativa del testo narrativo.
· Generazione di un primo video con Narakeet o Lumen5.
· Montaggio finale con Clipchamp.
· Risultato: Video narrativo preliminare.
4. Fase 3: Creazione del Quiz (45 minuti)
· Strumento: Google Forms.
· Attività:
· Gli autori del quiz creano domande basate su contenuti della mappa e del video.
· Inseriscono immagini o link a estratti video come supporto.
· Risultato: Quiz pronto per la revisione.
5. Revisione e Condivisione (30 minuti)
· Tutti i gruppi presentano i loro lavori al resto della classe.
· Feedback collettivo con suggerimenti per eventuali revisioni da svolgere dopo il laboratorio.

Compiti Post-Laboratorio (Tra un incontro e l’altro)
· Revisione della mappa mentale: integrazione di dettagli mancanti.
· Ottimizzazione del video narrativo: miglioramento delle immagini o del montaggio.
· Finalizzazione del quiz: inserimento di ulteriori domande o supporti visivi/audio.

Se la struttura ti sembra adeguata, possiamo passare alla Fase 5: Test e Condivisione. Se desideri modificare qualcosa, sono qui per integrare!
Hai detto:
Per il promo laboratorio fermiamoci qui.
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Perfetto! Concludiamo il piano per il primo laboratorio. Ecco un riepilogo completo delle attività definite per il Capitolo 1:
Piano per il Primo Laboratorio - Capitolo 1: La Formazione (450-600)
Obiettivi del laboratorio (3 ore)
1. Creare una mappa mentale collaborativa che delinei le origini, le migrazioni e gli impatti culturali delle tribù anglosassoni.
2. Produrre una bozza preliminare di un video narrativo sul periodo storico.
3. Sviluppare un quiz a scelta multipla su Google Forms, basato sui contenuti della mappa e del video.
Sequenza delle attività
1. Introduzione e divisione dei ruoli (15 min)
· Formazione dei gruppi e assegnazione dei ruoli (editor mappa, creatori video, autori quiz).
· Panoramica sul workflow e sugli obiettivi della sessione.
2. Creazione della Mappa Mentale (45 min)
· Strumento: Whimsical.
· Attività: Costruzione collaborativa della mappa con focus su:
· Origini delle tribù (Angli, Sassoni, Iuti).
· Rotte migratorie e insediamenti.
· Interazioni iniziali con la popolazione locale.
· Risultato: Bozza completa da rivedere dopo il laboratorio.
3. Produzione del Video Narrativo (75 min)
· Strumenti: Narakeet, Lumen5, Clipchamp.
· Attività:
· Scrittura collaborativa del testo narrativo.
· Selezione delle immagini e creazione di una bozza video.
· Risultato: Primo video narrativo da perfezionare successivamente.
4. Creazione del Quiz (45 min)
· Strumento: Google Forms.
· Attività:
· Sviluppo di domande a scelta multipla.
· Uso di immagini o link video come supporto alle domande.
· Risultato: Quiz preliminare da rifinire post-laboratorio.
5. Revisione e Condivisione (30 min)
· Ogni gruppo presenta i risultati parziali al resto della classe.
· Feedback collettivo per miglioramenti futuri.

Source: https://chatgpt.com/g/g-676fb9ab8b108191b8f6ace54c433427-storylab-gpt/c/6779e14a-c2c8-8012-9dd0-3f711c542b20
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