
Pä¾�äa³³a F¾ä³aĨ�¾µp 
D¾cpµø�

Taä�pø
Docenti della scuola primaria 
e secondaria di primo grado

DĀäaøa c¾³á«pìì�ėa
5 incontri da 3 ore ciascuno

Ob�pøø�ė¾ �pµpäa«p
Formare i docenti all'uso del modello TEAL e del Digital Storytelling 
attraverso strumenti digitali, per applicarli nella progettazione e 
realizzazione di percorsi didattici innovativi.



PRIMO INCONTRO 3 Iµøä¾jĀĨ�¾µp a« áä¾�pøø¾ "Iµ Āµ M¾µj¾ j� 
P«aìø�ca"
DĀäaøa: 3 ¾äp

� PäpìpµøaĨ�¾µp jp« áä¾�pøø¾ p jp« 
M¾jp««¾ TEAL (45 ³�µ)

- Introduzione al problema della plastica come tema 
centrale del Digital Storytelling.

- Modello TEAL: principi pedagogici, vantaggi e 
applicazione nella didattica.

- Digital Storytelling: cos'è e perché è efficace 
nell'apprendimento.

�  SøäĀøøĀäa jp« áä¾�äa³³a j� 
�¾ä³aĨ�¾µp (30 ³�µ)
- Presentazione del percorso di formazione e delle sue 
fasi.

- Risultati attesi: acquisizione di competenze digitali, 
collaborative e narrative.

�  SĀjj�ė�ì�¾µp �µ �äĀáá� (30 ³�µ)
- Creazione di gruppi di lavoro in base al livello di 

esperienza con gli strumenti digitali.

- o Principianti: focus su strumenti base (Netboard, 
ChatGPT, NotebookLM).

- o Intermedi: esplorazione di strumenti avanzati 
(Xmind, Whimsical).

- o Esperti: supporto ai colleghi e gestione avanzata del 
progetto.

�  Aìápøø� áäaø�c� jp««a �¾ä³aĨ�¾µp (45 
³�µ)
- Strumenti digitali utilizzati e loro ruolo nelle fasi TEAL.

- Breve dimostrazione dell'interfaccia di ChatGPT, 
NotebookLM, Netboard, Xmind.

- Condivisione di esempi di Digital Storytelling efficaci.

" Domande e discussione.



SECONDO INCONTRO 3 
Lab¾äaø¾ä�¾ j� 
�a³�«�aä�ĨĨaĨ�¾µp c¾µ �«� 
ìøäĀ³pµø� j���øa«�
DĀäaøa: 3 ¾äp

Iµøä¾jĀĨ�¾µp a�«� ìøäĀ³pµø� j���øa«� (30 ³�µ)
- Panoramica su Netboard, ChatGPT, NotebookLM, Xmind e il 
loro ruolo nel progetto.

- Creazione di un ambiente di lavoro collaborativo.

Aøø�ė�øà «ab¾äaø¾ä�a«� ápä «'Āì¾ jp�«� ìøäĀ³pµø� (2 
¾äp)
I docenti, divisi in gruppi, esplorano gli strumenti:

Netboard ³ Creazione di una bacheca per raccogliere 
risorse e materiali.

ChatGPT ³ Generazione di idee, sintesi di informazioni e 
supporto alla scrittura.

NotebookLM ³ Organizzazione e analisi delle fonti 
documentali.

Xmind ³ Creazione di mappe concettuali per strutturare il 
progetto.

C¾µj�ė�ì�¾µp p j�ìcĀìì�¾µp (30 ³�µ)
- Scambio di feedback tra i gruppi.

- Riflessione sulle potenzialità di ciascuno strumento.



TERZO INCONTRO 3 Lab¾äaø¾ä�¾ ìĀ Faìp 1 p Faìp 2

Rpa«�ĨĨaĨ�¾µp jp««a Faìp 1 3 
Aøø�ėaĨ�¾µp (1 ¾äa)

Obiettivo: Stimolare curiosità e 
raccogliere idee.

Esploratori di immagini e video: 
Ricerca immagini/video con 
ChatGPT.

Raccoglitori di problemi: Creazione 
di una bacheca Netboard con 
domande guida.

Narratori iniziali: Scrittura incipit 
della storia con ChatGPT.

Sintetizzatori: Creazione di una 
mappa concettuale in Xmind.

Rpa«�ĨĨaĨ�¾µp jp««a Faìp 2 3 
SøäĀøøĀäa µaääaø�ėa (1 ¾äa 30 
³�µ)

Obiettivo: Creare la base della 
narrazione.

Ricercatori sulle buone pratiche: 
Raccolta informazioni con 
NotebookLM.

Target & Focus: Definizione pubblico 
e tono con ChatGPT.

Sceneggiatori: Creazione storyboard 
con Whimsical.

Visual Concept: Creazione immagini 
con Chat-GPT o Stable Diffusion.

C¾µj�ė�ì�¾µp p j�ìcĀìì�¾µp (30 
³�µ)

- Presentazione dei risultati di ciascun 
gruppo.

- Feedback e riflessioni sui processi 
svolti.



QUARTO INCONTRO 3 Lab¾äaø¾ä�¾ ìĀ««a Faìp 3

Rpa«�ĨĨaĨ�¾µp jp««a Faìp 3 3 Pä¾jĀĨ�¾µp 
³Ā«ø�³pj�a«p (2 ¾äp)
Obiettivo: Creare il racconto digitale.

Produttori multimediali: Montaggio video su Clipchamp o 
Lumen5.

Audio & Doppiaggio: Registrazione voci con Audacity o Suno.

Grafici/Animazione: Creazione di elementi visivi con Chat-
GPT / Stable Diffusion.

Supervisori del Target: Controllo coerenza e accessibilità.

C¾µj�ė�ì�¾µp p j�ìcĀìì�¾µp (1 ¾äa)
- Visione delle prime bozze del documentario.

- Riflessione su miglioramenti e aggiustamenti.



QUINTO INCONTRO 3 Lab¾äaø¾ä�¾ ìĀ««a Faìp 4 p 
c¾µc«Āì�¾µ� ³pøac¾�µ�ø�ėp

R��«pìì�¾µp p j¾cĀ³pµøaĨ�¾µp jp« ápäc¾äì¾ (1 ¾äa)

Obiettivo: Stimolare consapevolezza sui processi di apprendimento.

Discussione su difficoltà e successi del percorso.

Creazione di un documento guida per replicare il progetto in classe.

Condivisione di strategie per il coinvolgimento degli studenti.

Ej�ø�µ� p M¾µøa���¾ F�µa«p
Rifinitura con Clipchamp

C¾µøä¾««¾ ãĀa«�øà
Revisione testi e audio con ChatGPT / 
Audacity

C¾³Āµ�caĨ�¾µp p c¾µj�ė�ì�¾µp
Pubblicazione su Netboard e 
preparazione della presentazione finale

Va«Āøaø¾ä� p D¾cĀ³pµøaä�ìø�
Raccolta feedback con Google Forms 



R�ìĀ«øaø� aøøpì� jp« ápäc¾äì¾ j� 
�¾ä³aĨ�¾µp

C¾³ápøpµĨp 
Ppja�¾��c�p
'  Comprendere e applicare il 
modello TEAL nella didattica.

'  Utilizzare il Digital 
Storytelling per favorire un 
apprendimento attivo.

C¾³ápøpµĨp Tpcµ�c�p
'  Saper integrare strumenti 
digitali per creare contenuti 
multimediali.

'  Progettare e realizzare un 
documentario con gli studenti.

C¾³ápøpµĨp Täaìėpäìa«�
'  Sviluppare capacità di collaborazione, problem-solving e creatività.

C¾µc«Āì�¾µp
Questo percorso guiderà i docenti nella realizzazione di un progetto 
innovativo, interdisciplinare e altamente coinvolgente. Ogni fase è strutturata 
per garantire apprendimento attivo, uso efficace degli strumenti digitali e 
sviluppo delle competenze narrative e multimediali.


