
Digital Storytelling: Un 
Approccio Dinamico e 
Multidisciplinare
Il Digital Storytelling si colloca all'intersezione tra tecnologia educativa e 
narrazione creativa, offrendo un approccio dinamico e multidisciplinare 
per coinvolgere studenti e docenti. Per adattare il contenuto esistente al 
Digital Storytelling, è necessario evidenziare il valore aggiunto che 
strumenti digitali e tecniche narrative apportano al processo didattico.



Il Digital Storytelling come 
Ponte tra Tecnologia e 
Didattica

Connessione di Concetti
Aiuta gli studenti a 
connettere concetti astratti 
con contesti reali o 
immaginativi.

Apprendimento Attivo
Promuove l'apprendimento 
attivo e partecipativo, dove 
gli studenti diventano 
creatori, non solo 
consumatori, di contenuti.

Potenziale Tecnologico
Sfrutta il potenziale delle tecnologie educative per creare 
narrazioni accessibili e coinvolgenti.

Esempio pratico: Una lezione sulla Rivoluzione Industriale potrebbe 
trasformarsi in un progetto di Digital Storytelling in cui gli studenti creano 
una "giornata nella vita" di un operaio dell'epoca, utilizzando video, 
immagini d'archivio e narrazioni vocali.



Strumenti Digitali per la 
Narrazione

Creazione di 
Contenuti Visivi
Strumenti come 
DALL-E e Stable 
Diffusion permettono 
agli studenti di 
generare 
ambientazioni o 
illustrazioni 
personalizzate in base 
al tema narrativo.

Montaggio e 
Integrazione
Software come 
Clipchamp aiuta a 
unire contenuti 
multimediali in un 
video coerente, 
mentre ThingLink 
consente di creare 
esperienze interattive 
con hotspot cliccabili.

Collaborazione e 
Organizzazione
Piattaforme come 
Miro o Whimsical 
sono utili per creare 
storyboard e 
pianificare la struttura 
della narrazione.

Esempio pratico: In un progetto di storytelling linguistico, gli studenti 
possono utilizzare Lumen5 per creare video in cui narrano una storia in 
lingua straniera, combinando immagini e audio per esercitare le 
competenze di ascolto e produzione orale.



Apprendimento Attivo e Interdisciplinarità

Storia e Letteratura

La creazione di storie basate su eventi 
storici o opere letterarie aiuta a 
comprendere i contesti culturali e 
sociali.

Scienze

Le narrazioni possono essere usate per 
spiegare concetti complessi, come il 
ciclo dell'acqua o i principi della fisica.

Arte e Tecnologia

Gli studenti possono esplorare 
competenze artistiche e tecniche 
mentre creano illustrazioni, animazioni 
o video.

Esempio pratico: Un progetto che combina scienze e narrazione potrebbe consistere nella realizzazione di un documentario 
digitale sul cambiamento climatico, utilizzando immagini satellitari e interviste simulate con esperti.



Il Potenziale Inclusivo del Digital Storytelling

Espressione Personale
Valorizza le esperienze individuali

Diversità Culturale
Promuove comprensione interculturale

Accessibilità
Supera barriere linguistiche e cognitive

Il Digital Storytelling è uno strumento intrinsecamente inclusivo: permette agli studenti con difficoltà linguistiche o cognitive 
di esprimersi attraverso immagini, suoni e video, superando le barriere legate alla scrittura tradizionale. Rende possibile 
rappresentare prospettive diverse, promuovendo empatia e comprensione culturale. Grazie alla flessibilità degli strumenti 
digitali, i contenuti possono essere adattati alle esigenze specifiche di ciascun studente.

Esempio pratico: In un contesto multiculturale, gli studenti possono collaborare alla creazione di una narrazione che esplori le 
tradizioni culinarie dei rispettivi paesi, utilizzando fotografie, interviste video e ricette condivise.



Digital Storytelling e 
Personalizzazione Educativa

Interessi e Passioni
La personalizzazione nel Digital 
Storytelling si basa 
sull'adattamento di contenuti e 
strumenti che riflettano gli 
interessi e le passioni degli 
studenti.

Livelli di Competenza
I progetti possono essere 
adattati ai diversi livelli di 
competenza linguistica e 
tecnologica degli studenti.

Contesti Culturali
L'integrazione di elementi culturali e personali arricchisce 
l'esperienza di apprendimento e la rende più significativa.

Esempio pratico: In un progetto di Digital Storytelling, gli studenti 
potrebbero raccontare la storia di una figura storica rilevante per il loro 
territorio, combinando ricerca documentaria e creatività multimediale, 
come video e mappe interattive.



Tecnologie per la Narrazione Personalizzata

Gli strumenti digitali moderni offrono un supporto efficace per personalizzare ogni fase del processo narrativo:

Creazione di Immagini
Strumenti come DALL-E o Stable 
Diffusion possono generare 
immagini specifiche per la 
narrazione, basandosi su prompt 
forniti dagli studenti.

Generazione di Contenuti
Piattaforme come ChatGPT 
permettono di creare testi 
narrativi personalizzati o di 
sviluppare dialoghi realistici per 
personaggi fittizi.

Produzione Video
Strumenti come Lumen5 
consentono agli studenti di 
combinare testo, immagini e 
musica in brevi video che 
raccontano storie significative.



Il Docente come Guida Creativa

Stimolazione dell'immaginazione
Aiutare gli studenti a concepire storie coinvolgenti

Supporto alla strutturazione
Fornire strumenti per organizzare le idee

Mentorship tecnica
Guidare nell'uso degli strumenti digitali

Nel Digital Storytelling, il docente non è solo un facilitatore tecnologico, ma assume il ruolo di regista e mentore creativo, 
guidando gli studenti nella trasformazione delle idee in narrazioni digitali significative. Il docente agisce come una figura di 
riferimento che aiuta gli studenti a esplorare, sviluppare e realizzare contenuti narrativi attraverso un processo strutturato e 
collaborativo.



Il Docente come Facilitatore di Competenze 
Interdisciplinari

Esempio pratico: Un progetto di storytelling ambientale potrebbe coinvolgere elementi di geografia (mappe), scienze (impatti 
del cambiamento climatico) e arte (visual storytelling), unendo le competenze curriculari in un unico prodotto narrativo.

Competenze 
Linguistiche

Curare il contenuto testuale, 
incoraggiando l'uso di un 
linguaggio appropriato al 

tema e al pubblico.

Competenze Artistiche
Stimolare la creatività degli 

studenti nella progettazione 
visiva e sonora.

Competenze Tecniche
Formare gli studenti nell'uso 
di software per la produzione 

di immagini, video e audio.
Competenze Sociali

Promuovere la 
collaborazione e il lavoro di 

squadra tra gli studenti.



Digital Storytelling per un 
Apprendimento Inclusivo

1

Accessibilità
Gli strumenti digitali rendono le attività più accessibili agli 
studenti con bisogni educativi speciali, come software di 
text-to-speech e applicazioni di sottotitolazione automatica.

Diversità Culturale
Le narrazioni digitali permettono agli studenti di esplorare le 
proprie origini culturali e di condividerle con i compagni, 
favorendo la comprensione interculturale.

Espressione Personale
Gli studenti possono condividere momenti significativi della 
loro vita, aumentando la consapevolezza di sé e la fiducia 
nelle proprie capacità.

Connessioni Interculturali
Il Digital Storytelling può diventare un ponte tra culture e 
comunità, promuovendo empatia e comprensione 
reciproca.



Strumenti Digitali per un'Inclusione Attiva
ThingLink
Consente di creare esperienze interattive che possono essere navigate 
facilmente, anche da studenti con difficoltà motorie o di apprendimento.

Stable Diffusion
Offrono la possibilità di generare immagini personalizzate che 
rappresentano contesti culturali o scenari specifici, rispettando la 
diversità.

Narakeet
Permettono agli studenti di integrare video, testo e audio per creare 
narrazioni multimediali che valorizzano differenti modalità di 
apprendimento.

Esempio pratico: Un progetto di storytelling interattivo potrebbe includere una mappa virtuale del mondo, con hotspot 
cliccabili che raccontano storie di studenti di diverse origini culturali.



Allineamento con Competenze 
Trasversali

Pensiero Critico
Gli studenti analizzano fonti, selezionano informazioni 
rilevanti e costruiscono narrazioni basate su dati o argomenti 
solidi.

Collaborazione
Il lavoro di squadra è una componente intrinseca del Digital 
Storytelling, favorendo la comunicazione e il problem-solving.

Creatività
La progettazione di una storia richiede un approccio 
innovativo per combinare immagini, testo e audio in un 
prodotto coerente.

Comunicazione
Gli studenti sviluppano abilità comunicative efficaci 
attraverso la narrazione multimediale.

Esempio pratico: Un progetto di storytelling basato sull'analisi di un 
evento storico (es. la Rivoluzione Francese) potrebbe includere la 
creazione di un diario multimediale immaginario, sviluppando 
competenze di analisi storica e narrazione creativa.



Competenze Linguistiche e Comunicative

Le narrazioni digitali offrono opportunità straordinarie per esercitare abilità linguistiche e comunicative, permettendo agli 
studenti di adattare il linguaggio in base al pubblico e al contesto.

Esempio pratico: Gli studenti potrebbero creare una storia interattiva in cui ogni scena rappresenta un dialogo in una lingua 
diversa, simulando conversazioni in contesti culturali internazionali.

Comprensione Scritta
Analizzare e riassumere testi per la 

narrazione

Comprensione Orale
Ascoltare narrazioni in lingua 
straniera

Produzione Scritta
Scrivere sceneggiature e dialoghi

Produzione Orale
Creare voice-over e narrazioni



Valutazione del Digital Storytelling

Criterio Eccellente Soddisfacente Da migliorare

Coerenza narrativa La storia è fluida e 
coinvolgente

La trama è comprensibile La narrazione è confusa

Qualità tecnica Contenuti multimediali 
ben curati

Alcuni elementi tecnici 
validi

Molti errori tecnici

Collaborazione Contributo bilanciato del 
gruppo

Collaborazione accettabile Contributo individuale 
limitato

La valutazione è una fase cruciale per garantire il successo del Digital Storytelling come strumento didattico. Non si tratta solo 
di giudicare il prodotto finale, ma anche di analizzare il processo creativo, il raggiungimento degli obiettivi didattici e lo 
sviluppo delle competenze trasversali.

L'uso di una rubrica di valutazione può aiutare a rendere il processo più trasparente e oggettivo, includendo criteri narrativi, 
tecnici e collaborativi con descrittori per ciascun livello di performance.



Documentazione e Riflessione Post-Attività

Archivio dei Materiali
Conservare i progetti per usarli come 
esempi in futuro e creare una biblioteca 
di risorse didattiche.

Rapporto Finale
Redigere una sintesi che include punti 
di forza, sfide e suggerimenti per 
migliorare l'attività nelle edizioni 
successive.

Riflessione con la Classe
Discutere cosa è stato appreso e come 
potrebbe essere applicato in altri 
contesti educativi.

Dopo aver completato il progetto di Digital Storytelling, è utile documentare i risultati e riflettere sull'esperienza. Questo 
processo di riflessione permette di valutare l'efficacia dell'attività e di pianificare miglioramenti per il futuro.

Esempio pratico: Il docente potrebbe preparare un breve report che analizza i risultati complessivi e suggerisce come 
ottimizzare l'uso di strumenti come ThingLink o DALL-E per futuri progetti di Digital Storytelling.


