Jeu du meneur-suiveur avec tir au but

Vous êtes par deux, l’élève meneur est devant, il se déplace avec le ballon, celui qui est derrière le suit et doit faire tout ce que fait le joueur meneur. Ici on va ajouter les buts (zone de tir) sur le terrain, au coup de sifflet, le meneur doit tirer dans un but, le suiveur doit l’en empêcher. Puis les rôles s’inversent. Le meneur peut tirer dans le but de son choix. 
[bookmark: _GoBack]Si trois équipes sur l’atelier, deux jouent et une juge.
On tourne au bout de trois passages.
But : marquer plus de points que l’autre. 
Variante : 
Imposer un rebond avant que le ballon ne rentre dans le but. 

Comptage des points : 
2 points pour le meneur s’il marque sans que le suiveur ne touche la balle. 
1 point pour le meneur et le suiveur si ce dernier touche la balle mais qu’il n’empêche pas le but.
2 points pour le suiveur s’il n’y a pas de but marqué. 

Remarque : ce système de comptage sera utilisé dans la plupart des activités. En effet il permet de valoriser chaque rôle. 





	



