RENCONTRE SCOLAHAND CYCLE 2
· Rencontre de 4 classes – Positionner les 4 enseignants et les bénévoles – Désigner un chef de plateau.
· 1 enseignant responsable de chaque jeu, à cheval sur les deux terrains
Ou 2 enseignants responsables par terrain, qui pilotent les bénévoles.
· Prévoir la gestion matérielle : une classe responsable de chaque jeu, chasuble y compris.
Chaque classe fait 4 équipes (A,B,C,D)
Chaque rotation dure entre 10 et 15 minutes.
Les 4 rotations durent entre 40 minutes et 1HOO
Possible de faire une seconde salve de 4 rotations (ou moins) : les équipes  A rencontrent les équipes C, les équipes B rencontres les équipes D.
	HORAIRES
	ORGANISATION

	9h-9h30
	Arrivée des classes

	9h30 – 11h00
	Temps de jeu

	11h00- 11h30
	Clotûre de la rencontre

	11h30
	Pique-nique ou retour



PREMIERE ROTATION
	TERRAIN 1
	Classe 1 A
	Classe 2 A
	Classe 3 A
	Classe 4 A

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou 
REPOS

	
	Classe 4 B
	Classe 3 B
	Classe 2 B
	Classe 1 B

	
	ENSEIGANT 1
	ENSEIGNANT 2
	ENSEIGNANT 3
	ENSEIGNANT 4

	TERRAIN 2
	Classe 1 C
	Classe 2 C
	Classe 3 C
	Classe 4 C

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou
REPOS

	
	Classe 4 D
	Classe 3 D
	Classe 2 D
	Classe 1 D



DEUXIEME ROTATION

	TERRAIN 1
	Classe 4 A
	Classe 1 A
	Classe 2 A
	Classe 3 A

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou 
REPOS

	
	Classe 3 B
	Classe 2 B
	Classe 1 B
	Classe 4 B

	

	TERRAIN 2
	Classe 4 C
	Classe 1 C
	Classe 2 C
	Classe 3 C

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou
REPOS

	
	Classe 3 D
	Classe 2 D
	Classe 1 D
	Classe 4 D



TROISIEME ROTATION 
	TERRAIN 1
	Classe 3 A
	Classe 4 A
	Classe 1 A
	Classe 2 A

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou 
REPOS

	
	Classe 2 B
	Classe 1 B
	Classe 4 B
	Classe 3 B

	

	TERRAIN 2
	Classe 3 C
	Classe 4 C
	Classe 1 C
	Classe 2 C

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou
REPOS

	
	Classe 2 D
	Classe 1 D
	Classe 4 D
	Classe 3 D



QUATRIEME ROTATION 
	TERRAIN 1
	Classe 3 A
	Classe 4 A
	Classe 1 A
	Classe 2 A

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou 
REPOS

	
	Classe 2 B
	Classe 1 B
	Classe 4 B
	Classe 3 B

	

	TERRAIN 2
	Classe 3 C
	Classe 4 C
	Classe 1 C
	Classe 2 C

	
	PANIQUE AU POULLAILLER
	GENDARMES ET VOLEURS
	SITUATION DE REFERENCE
	ATELIER DEBAT
ou
REPOS

	
	Classe 2 D
	Classe 1 D
	Classe 4 D
	Classe 3 D



