EXCEL VBA MES COURSES
1. Onglet developpeur
A faire une seule fois pour permettre d’accéder a 'option de programmation
Menu Fichier => Options
Puis Personnaliser le ruban

Opticns Excel

Générales
Formules
Données
Weérification
Enregistrement
Langue

Accessibilité

Options avancées

Persannaliser le ruban "

by
Barre d'outils Accés rapide

Compléments

Centre de gestion de la confidentialité

Dans la page de droite, cocher « Développeur »



@[E] Personnaliser le ruban.

Choisir les commandes dans les \
catégories suivantes :

Personnaliser le ruban : \1

@

) | Onglets principaux “
| Commandes courantes -
) .Om_ﬂe'ts principaux
’E‘;Actuahser tout A > [ Suppression de |'arriére-plan
?Ajouter ou supprimer des filtres > [ Accueil
2 Annuler > > @ Insertion
[%Apergu et impression > [ Dessin
AAAugmenter la taille de police ]
| 5 > @ Mise en page
Calculer maintenant 2 -l i=
=B > B Données
%Collagespécial... > [ Révision
[BColler > [ Affichage |
ﬁjCoIIer | ¥ > M Automatiser
[®Copier v [ Développeur |
ﬁCouIeur de police | > —
QCouleur de remplissage | ¥ > Compléments
A Couper > Contréles
Déflnlr > XML
Enreglstrer B Compléments
[P)Enregistrer sous > @ Aide
E‘Envoyer par courrier
x:Exposant ; - . y
Eﬂpige”gvo\eg » | Mouvel onglet | | Mouveau groupe ‘ | Renommer... |
Format de cellule Personnalisations : ‘ Réinitialiser + FD
I-—(‘f‘)Forms > —_———
[E=] Fusionner et centrer hut ‘Mp

Cliquez sur le bouton « Ok » en bas de la fenétre
L'onglet développeur doit apparaitre dans le ruban

Fichier ~ Accueil Insertion  Dessin  Mise en page Formules  Données  Révision  Affichage  Automatiser

@ %Er E Enregistrer une macro Cg {g}] E%}, Eﬁ Propriétés E

. Utiliser les références relatives . . - . o) Visualiser le code
Visual Macros EH Compléments Compléments Compléments | Insérer E‘\

Basic A\ Sécurité des macros Excel com v [E| Exécuter 1a baite de dialogue

Code Compléments Contriles

Pour accéder au code, il faut cliquer sur le bouton a gauche nommeé « Visual Basic »
Fichier ~ Accueil  Insertion  Dessin @ Mise en g

|_'=|@ Enregistrer une macro

Visual B Utiliser les références relatives

BES“L}

acros
& Sécurité des macros

Code

On a une page grise qui doit s’ouvrir



£ Microsoft Visual Basic pour Applications - Mes courses.xlsm [création]

© Fichier Edition Affichage Insettion Format Débogage Exécution Outils Compléments Fenétre 2

HERd s m@malver n a ISP #1@)

[
=233

=-&% VBAProject (Classeur1)

Feuill Worksheet

Alphabétique  Par catégorie

[Name) Feul1
IDisplayPageBreaks False
IDisplayRightToLeft False
[EnableAutoFilter False
nableCalculation True
[EnableF citionsCalcy True
nableOutining False
[EnablePivotTable False
0 - xiNoRestriction:

IName Feull
iscrollirea

ST n 7

Maintenant vous avez 2 fenétres d’ouvertes, une excel avec les colonnes et les lignes qui est le
tableur et une autre qui est la programmation visual basic (ou 'on va écrire des macros)

! ﬂ Classeur] - Excel Microsoft Visual Basic pour Ap...
="

Onva enregistrer le fichier excel dans un format ou il peut exécuter des macros (c’est le nom
donné d’un ficier excel qui comporte de la programmation)

Menu Ficier => Enregistrer sous => Parcourir

ﬁ Classeur2 - Excel

®© Enregistrer sous
Gj Accueil

[@ Récent
D Nouveau

Options de partage
= Ouvrir

Partager
\ﬁ Partager

@ Infarmations

OneDrive

(4

=]

> Copier le lien
N

-

Enregistrer

% Enregistrer sous | :I;I CePC

0= Imprimer @ Ajouter un emplacement

Exporter -
B epe Parcourir

T Fermer



Puis choisir un emplacement sur son disque dur. Maintenant il faut dans le menu déroulant
prendre le format « .xlsm » m comme macro. Je nomme le fichier « Mes courses.xlsm »

Classeur Excel (*alsx)

Classeur Excel (prenant en charge les macros) (*.xlsm)
Classeur Excel binaire (*.xlsh)

Classeur Excel 97 - 2003 (*xls)

CSV UTF-8 (délimité par des virgules) (*.csv)

Mimemem Sme WRAL TF mn

Nom de fichier : | Mes courses.xlsm

Type: |§C|asseur Excel (prenant en charge les macr{™] (*.xlsm)

Maintenant pour enregistrer vous pourrez passer directement par la disquette :

[ Enregistrement automatique ':. :l = = & - Mes courses 2. =
Fichier AccuimL'I Insertion  Dessin  Mise en page  Formules  Données

Renommez 'onglet en « Enseignes » Clic droit sur le nom de U'onglet et choisir « Renommer »

Insérer...

Supprimer

W B

Renommer
Déplacer ou copier...

Visualizer le code

& Bl

Protéger la feuille...

Louleur d'onglet >

Masquer

Sélectionner toutes les feuilles

Ef—_,ﬂ Lier & cette feuille

Feuil
Puis Entrer:
< > Enseignes +

On repart sur la partie VBA. Si vous étes perdu regardez les premiers points de ce cours. Onglet
« Développeur » puis « Visual Basic »

Une fois dans cette fenétre on va ajouter un formulaire de saisie :

A gauche, on peut voir les éléments qui composent notre fichier excel, actuellement une seule
Feull nommée (Enseignes)



Projet - VBAProject

=l=1F]

El.ﬁ VBAProject (Mes courses 2xlsm)
=23 Microsoft Excel Objets
B Feuill (Enseignes)

----- 3] ThisWorkbook

| v

Pour ajouter un formulaire, menu « Insertion » puis « UserForm »

Affichage | Insertion Imea! Debogag
Ex @ & Procédure...

| UserForm

|E| Module

————— ¥ Module de classe
Mes course|

weel Ohjets Eichier...
Enseignes)

On voit un nouvel objet « UserForm1 » dans le classeur (c’est le nom que l'on donne au fichier
excel » puis sur la droite une grille avec des points c’est le UserForm1

Prajet - VBAProject X|

B 3 [&] B

E-%fi VBAProject (Mes courses 2.xlsm)
£ Microsoft Excel Objets
] Feuill (Enseignes)
ThisWorkbook

Boite a outils

Contréles I
Propriétés - UserForm1 I N A
By
UserForml UserForm ) =
Alphabétique  Par catégorie
(Mame) UserForm1 ~
BackColor [] aH8000000F &
BorderColor B =Hs00000125
BorderStyle 0 - fmBorderStyleMone
Caption UserForm1
Cyde 0 - fmCydeAllForms
MirzisPnffar Exalalal

On modifie le nom du formulaire qui sera utilisé dans la programmation, dans le tableau en bas
a gauche (Name) UserForm1 que 'on va nommer en « frmEnseignes » et dans la partie Caption :
Mes enseignes, c’est le nom qui va s’afficher comme titre de la fenétre.



|
Propriétés - frmEnseignes
frmEnseignes UserForm
Alphabétique  par catégorie
(Mame) frmEnseignes
EBackColor [] aHaooo000F s
BorderCalor B =Hz00000128
Borderstyle 0 - fmBorderStyleNone
Caption Mes enseignes
Cyde 0 - fmCydeAllForms
DrawBuffer 32000
Enabled True
Font Tahoma
ForeColor B zHz00000125
Height 180
HelnCantexth i}

Ony insere une zone de texte qui va servir a entrer le nom de U'enseigne, et un bouton pour

l’ajouter.

Mes courses 2xlsm - frmEnseignes (UserForm)

Mes enseignes

Une zone de texte

Un bouton

Contréles ]

DAEEEZ 0 o
M ®erm 2 3

h

1 Cantrdles ]

PAEEEYO®

" .n FEENE
|B|:|ut|:|r1 decnmmandv:e

—
Mes courses 2xlsm - frmEnseignes (UserForm)

[:L Mes enseignes

=T}
I Mes courses 2xlsm - frmEnseignes (UserForm)

Mes enseignes

On nomme la zone de texte txtEnseighe

On nomme le bouton en btnAjouterEnseign

A..a_T_L _l__

Propriétés - tetEnseignes by
txtEnseignes TexiBox w
Alphabetique  par catégorie
(Mame) I 'txtEnseigne I s
AutaSize Falze

'E [ —
CommandButtonl CommandButton v|
Alphabétique  par raténnrie
(Mame) r bhﬂ.ﬁ.jnuterEnseignEI ~
Accelerator [

le formulaire

On change le caption pour changer le nom sur




btnAjouterEnseigne CommandButton w

Alphabetique  Par catégorie

(Mame) binAjouterEnseigne s
Accelerator

AutoSize Falze

BackColor [] aHs000000F &

BackStyle 1 - fmBackStyleOpague

Cancel i

Caption

ControlTipText

s "

Mes enseignes @

Ajouter

On va maintenant faire apparaitre ce formulaire sur notre Feuill1

Pour ¢a nous allons devoir créer notre premiere brique de code. Celle qui permet de montrer le
formulaire.

On va ajouter un module, ce n’est pas obligatoire, mais c’est plus facile pour s’y retrouver.

Menu => Insertion => Module

lnEErtil:ln I Fl:lrmat Eébl:lgag & Mex courses 2xlsm - Modulel (Code)
f |:G'en'era|1
% |Propriétés - Modulel ﬁ

UszerFarm Modulel Madule ~]

Alphabétique  Par catégorie
| E MDdUlE h (Mame) |Module1
Lag
= *= Module de classe

Espions

Dans cette fenétre blanche a droite nommeée « Module1 » on va pouvoir saisir du code.

Allez on se lance :



% Mes courses 2.xlsm - Modulel (Code) |/\@

|:Généra|]

Sub LancerFormulaireEnseigne ()

End Sub

Sub c’est le nom de la partie de code que U'on doit lancer pour qu’il s’exécute :

Sub LancerFormulaireEnseigne() c’est le nom donné a notre code,

et pour dire que le code est terminé, qu’excel doit finir sa lecture, on note « End Sub »
Entre les deux, on va insérer notre code qui est :

frmEnseignes.Show

frmEnseignes c’est le nom de userform que U'on vient de créer

.Show c’est une méthode qui permet d’afficher le formulaire a 'écran.

On peut ajouter un commentaire avec *

(Général) v| |Lann:E|

Sub LancerFormulaireEnseignes ()
'Affiche le formulaire frmEnseignes en mode non Ir.Ddall
frmEnseignes.Show

End Sub

On va maintenant relier le formulaire a notre classeur. En ajoutant un bouton sur notre feuille.

On bascule sur notre classeur

Fichier ~ Accueil  Insertion Dessin  Mise en page  Formules  Données  Révision  Affichage  Automatiser  Développeur

Egl %E[" @Enregistrer une macro O/J EC@}] E!} Eﬁ\ @ Propriétés

R Utiliser les références relatives E‘\ Visualiser le code

Visual Macros Compléments Compléments Compléments | Insérer Mode

Basic i Sécurité des macros Excel CoMm ¥ Creation El Exécuter |a boite de dialoc
Code Compléments Contrdles
Al v i Jx
A B C D E F G H ]

S TE R E T

Dans la barre de menu vous remarquerez le bouton « Insérer »

Et on prend le bouton



Affichage  Automatiser Développeur

Eﬁ @ F‘ru:upriétés

Insérer| Mode @Visualiserlemde

¥ Creation E| Exécuter la boite de dialo

Controles de formulaire les

%ﬁ!@ﬂ@
EE. N 3 = &=

outan (Contrale de formulaire)
+ I J

On le dessine dans la feuille

Quand on va relacher le bouton, le systeme nous demande quel code relier au bouton.

On n’a qu’un code de créé, donc on le sélectionne dans la liste et on fait ok

Affecter une macro h" =

Mom de la macro :
5J55| + Nouvelle
LancerFarmulairesEnseigne

Enregistrer...

Macros dans: | Tous les classeurs ouverts v

Description

o] | amnuer

Le bouton se nomme pour moi « bouton 2 » on peut changer son nom en cliquant sur le nom et
en le modifiant en « Afficher formulaire enseignes »

e
L

Bouton2

Fa
r




Je clique dans le classeur pour valider le nom du bouton.

Afficher formulaire
enseignes

[ ]

Cliquez sur le bouton pour voir si ¢a fonctionne

Compléments

Contréles
E F G H J K
Mes enseignes it
Ajouter ‘
Pour fermer le formulaire, cliquez sur la croix du formulaire

On va ajouter un bouton sur le formulaire qui va permettre la fermeture de ce dernier. Ajouter un
bouton appelé btnFermer en le nommant « Fermer »

Mes courses 2.xlsm - frmEnseignes (UserForm)

Mes enseignes

Ajouter Fermer

Propriétés - btnFerrner ﬁ p
btnFermer CommandButton R |
Alphabétique  Par catégorie

(Mame) btnFermer ~
Accelerator

AutoSize False

BackColor [] aHa000000F &

BackStyle 1 - fmBackStyleOpagque

Cancel False

Captiml}, Fermer]|

ControfTipText

Default False

Enabled True

Font Tahoma

ForeColor B =Hz00000125

Heinht 47 Ferninns

Double-cliquez sur le bouton « Fermer », une fenétre de code de ce bouton va s’ouvrir



L1 Mes courses 2.xlsm - frmEnseignes (Code)

|btnFermer v| |I:Ii|:k

Private Sub btnFermer Click()

End Sub

On est sur le « btnFermer » et sur la propriété « click » du bouton qui correspond a 'action du
click gauche sur ce bouton.

Regardez le nom du code de la procédure est déja renseigné, ce n’est pas comme pour
louverture du formulaire, ou Uon devait lancer le code d’ouverture du formulaire depuis un
bouton. La on veut lancer le code depuis un bouton sur le formulaire.

Le code de ce bouton va étre Unload frmEnseignes

btnFermer v| |Cli|:k

Private Sub btnFermer Click()
Tnload frmEnsceignes
End Sub

Unload veut dire « décharger » donc ici on décharge le formulaire de la mémoire. Quand on est
sur le formulaire, ici le bouton est bien sur le formulaire sur lequel on crée du code pour le
formulaire, a savoir « je veux fermer le formulaire ». On a le droit d’utiliser la réduction « Me » =
moi le formulaire. Ce qui donne

btnFermer v| |Cli|:k

Private Suk btnFermer Click()
"Ferme le fc:m;;a::e
Unload Me

End Sub

Testez votre code en lancant le formulaire et en cliquant sur le bouton « Fermer »

Ajouter un bouton « Effacer la textbox »

Nommé le btnEffacer

ropriétés - CommandButton ﬂ
“ommandButtonl CommandButton w | e —— @
Alphabétique  par catégorie

(Mame) btnEffacer| A
Accelerator

AutoSize False

BackColor [] aHs000000F&:

BackStyle 1 - fmBackStyleQpague

Cancel False

Caption Effacer

ControlTipText

Default False

Enabled True

Faont Tahoma




Double-cliquez sur ce bouton :

pour mettre le code suivant :

Y
btnEffacer CommandButton ~ |
Alphabétique  Par catégorie

(Mame) |,:§'\Ef'facer ~
Accelerator

AutoSize False

BackCalor [] &Hg000000F&.

BackStyle 1 - fmBadkStyleOpague

Cancel False

Caption Effacer

ControlTipText

Default False

Enabled True

lz] Mes courses 2xlsm - frm Enseignes (Code)

|btnEﬂacer v| |CHck

Private Sub btnEffacer Click()

End Sub

Frivate Sub btnFermer Click()
'Ferme le formulaire
Unload Me

End Sub

btnEffacer

V| |Cliu:k

=y

End Sub

rrr

Private Sub btnEffacer Click()
Efface le contenu de la TextBox CXtEnseigne
CXtEnseigne.Value

«« ga signifie effacer, quand on ne met pas d’espace entre les guillemets

Value signifie inscrire la valeur dans la textbox et le egal c’est pour insérer la valeur vide dans la

textbox

Lancez le formulaire, inscrivez quelque chose dedans et cliquez sur le bouton effacer.

Mes enseignes

Effacer

—

Ajouter ‘ Fermer

X

Onva changer la couleur de fond du formulaire, pour ¢a on va utiliser la propriété « backcolor »

du formulaire

La valeur RGB du bleu clair est RGB(173, 216, 230)

Ajoutez un bouton « Couleur » nommé btnCouleur et avec le label « Couleur »

Propriétés - btnCouleur

x|

| btnCouleur CommandButton

~ |

Alphabétique  par catégorie

{Mame) bnCouleur ~
Accelerator

AutoSize False

BackColor [] aH8000000F &
BackStyle 1 - fmBackStyleCpagque
Cancel False

Caption Couleur

ContralTipText

Default False

Enabled True

Fant Tahoma

Mes enseignes @

[ Ajouter .. Fermer Couleur




Double cliquez sur le bouton « couleur » et sur le click du bouton, ajoutez le code suivant :

v||CHck

|btnCouIRur

Change la couleur

End Sub

frmEnseignes.BackColor

Pri?gte Sulx brtnCouleur Click()
bleu ciel du fond du
RGEB (173, 2l&, 230”

formalaire

Testez

Mes enseignes

Ajouter

Effacer

Fermer

Par quoi peut-on remplacer le mot « frmEnseignes » ?

Et pourquoi ?

[

1 Mes courses 2.xlsm - frmEnseignes (Code)

|btnl:ouleur

w | |Click
|

End Sub

Private Sub btnCouleur Click()

216, 230)

Change la couleur en bleu ciel du fond du formulaire
Mel.BackColor = RGB (173,

Testez

On peut aussi décider que cette couleur, on ne la veut pas en cliquant sur le bouton mais des
que le formulaire est lancé. Pour ca il faut ajouter le code, non pas sur le bouton, mais le mettre
dans le code d’initialisation du formulaire qui est nommé Userform_lInitialize()

Clic droit sur le formulaire « frmEnseignes » et choisissez Uoption « code »

Mes enseignes

Sélectionner tout

Propriétés

Code .

Ordre dbe\s;:abulation




On va afficher la page de code qui concerne le formulaire

Je tombe sur la partie, « click » du formulaire mais ce n’est pas ce que je veux

| UserForm

w | |Click
||

Private Sub btnEffacer Click()

txtEnseigne.Valus = ""
End Suk

' Efface le contenu de la TextBox txtEnseigne

Private Sub btnFermer Click()
'Ferme le formulaire
Unload Me

End Sub

Private Sub UserForm Click()

End Sub

Je veux la propriété «initialize », je clique sur le menu déroulant et je sélectionne cette valeur :

e VIS LULISES SIS T LSS e ey

Il | Bl ]|
| UserForm v | Click |v
Activate
Private Sub btnEffacer Click() g:?uﬁzgtrr:glover
' Efface le contenu de la TextBox txtEnseigne BeforeDropOrPaste
txtEnseigne.Value = "" Click
End Sub DkiClick
Deactivate
Private Sub btnFermer Click() Error
Ferme le formuisire M
Unload Me KeyPress
End Sub Keylp
Lavout

Et on remet le méme code :

Private Sub UserForm Initialize ()

'Change la couleur en bleu ciel du fond du formmlaire

Me.BackColor
End Sub

RGE (173, 216, 230)

Lancez et regardez si a 'ouverture on est bien en

Mes enseignes

Effacer

Ajouter Fermer

bleu

Couleur




Et tentez de changer la couleur sur Uappui du bouton en rouge clair

btnCouleur v| |Click
Private Sub btnCouleur Clicki)
'Change la couleur en rouge clair du fond du formmlaire
Me.BackColor = RGB(255, 102, 102)
End Sub
Interior Font HTML Red Green Blue Color
[Color 1] #000000 #000000 0 0 0 [Black]
HFFFFFF 255 255 255 [White]
[Color 3] #FFO000 255 0 0 [Red]
[Color 4] #OOFFOO 0 255 0 [Green]
[Color 5] #00OOFF 0 0 255 [Blue]
HFFFFOO 255 255 0 [Yellow]
[Color 7] #FFOOFF 255 0 255 [Magenta]
HOOFFFF 0 255 | 255 [Cyan]
[Color 9] #800000 128 0 0 [Color 9]
[Color 10] #008000 0 128 0 [Color 10]
[Color 11] #000080 0 0 128 [Color 11]
[Color 12] #808000 128 128 0 [Color 12]
[Color 13] #800080 128 0 128 [Color 13]
[Color 14] #008080 0 128 128 [Color 14]
[Color 15] #C0COCO 192 192 192 [Color 15]
[Color 16] | #808080 128 128 128 [Color 16]
[Color 17] #9999FF 153 153 | 255 [Color 17]
[Color 18] #993366 153 51 102 [Color 18]
[Color 19] #FFFFCC H#FFFFCC 255 255 204 [Color 19]
[Color 20] #CCFFFF H#CCFFFF 204 255 255 [Color 20]
[Color 21] #660066 102 0 102 [Color 21]
[Color 22] HFF8080 255 128 | 128 [Color 22]
[Color 23] #0066CC 0 102 204 [Color 23]
[Color 24] HCCCCFF 204 204 255 [Color 24]
[Color 25] #000080 0 0 128 [Color 25]
[Color 26] #FFOOFF 255 0 255 [Color 26]
[Color 27] #FFFFOO #FFFFOO 255 255 0 [Color 27]
[Color 28] #OOFFFF #OOFFFF 0 255 255 [Color 28]
[Color 29] #800080 128 0 128 [Color 29]
[Color 30] #800000 128 0 0 [Color 30]
[Color 31] #008080 0 128 128 [Color 31]
[Color 32] #000O0FF 0 0 255 [Color 32]
[Color 33] #OOCCFF 0 204 255 [Color 33]




[Color 34] #CCFFFF H#CCFFFF 204 255 255 [Color 34]
[Color 35] #CCFFCC #CCFFCC 204 255 204 [Color 35]
[Color 36] #FFFF99 #FFFF99 255 255 153 [Color 36]
[Color 37] #99CCFF #99CCFF 153 204 255 [Color 37]
[Color 38] H#FF99CC H#FF99CC 255 153 204 [Color 38]
[Color 39] #CCO9FF H#CCO9FF 204 153 255 [Color 39]
[Color 40] H#FFCC99 #FFCC99 255 204 153 [Color 40]
_ [Color 41] | #3366FF _ 51 102 255 [Color 41]
[Color 42] #33CCCC #33CCCC 51 204 204 [Color 42]
[Color 43] #99CCO00 #99CC00 153 204 [Color 43]
[Color 44] #FFCCOO #FFCCOO 255 204 [Color 44]
[Color 45] #FF9900 #FF9900 255 153 [Color 45]
[Color 46] #FF6600 255 102 [Color 46]

[Color 47] #666699 102 102 153 [Color 47]

[Color 48] #969696 150 150 150 [Color 48]

[Color 49] #003366 0 51 102 [Color 49]

[Color 50] #339966 51 153 102 [Color 50]

[Color 51] #003300 0 51 [Color 51]

[Color 52] #333300 51 51 [Color 52]

[Color 53] #993300 153 51 0 [Color 53]

[Color 54] #993366 153 51 102 [Color 54]

[Color 55] #333399 51 51 153 [Color 55]

[Color 56] #333333 51 51 51 [Color 56]

Pour ajouter une valeur dans la cellule A1, il faut écrire sur le click du bouton « Ajouter » :

Private Sub btnRjouterEnseigne Click()
'Ajoute la valeur Super U dans la cellule 4l
REange ("A1") .Value = "Super T

End Sub

On peut aussi ajouter ce qui est contenu dans la textbox txtEnseigne en mettant :

Private Sub btnRjouterEnseigne Click()
'Ajoute la valeur Super U dans la cellule Al
REange ("A1") .Value = tCxtEnsceigne
. End Sub

On peut aussi dire que la cellule A1, c’est la cellule qui se trouve en 1ere ligne et 1ere colonne.

On peut alors utiliser le mot Cells(ligne, colonne) au lieu de Range(« numéro de la cellule »)

Frivate Sub btnAjouterEnseigne Clicki)
'Ajoute la waleur Super U dans la cellule Al
Cell=s(l, 1) .Valuese = txtEnseigne

End Sub




On peut ajouter un bouton qui va permettre d’effacer la feuille entierement

Alphabétique  Par catégorie . s @
(Mame) binEffacerLaFedie Y :
Accelerator

AutoSize False [0 |

BackColar [] &HE000000FE o .. FEffacer Effacer |a feuile [
BackStyle 1 - fmBackStyleOpaque R

Cancel False e S

Caption Effacer la feille A
ControlTipText [ L
Default False [ .. .

Enabled True [0 Ajouter .. Fermer Couleur

Font Tahoma [0 s

ForeColor B :+so0000128¢0 | Rl

Private Sub btnEffacerlLaFeunille Click()

'propriété gui permet d'effacer la feuille 1
Feuill.Cells.Clear
End Sub

Condition : si ... alors (If...then...end if)

La construction de la condition « si j’ai quelque chose d’écrit alors j’écris le contenu dans la
feuille sinon j’affiche un message d’erreur » se construit de la sorte :

Si la textbox txtEnseigne est non vide alors

Jécris la valeur contenu dans la textbox dans le classeur excel
Sinon

Jenvoie un message d’erreur

Fin du Si

Dans 'exemple j'ajoute une couleur verte dans la cellule pour montrer que si je laisse du vide, la
cellule ne passe pas en vert donc c’est que le code ne rentre pas dans la condition.

Private Sub btnAjouterEnseigne Click()
'Ajoute la wvaleur contenue dans la textbox Enseigne =i elle n'est pas vide
If txtEnseigne <> "" Then
Cells({l, 1).Value = txtEnseigne
Cells(l, 1l).Interior.Color = vbiGreen

End If
End Sub
~ IMes enseignes *
A B %] fa
1 _ Effacer Effacer Ia feuile
2
2
4
K
& Ajouter Fermer Couleur ‘
7
8
0




Et maintenant pour gérer la partie du « Alors message d’erreur »
Je vais utiliser « Else » et indiquer que je vais afficher un message « MsgBox »

Frivate Subk btnRAjouterEnseigne Click()
'Ajoute la waleur contenue dans la textbox Enseigne si elle n'est pas vide
If txtEnseigne <> "" Then
Cells(l, 1) .Value = txtEnseigne

Cells(l, 1l).Interiocr.Color = wvbiGreen
Else

M=sgBox "Vous devez entrer un nom d'enseigne™
End If

End Sub

Ce qui donne si on laisse la textbox vide :
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On peut agrémenter la fenétre d’un point d’exclamation en ajoutant

Private Sub btnhAjouterEnmseigne Click()
'Ajoute la wvaleur contenue dans la textbox Enseigne si elle n'est pas vide
If txtEnseigne <> "" Then
Cells(l, 1).Value = txXtEnseigne
Cells(l, 1l).Interior.Color = vbGreen

Else
MsgBox "Vous devez entrer un nom d'enseigne™, wvbExclamation
End If
End Sub
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