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Объект: игра как средство обучения английскому языку на 
среднем этапе общеобразовательной школы.
Предмет: дидактический потенциал игры.
Цель: разработать сборник игр для УМК Spotlight для 8-9 классов.

Актуальность исследования
 Одна из задач педагога ,  работающего в 
соответствии со ФГОС – доступное изложение 
м а т е р и а л а ,  с о з д а н и е  у с л о в и й  д л я 
совершенствования навыков и развития умений 
обучающихся. 
Учитель применяет различные средства, 
приёмы, методы, технологии обучения. Игровая 
т е х н о л о г и я  я в л я е т с я  р а з н о в и д н о с т ь ю 
образовательной технологии.

Гипотеза: применение игр в обучении английскому 
языку на среднем этапе позволит повысить 

эффективность обучения и мотивацию 
обучающихся к изучению предмета.

Материал: УМК Spotlight для 8-9 классов.
Опытно-экспериментальная база: ГБОУ средняя 

школа № 301 Фрунзенского района г.Санкт-Петербург
• Игра – «вид деятельности в условиях ситуации, направленной на 

воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается 
и совершенствуется самоуправление поведением». 

• Игровая технология – методы и приёмы организации образовательного 
процесса в форме педагогических игр [Селевко, 1998, с.52].

• Игра – «ведущий момент в развитии ребёнка» [Выготский, 1996, с.70].

Функции игры:
- мотивационно-побудительная;

- обучающая;
- воспитательная;
- ориентирующая;

- компенсаторная [Салтыкова, 
Поторочина, 2016, с.23].

Ссылка на сборник игр

Классификации игр
По целям и задачам:
- языковые/аспектные 

(фонетические, лексические, 
грамматические, 
стилистические);

- речевые/видо-речевые;
- коммуникативные.

По количеству участников:
- индвидуальные;

- парные;
- групповые;

- коллективные.
Г.К. Селевко:
- словесные;

- настольно-печатные;
- спредметами, игрушками;
- с карточками/картинками;

- компьютерные.
J. Hadfield:

- competitive;
- co-operative.

Выводы:
Применение игровых технологий на уроках повышает мотивацию обучающихся, а также 

создаёт условия для совершенствования лексических и грамматических навыков и 
развития умения говорения у обучающихся среднего звена общеобразовательной школы. 
Игра удовлетворяет потребность обучающихся среднего школьного возраста в общении 

со сверстниками.

Матрица игр для УМК Spotlight 8 класс

Матрица игр для УМК Spotlight 9 класс

Лексическая игра 
“N

utcracker”
Грам

м
атическая 

игра “H
orse R

aces”
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м
уникативная 

игра “Let`s G
o”

https://cloud.mail.ru/public/qbGZ/QtX3XBCE1

Разработано 48 игр для 8 и 9 классов 
(лексические, грамматические, 

коммуникативные игры).


