Критические ситуации в рекурсивных программах:
▎1. Переполнение стека
 Ситуация: При глубокой рекурсии может произойти переполнение стека, что приведет к ошибке выполнения.
 Решение: 
• Увеличение размера стека: В некоторых системах можно изменить размер стека, но это не всегда рекомендуется.
 • Итеративный подход: Перепишите рекурсивную функцию в итеративной форме с использованием собственного стека. 
▎2. Бесконечная рекурсия 
Ситуация: Если функция не имеет условия выхода, это приведет к бесконечным вызовам. 
Решение:
 • Проверка условий выхода: Убедитесь, что в функции есть четкие условия выхода. 
▎3. Неэффективность и избыточные вычисления 
Ситуация: Рекурсивные функции могут вызывать одни и те же подзадачи несколько раз (например, в случае с вычислением чисел Фибоначчи). 
Решение: 
• Мемоизация: Храните результаты уже вычисленных подзадач в массиве или векторе. 
▎4. Проблемы с производительностью 
Ситуация: Рекурсивные алгоритмы могут иметь высокую временную сложность и потреблять много ресурсов. 
Решение: 
• Оптимизация алгоритма: Изучите алгоритм на предмет возможных улучшений. 
• Использование хвостовой рекурсии: Если возможно, перепишите функцию так, чтобы последний вызов функции был именно рекурсивным (хвостовая рекурсия). Однако C++ не всегда оптимизирует хвостовую рекурсию.
 ▎5. Сложность понимания и отладки 
Ситуация: Рекурсивные функции могут быть трудны для понимания и отладки из-за их сложности. 
Решение: 
• Документация и комментарии: Обязательно документируйте логику вашей рекурсивной функции и добавляйте комментарии к ключевым частям кода. 
• Логирование: Используйте вывод для отслеживания значений аргументов и количества вызовов функции. 
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