Цель: расширить знания педагогов по использованию игровых технологий и занимательного материала по ФЭМП.
 Задачи: 
1. Повысить уровень профессиональной компетенции участников мастер-класса по развитию математических представлений у дошкольников с использованием игровых технологий.  
2. Представить педагогам одну из форм игровых технологий - «Квест-технология».
3. Сформировать у участников мастер-класса мотивацию на использование в своей работе новые игровые технологии, способствующие развитию математических представлений у дошкольников старшего возраста.
4. Активизировать самостоятельную работу воспитателей, дать им возможность заимствовать элементы педагогического опыта.
Практическая значимость: данный мастер - класс может быть интересен педагогам, работающим по теме занимательной математики. Педагог, использующий в свой работе игровые технологии в развитии математических представлений, найдёт для себя что-то новое, а остальные поймут насколько это интересно и увлекательно.
Материал и оборудование: авторские игры по ФЭМП, дерево знаний.
Участники мастер-класса: педагоги ДОУ.
Ход мастер-класса.
«Дайте же детям играть, пока игра их радует, влечёт к себе и вместе с тем приносит им громадную пользу». Егор Арсеньевич Покровский (педагог-психолог, педиатр).
Перед каждым воспитателем стоит задача дать не только ребёнку знаний, но и научить как получать знания, развивать у ребёнка познавательный интерес. Потребность  в учении мотивировать путём игровых технологий.  Чтобы процесс усвоения происходил интересно, я в своей работе использую игровые технологии, вношу разнообразный игровой материал и пособия. Технология-это инструмент профессиональной деятельности педагога.  
Уважаемые педагоги предлагаю вам поиграть в Квест-игру. Квест-технология. Что такое «Квест»-это поиск, предмет поисков, поиск приключений. Занятия проводятся в виде игровой формы, выбираем сюжет, ставим цель, достигаем цель выполняя различные задания.
Предлагаю вам отправиться в путешествие в «Королевство Математики». 
«Я королева Математики, приветствую вас в своём королевстве». Математику называют царицей всех наук, но что изучает, развивает и воспитывает эта наука мы узнаем, когда выполним задания и пройдём все испытания. На каждом этапе мы решаем математическую задачу с помощью игры или игрового упражнения. При выполнении задания вы выбираете цветок, на котором написано, чему учит данное игровое упражнение или игра, прикрепляем его к нашему дереву знаний и в конце путешествия оно у нас зацветёт. 
И так в путь.
1 задание. «Весёлые ладошки».
Игровое упражнение: «Весёлые ладошки». Это авторская игра. Перед нами игровое поле от 1 до 20 и ладошки (сделанные из хлопушек). Детям даётся задание: покажи цифру 7. Ребёнок находит нужную цифру и хлопает по ней. Ввожу соревновательный момент, даю задание, и дети кто быстрее находит нужную цифру и хлопает по ней.  Задание усложняется, предлагаю арифметическое действие на сложение и вычитание, ребёнок решает и ответ показывает на игровом поле, так же можно кто быстрее. Задание на сравнение чисел. Например: «Покажи любую одну цифру больше 9».
Задачи: закреплять умение различать и называть цифры, уметь выполнять простые арифметические действия.              ( цветок числа и цифры, счёт).
 2 задание. «Расставь по образцу».
Игровые карточки с образцами, авторский элемент игры: палочки с набором геометрических фигур. Надо подобрать нужную палочку и наложить на рисунок. 
Задачи: способствовать закреплению в знании геометрических фигур, развивать внимание. ( цветок -геометрические фигуры). 
3 задание. «Игры на липучках».
Наборы различных игровых упражнений. Надо подобрать нужную карточку и прикрепить к данному игровому полю.
Задачи: упражнять в ориентировке в пространстве и во времени, закреплять пространственные представления.               (цветок ориентировка в пространстве, цветок ориентировка во времени).
4 задание. «Найди пару»
Игра состоит из игрового поля с кружками и цифрами, задание сосчитать кружки и соединить с нужной цифрой с помощью канцелярской резинки.
Задачи: развивать зрительную память, мышление ( цветок зрительная память, цветок мышление)
5 задание. Нейроупражнения «Ладонь, ребро, кулак», «Умные ладошки».
Развитию у ребёнка математических представлений способствует игровая деятельность, в частности нейроигры. Некоторые варианты упражнений я предлагаю вашему вниманию.
Задачи: улучшает восприятие, память, внимание, мышление. (цветок восприятие).
 Вот мы и прошли все испытания и собрали все цветы. Мы узнали, что изучает и развивает наука Математика. 
[bookmark: _GoBack] Большое спасибо за участие в мастер-классе и за внимание. Использование игровых технологий позволяет мне готовить детей к школе. Материал детьми усваивается с интересом, легко и в доступной форме. Ребёнок до 7 лет сам ищет новые знания и рад, когда ему их преподносят в игровой форме. Надо найти вариант занятий, игр, которые подходят вашим детям и все математические основы постигать с удовольствием. 
