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Vecteurs dans l'espace

des logiciels de représentation 3D.

afficher différentes vues de cette forme.

Pour représenter des formes dans I'espace, on utilise souvent |'outil informatique et

L'ordinateur utilise un repéere dans l'espace et effectue des calculs vectoriels pour

Repére orthonormé et coordonnées d'un vecteur

V4 Repére orthonormé

Il est défini par un point O,
i origine du repeére, trois axes

Point M(abscisse ; ordonnée ; cote)

Xm
M(xm; ym; zm) oUu M()’M)
Zy

. > : orthogonaux Ox, Oy et Oz et
fﬁ‘"‘i .-,.1 . . . 22
_ pl pd trois vecteurs unitaires : 1, 7, k

¥ “mals , TP
/ Il est noté : (0, 1, §, k)

Vecteur OM

O = xyyi + Yo + 2afF
Remargque : La régle de la main droite 0 Xmt+ ym] + zuk

N

le pouce, l'index et le majeur de la main droite comme le >
montre le schéma ci-contre. &

i

XM
O_M(xM;yM; ZM) ou OM(yM)

A —
Pour connaitre les sens des axes x, y et z, il suffit d'utiliser 2],
> Zu

Coordonnées d'un vecteur a partir des coordonnées de deux points

Les coordonnées d'un vecteur sont toujours données avec O
pour origine.
Soit deux points A(xa; ya; za) et B(xg; ys,; zB) :

Xp — Xy
AB(Xgp —X4; Yp—Ya; Zp —Z4) OU AB<3’B_J’A>
Zp — Z,

R

AB =1

Norme d'un vecteur

La norme d'un vecteur i(x ; y ; z), notée ||ull,
est égale a la longueur du vecteur :

lul] = /xz + y? + z*

Somme de deux vecteurs

—

Soit les vecteurs U(x ;¥ ; 2) et ¥(x'; y'; 2') et le vecteur w tel que W = U + v

Distance entre deux points A(xa; ya; za) et B(xs; ys; zp) :

AB = ||AB|| = V(x5 — x)? + (vg — ya)? + (25 — 24)?

Le vecteur W a pour coordonnées : W(x + x'; y+y'; z+2')

N7
= Les trois vecteurs 1, ¥ et w sont dans le méme plan ] -

Produit d'un vecteur par un nombre

Soit un vecteur Ti(x ;¥ ; Z), un nombre quelconque k et le vecteur t tel que t=kxu
—is

ot

Le vecteur £ a pour coordonnées : Z‘(kx ; ky ; kz)

\ %

= Les deux vecteurs i et ¢ sont colinéaires (paralléles)
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