3 ARDUINO UNO R3

Branchement, initialisation et programme ARDUINO

Branchement et initialisation de I'Arduino

1) Lancer le programme Téléchargement J Utilitaire de téléchargement V1.0.0.3 e
Arduino.
La fenétre ci-contre s'ouvre. [5] 1) Branchez [ Ardiino
fléléchargement]
2) Sélectionnez le port COM de la carte Arduino
2) A l'aide du cordon USB, relier la carte Arduino a | v|
['ordinateur. Une led verte doit s'allumer. S ne ez pasle port COM, appiyes s Ralraichic

3) Clic sur Rafraichir afin que le port de communication soit | 3)sélectionnezle(s) capteur(s) & utiiser
déterminé automatiquement. Le noter car il sera utile O Capteurs pizodiectiques
dans les programmes. ® Autre(s) capteur(s)

4) Clicsur Valider.

4) Cliquez sur "Valider™ pour télécharger le programme dans la carte Arduino

5) Brancher sur le shield Grove le capteur qui sera utilisé Valicler
dans le TP. Plusieurs capteurs peuvent étre branchés.

Remarque : Voir le TP pour connaitre le numéro du port digital ou analogique utilisé par le capteur.

Interpréteur et lancement d'un programme

1) Lancer l'Interpréteur Python.

C'est dans cet interpréteur que sera lancé le programme créé (ou téléchargé) en langage Python
qui permet de commander I'Arduino et ses capteurs. La fenétre ci-dessous s'ouvre.

| & Python 3.7.4 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359%112e, Jul & 2019, 19:29:22) [M5C s 1918 32 hit

(Intel)] on win32 _ _ _ Fenétre ou s'affiche le
Type "help", "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more info ,
>>> | résultat du programme

2) Clic sur File puis Open... si fichier existant ou New file si nouveau fichier.

3) ReCherCher éVentUel |ement |e ﬁChier Li Aide_Stationnement_Activite2.py - C:\Program Files (x86)\Jeulin\Distribution Python Jeulin\Tr.. — O X
python a ouvrir du type xxxxxx.py Fle Edit Format Run Options Window Help

|#Imp0:te: 1e module JeulinLib

4) Dans la nouvelle fenétre ouverte, clic |import JeulinLip

sur Flle pUiS Save As... $Sélectionner le port COM correspondant & la carte Arduino Uno connectée
Enregistrer le fichier a I'emplacement ~ |7eulinlib.Connect ( "COM3™ )

SOUhaité. #Lfficher le nom de 1'expérience
print ("Ride au stationnement™)

Remarque : A Chaque mOdIflcatlon dLI #Lire la valeur de distance délivrée par le télémétre ultrason kbranché
programme il _doit étre sauvegardé [#sur la carte Arduing entrée D3

distance = JeulinLib.GetUltrasonicRange (&)

avant d'étre lancé (File puis Save). . e
#Afficher la valeur de la distance Fenetre ous afflChe Ie
print ('Distance') L4
5) Poﬂur IanceAr le p.rogramme, dfms la int (distanme miw) programme créé ou
méme fenétre, clic sur Run puis Run téléchargé B

module.

Le programme est exécuté dans la fenétre de l'interpréteur.
Remargue : Crtl + C pour stopper un programme qui tourne en boucle.



