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Choisir NbrAIéat et appuyer sur .

— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir plusieurs simulations.
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir plusieurs simulations.

Générer le chiffre 1 avec une probabilité p
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Exemple : Obtenir 1 avec une probabilité de 0,3

Saisir la commande suivante puis valider :
partEnt(NbrAléat+0,3)

— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir plusieurs simulations.
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir plusieurs simulations.




