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Accés aux probabilités

Touche MENU| puis icone
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Générer un nombre aléatoire dans l’'intervalle [0 ; 1]

Touche [OPTN
[t 1) BB MM B2

— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir
plusieurs simulations.
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir
plusieurs simulations.
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir
plusieurs simulations..

Générer le chiffre 1 avec une probabilité p

Exemple : Obtenir 1 avec une probabilité de 0,3
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir
plusieurs simulations.
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— Appuyer plusieurs fois sur permet d’obtenir
plusieurs simulations.
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