
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pour simuler le lancer d'une pièce de monnaie : Pile ou face 

Pour simuler le lancer d'un ou plusieurs dés de tout type 

Probabilités : Simuler, S'entrainer, Réfléchir 


