



Appel à projets "écoles numériques innovantes et ruralité"
- Dossier de candidature -



	Identification de l'école (A compléter):
	 



	Identifiant (UAI) : 
	9730414M

	Nom : 
	La rhumerie

	Adresse : 
	Résidence la rhumerie

	Code postal : 
	97 351 matoury

	Commune : 
	Matoury

	Téléphone : 
	0594 32 69 76

	Courriel  :  
	Ce.9730414M@ac-guyane.fr

	Nom du (de la) directeur (trice) :
	Mr Cayol Lionel

	
	

	Nom de l’IEN de circonscription :
	Mme Lalsie-William 

	Téléphone :
	0594 27 21 99

	Courriel : 
	Liliane.Lalsie@ac-guyane.fr



	Nombre de classes 
	16

	REP + : 
	OUI

	ULIS : 
	OUI

	Ecole déjà équipée en matériel numérique mobile :
	NON

	Ecole n'ayant fait l'objet d'aucun équipement :
	NON

	Ecole accueillant du public extérieur en dehors du temps scolaire :
	OUI

	Ecole disposant d’un Espace public numérique accueillant tout type de public
	NON

	Débit prévu dans le projet (en Mo/s)
	illimité





	Identification de la commune (A compléter): 
	 
	 



	Commune :
	Matoury

	Nom du maire : 
	Mr Serge Smock

	Adresse :
	1 rue Victor CEIDE

	Téléphone :
	0594353232

	Courriel :
	cabinet@mairie-matoury.fr

	Nombre d’habitants :
	32000

	
	





	Intitulé du projet (A compléter) : 

	Le numérique au service de la réussite des élèves de la Rhumerie
	
	



	Le projet a été présenté en conseil d’école :
	OUI



	Objectifs * du projet pédagogique ou éducatif (A compléter):  

	Objectif 1 : Maîtriser le lire, écrire, parler et enseigner plus explicitement
	

	Objectif 2 : Coopérer et communiquer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire
	
	

	Objectif 3 : Favoriser le travail collectif de l’équipe éducative

	Objectif 4 : Permettre une plus grande différenciation pédagogique
	

	Objectif 5 : 

	Objectif 6 : 
	
	


*Rajouter des lignes si nécessaire  - au moins un objectif

	EXEMPLES  

	Objectif 1 : Maîtriser le lire, écrire, parler et enseigner plus explicitement
	

	Objectif 2 : Conforter une école bienveillante et exigeante
	
	

	Objectif 3 : Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire

	Objectif 4 : Favoriser le travail collectif de l’équipe éducative
	

	Objectif 5 : Accueillir, soutenir, former et accompagner les personnels

	Objectif 6 : Renforcer la continuité école/collège 
	
	



	Descriptif du projet pédagogique ou éducatif innovant porté par l’équipe pédagogique (A compléter) : 

	
Nos projets pédagogiques s’inscrivent dans les objectifs généraux des programmes du Ministère de l’Education Nationale quant à l’usage du numérique à l’école et de l’innovation pédagogique.
Nous voulons intégrer l’utilisation du numérique dans le quotidien de l’école. Le financement du projet numérique va nous permettre de développer plusieurs projets de classes, essentiellement en cycle 2 et 3. 


1)  Créer un journal d’école en ligne (présentation des projets de classe, de réalisations artistiques, d’exposés….photo et mises en pages par les élèves)

2)  Développer un projet de correspondance numérique avec d’autres classes/ d’autres écoles  éloignées géographiquement, pour favoriser l’ouverture culturelle et la connaissance de l’autre.

3)  Développer l’utilisation de l’Espace Numérique de Travail au sein de l’école.

4)  Faciliter l’accès  à l’écrit aux élèves les plus en difficulté par l’appropriation d’outils TICE adaptés à la difficulté scolaire (dictavoice, lecture audio…)

5)  Faire de la remédiation en lecture et calcul mental par l’utilisation d’outils numérique.

6)  « Un ordinateur dans la classe » : Développer une culture de et par l’image et un vocabulaire approprié, une lecture plus fluente et une plus grande autonomie

7)  Court métrage : Ecriture d’un récit de fiction , réalisation , afin de travailler les différents types d’écrit et développer une culture cinématographique.
Rajouter des lignes si nécessaire




	Détail et coût des éléments demandés  (A compléter):
	 




	
	Détail des éléments demandés
	Coût /€

	Équipements numériques de la classe
	
	

	Équipement des élèves avec solution "classe mobile"
	Ensemble classe mobile comprenant :
·  1 valise Trolley pour 16 tablettes
· 14 tablettes Samsung Galaxy TAB A (32GO)
· 1 Laptop HP Probook 250G6  I3
· 1 solution logicielle EDUTAB pour les 14 tablettes
	8629€

	Équipements numériques de l'école
	
	

	Services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents
	
	

	Services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe
	
Installation du WIFI pour toutes les classes
	5240€

	
	TOTAL
	13869€



RAPPEL :

Les actions menées dans les écoles retenues dans le cadre de l’AAP ENIR couvrent :
· Les équipements numériques de la classe (dispositif interactif de visualisation collective par exemple) ;
· Les équipements des élèves avec une solution type classe mobile ; 
· Les équipements numériques de l’école (dispositifs de prise de son et d’images, de traitement de l’image, des supports d’apprentissage du code-robots - par exemple) ;
· des services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents (ENT, plateformes collaboratives..) ; 
· des services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe (réseau wifi de l’école) ; des dépenses d’ingénierie et d’accompagnement à la mise en place du projet dans la limite maximale de 20 % du coût total du projet



	Validation du dossier de candidature :
	 





	Date et signature du Directeur d’école
+
Tampon
	Date et signature de l’Inspecteur de circonscription ou de son représentant
+
Tampon
	Date et signature du Maire ou de son représentant
+ 
Tampon

	


	





	






JOINDRE OBLIGATOIREMENT:




· Le dossier de candidature pages 1 à 3 (format WORD OU LIBRE OFFICE)
· Le dossier de candidature page 4 (format PDF)
· Factures proformas des éléments demandés (format PDF)





DOSSIER A RENVOYER AVANT LE 15/11/2018 IMPERATIF 
A
dane@ac-guyane.fr
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