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Appel à projets "écoles numériques innovantes et ruralité"
- Dossier de candidature -



	Identification de l'école :
	 



	Identifiant (UAI) : 
	9730031W

	Nom : 
	Ecole élémentaire Eugène Honorien

	Adresse : 
	2 avenue Sainte Rita

	Code postal : 
	97354

	Commune : 
	Rémire Montjoly

	Téléphone : 
	0594382075

	Courriel  :  
	ce.9730031w@ac-guyane.fr

	Nom du (de la) directeur (trice) :
	Rozenberg Fabrice

	
	

	Nom de l’IEN de circonscription :
	William Liliane

	Téléphone :
	0594 27 21 99

	Courriel : 
	liliane.lalsie@ac-guyane.fr



	Nombre de classes 
	17

	REP + : 
	NON

	ULIS : 
	OUI

	Ecole déjà équipée en matériel numérique mobile :
	OUI

	Ecole n'ayant fait l'objet d'aucun équipement :
	OUI

	Ecole accueillant du public extérieur en dehors du temps scolaire :
	OUI

	Ecole disposant d’un Espace public numérique accueillant tout type de public
	NON

	Débit prévu dans le projet (en Mo/s)
	102400





	Identification de la commune : 
	 
	 



	Commune :
	Rémire-Montjoly

	Nom du maire : 
	Jean Ganty

	Adresse :
	Av Jean Michotte

	Téléphone :
	05 94 35 90 00

	Courriel :
	hdv.secretariat.maire@orange.fr

	Nombre d’habitants :
	23976

	
	





	Intitulé du projet : 

	Une école numérique pour les citoyens de demain
	
	



	Le projet a été présenté en conseil d’école :
	OUI



	Objectifs du projet pédagogique ou éducatif :  

	Objectif 1 : Maitriser le lire, écrire, parler
	

	Objectif 2 : Coopérer et réaliser des projets
	
	

	Objectif 3 : Se familiariser avec quelques logiciels et outils numériques

	Objectif 4 : Découvrir les règles de communication numérique
	

	Objectif 5 : Se sensibiliser à un usage responsable du numérique

	Objectif 6 : Diversifier les modalités d’enseignement à travers l’utilisation de TNI
	
	

	Objectif 7 : Renforcer la continuité école/collège
	
	

	Objectif 8 : Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire
	
	




	Descriptif du projet pédagogique ou éducatif innovant porté par l’équipe pédagogique  : 

	I. Contexte de l’école
1) Environnement
· Contexte social et scolaire
Les élèves proviennent de milieux sociaux-culturels très variés. La langue maternelle n’est pas toujours la langue de scolarisation. Globalement un tiers des élèves est socialement et culturellement défavorisé. On peut noter l’accueil chaque année d’enfants primo-arrivants.
On observe aujourd’hui chez les élèves un manque attention en général mais également un manque d’intérêt scolaire chez certains.
L’accès au numérique est très hétérogène selon les familles, et l’outil numérique privilégié est souvent le téléphone portable. Très peu d’enfants ont accès à un ordinateur et à la diversité des fonctionnalités qu’il apporte. Les tablettes sont utilisées à des fins occupationnels (jeux, vidéos en ligne…)

· Contexte géographique
L’école Eugène Honorien est située à Rémire-Montjoly en zone résidentielle. A proximité, on peut se rendre au centre culturel Pagaret, au parc Lakou Mango, à la place du Marché, à un terrain de sport, à la piscine municipale. En bus on a accès à la bibliothèque municipale, à la ludothèque et à des sites historiques.
Aucun lieu dédié au numérique ni même aux sciences en général n’est situé à proximité de l’école.
 
· Communications entre les partenaires de l’école
A l’heure actuelle, les modes de communications utilisés sont le téléphone et les messageries électroniques : entre les enseignants et la hiérarchie, entre enseignants, entre les enseignants et les parents (Livret Scolaire Unique), entre direction et mairie.

II. Usages numériques antérieurs
1) Projets déjà réalisés
· Blog de classe
Un blog de classe a été mis en place de 2015 à 2017 pour tenir les parents informés de ce qu’il se passait en classe. Le blog est encore en ligne mais n’est plus actualisé à ce jour.

· Films d’animation
De 2015 à 2017, la classe de CP A a réalisé lors des APC des films d’animations. Chaque trimestre un tiers de la classe réalisait un film d’animation avec les outils fournis par l’enseignante (appareil photo, ordinateur et enregistreur sur le téléphone de l’enseignante)

· BD numérique
Durant l’année scolaire 2017/2018, des BD ont été réalisées avec l’intervention d’une artiste et le financement de la DAC et du Rectorat. 3 classes ont participé au projet. Les enfants ont créé l’histoire avec les enseignants et les illustrations avec la plasticienne. Une valise de 12 Ipad a été empruntée à la Canopé afin d’élaborer les BD (2 par classe) en demi-classe avec l’application BookCreator. Finalement la canopée a imprimé les ouvrages. 

· Journal scolaire
Un journal de classe a été réalisé en 2015 par la classe de CE1 C. Il a été difficile de renouveler le projet à cause des photocopies que ce projet nécessitait. Il est envisagé un partenariat avec CANOPE afin de pouvoir renouveler l’expérience.

2) Apprentissage du numérique
· Validation des items du B2i
Une salle informatique équipée de 14 PC transportables permettaient aux classes de cycle 3 de valider les items du B2i. Mais, le local est devenu une salle de classe. Dès lors, les enseignants ont difficilement pu mener des séances d’informatique en classe entière, la gestion du matériel étant excessivement compliquée d’autant que certains PC sont tombés en panne. 

· Utiliser différents appareils numériques (tablette, appareil photo, ordinateur…)
Les élèves, en fonction des projets, ont pu manipuler différentes sorte d’appareils numériques. Ces appareils numériques étaient, la plupart du temps, la propriété des enseignants. 

III. Objectifs du projet
1) Maitriser le lire, écrire, parler
2) Coopérer et réaliser des projets
3) Se familiariser avec quelques logiciels et outils numériques
4) Découvrir les règles de communication numérique
5) Se sensibiliser à un usage responsable du numérique
6) Diversifier les modalités d’enseignement à travers l’utilisation du TNI
7) Renforcer la continuité école/collège
8) Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire


IV. Les actions
1)  Correspondance scolaire (CM2 Mme Loos, CE2C, CP C)
                             Objectifs :
· Utilisation du traitement de texte
· Utilisation de la messagerie numérique
· Se familiariser avec des logiciels de vidéoconférence 
· Produire des écrits : la lettre

                             Description :
La classe de CE2 a mis en place une correspondance scolaire avec une classe de métropole. Cette correspondance est une correspondance papier mais il est envisagé d’envoyer des vidéos et autre supports réalisés avec du matériel numérique.
La classe de CM2 va mettre en place une correspondance scolaire et envisage de faire des vidéoconférences entre les classes par le biais de skype.
La classe de CP C va correspondre avec des élèves scolarisées en outre-mer dans le cadre d’un projet autour de l’eau et de la faune et la flore associées.


2) Journaux de classe (CM2 Mme Loos, CE2C)
Objectifs : 
· Se familiariser avec le monde de la presse (la une, les types d’articles…)
· Produire des écrits : articles, faits divers, recettes…)
· Mener une réflexion autour de l’impression

                              Description :
Les classes de CE2 de Mme TILLARD et de CM2 de Mme Loos vont mettre en place chacun un journal de classe. Les CE2 travailleront sur des textes libres des enfants tandis que les CM2 travailleront davantage sur les écrits journalistiques et la mise en page d’un journal. 

3) BD numérique (CP C, CE1 C)
Objectifs :
· Stimuler la liberté d’expression et l’émancipation de l’enfant à travers l’activité artistique
· Découvrir des ressources plastiques contemporaines
· Créer des liens entre l’activité plastique artistique et les autres activités scolaires (utilisation de tablettes, production d’écrits…)
· Encourager la production artistique comme moyen d’expression créative
· Permettre la rencontre et le travail avec une artiste locale

                             Description :
Le projet de 2017/2018 sera renouvelé mais sans l’intervention de l’artiste.
 

4) Court métrage (CM1 B)
Objectifs :
· Vivre une approche sensible du cinéma
· Apprendre à être spectateur : éduquer activement au langage audiovisuel
· Voir et créer des images animées : susciter la production, la diffusion et la critique d’images animées
· Découvrir et explorer la technique de prise de vue, en photographie et cinéma
· Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation à des fins de création artistique
· Renforcer la maîtrise des compétences langagières : acquérir le vocabulaire spécifique à la photographie et à l’art cinématographique
· Exprimer son opinion, argumenter ses choix
· Travailler en groupes, participer à une production commune, collective, collaborative
· Etre sensibilisé à la place de l’image dans son environnement quotidien (émission et réception des images, notamment par les réseaux sociaux) ; s’informer sur le droit à l’image (respect de l’image) et le droit des images (propriété intellectuelle)
                              Description :
La classe de CM1 B a pour projet de réaliser un court métrage. Les enfants découvriront le monde du cinéma à travers les différents travaux effectués : la rédaction du scénario, les étapes de la réalisation, le travail d’acteur, la prise de son, les décors, les costumes, le montage… 

5) Apprendre à coder (CE2 C + CP C)
Objectifs :
· Réaliser un programme : lire et construire un algorithme qui comprend des instructions simples. 
· Prendre conscience, à travers l’utilisation des algorithmes, du fonctionnement des appareils électroniques.

                              Description :
Des séquences de codage seront mises en place par les classes de CP C et CE2C au cours de l’année. Certaines séances seront débranchées. D’autres avec tablettes utiliseront le logiciel scratch junior en CE2 et lightbot en CP. Il est également envisagé d’utiliser des robots empruntés à CANOPE pour les CE2 et un robot souris programmable avec son labyrinthe en CP.


6) Validation du B2i (classes de cycle 3)
Objectifs :
· Connaître et maitriser les fonctions de base d’un ordinateur et de ses périphériques
· Prendre conscience des enjeux citoyens de l’usage de l’informatique et de l’internet et adopter une attitude critique face aux résultats obtenus
· Produire un document numérique : texte, image, son
· Utiliser l’outil informatique pour présenter un travail
· Lire un document numérique
· Chercher des informations par voie électronique
· Découvrir les richesses et les limites des ressources de l’internet
· Echanger avec les technologies de l’information et de la communication

Description : 
Certaines classes envisagent de travailler l’informatique en tant que matière pour valider les compétences du B2i.

7) Site de l’école
Objectifs :
· Produire un document numérique : texte, image, son
· Publier des travaux sur internet

                              Description :
Mme Loos est chargée de s’occuper du site internet de l’école. Les élèves de l’école seront chargés de rédiger les articles qu’elle publiera sur le site.


V. Matériel et budget envisagés pour la conduite du projet
1) Classe mobile (valise de 12 ipad)
2) 4 packs vidéoprojecteur + TNI

VI. Besoin en formation pour accompagner le projet 
1) Gestion de tablettes tactiles
2) Enseigner avec un TNI
3) Gestion d’un site internet d’école










	Détail et coût des éléments demandés :
	 




	
	Détail des éléments demandés
	Coût /€

	Équipements numériques de la classe
	
	

	Équipement des élèves avec solution "classe mobile"
	
	

	Équipements numériques de l'école
	
	

	Services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents
	
	

	Services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe
	
	

	
	TOTAL
	



RAPPEL :

Les actions menées dans les écoles retenues dans le cadre de l’AAP ENIR couvrent :
· Les équipements numériques de la classe (dispositif interactif de visualisation collective par exemple) ;
· Les équipements des élèves avec une solution type classe mobile ; 
· Les équipements numériques de l’école (dispositifs de prise de son et d’images, de traitement de l’image, des supports d’apprentissage du code-robots - par exemple) ;
· des services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents (ENT, plateformes collaboratives..) ; 
· des services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe (réseau wifi de l’école) ; des dépenses d’ingénierie et d’accompagnement à la mise en place du projet dans la limite maximale de 20 % du coût total du projet



	Validation du dossier de candidature :
	 





	Date et signature du Directeur d’école
+
Tampon
	Date et signature de l’Inspecteur de circonscription ou de son représentant
+
Tampon
	Date et signature du Maire ou de son représentant
+ 
Tampon

	


	





	






JOINDRE OBLIGATOIREMENT:




· Le dossier de candidature pages 1 à 3 (format WORD OU LIBRE OFFICE)
· Le dossier de candidature page 4 (format PDF)
· Factures proformas des éléments demandés (format PDF)





DOSSIER A RENVOYER AVANT LE 20/10/2018 IMPERATIF 
A
dane@ac-guyane.fr
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