
CPD EPS-Marguerite HORTH 

Jeu du Bingo des nombres 

 

Même principe que le jeu du bingo traditionnel : 

 

Les nombres tirés (étiquettes –nombres découpées par l’enseignant) sont annoncés les uns à la 

suite des autres. 

 le joueur dispose d'une grille sur laquelle sont notés divers numéros. 

 chaque joueur raye ou non le chiffre (ou la collection) s'il apparaît dans sa propre grille 

(en utilisant des jetons, des boules de pâtes à modeler, des grains…). Le premier à 

avoir rayé tous les nombres d'une même ligne ou d'une même colonne ou bien le 

premier à avoir barré l'intégralité de ses chiffres (selon les variantes) crie « Bingo » 

pour annoncer qu'il vient de gagner. 

 

 

Jeu du Mémory 

 

Le memory est, comme son nom l'indique, un jeu basé sur la mémoire. 

Les cartes sont toutes retournées sur le plateau de jeu. L’élève doit  retrouver les paires le plus 

vite possible. 

Démarche : L'ensemble des cartes est mélangé, puis étalé face contre table. Chaque joueur (à 

son tour) retourne deux cartes de son choix.  

 S'il découvre deux cartes identiques, il les ramasse et les conserve, ce qui lui permet de 

rejouer. Si les cartes ne sont pas identiques, il les retourne faces cachées à leur 

emplacement de départ. 

Le jeu se termine quand toutes les paires de cartes ont été découvertes et ramassées. Le 

gagnant est le joueur qui possède le plus de paires. 

Jeu de loto 

 

1 – Travail individuel :  

 

Elève possédant une planche. Dans une boite sont disposées les images découpées. 

 Objectifs : Apprendre à observer, lire une image, repérer, faire de la correspondance terme à 

terme 

2-Situation Jeu en équipe 

1. Chaque joueur tire une planche au hasard. 

2. Les élèves doivent prendre connaissance des images qui se trouvent sur la planche. 

3. Les cartes (découpées individuellement) sont mises au milieu et sont retournées. 

4. Le meneur tire une carte et la montre à tout le monde : Qu’est-ce que c’est ? Si les 

joueurs ne savent pas répondre, le meneur nomme l’image. 

5. Le joueur possédant l’image sur sa planche doit « le faire savoir » en disant : C’est 

moi qui ai…… 

6. Le jeu se termine quand toutes les planches sont complétées. 


