



Appel à projets "écoles numériques innovantes et ruralité"
- Dossier de candidature -



	Identification de l'école 
	 



	Identifiant (UAI) : 
	9730198C

	Nom : 
	GROUPE SCOLAIRE MOULIN A VENT

	Adresse : 
	750 avenue Morne Coco

	Code postal : 
	97354

	Commune : 
	REMIRE MONTJOLY

	Téléphone : 
	0594 38 04 75	

	Courriel  :  
	ce.9730198C@ac-guyane.fr

	Nom du (de la) directeur (trice) :
	JACQUES Carole

	
	

	Nom de l’IEN de circonscription :
	LALSIE-WILLIAM Liliane

	Téléphone :
	0594 27 21 99	

	Courriel : 
	Liliane.lalsie@ac-guyane.fr



	Nombre de classes 
	20

	REP + : 
	OUI

	ULIS : 
	NON

	Ecole déjà équipée en matériel numérique mobile :
	OUI

	Ecole n'ayant fait l'objet d'aucun équipement :
	NON

	Ecole accueillant du public extérieur en dehors du temps scolaire :
	OUI

	Ecole disposant d’un Espace public numérique accueillant tout type de public
	NON

	Débit prévu dans le projet (en Mo/s)
	





	Identification de la commune : 
	 
	 



	Commune :
	Remire Montjoly

	Nom du maire : 
	Jean GANTY

	Adresse :
	Le Grand Boulevard

	Téléphone :
	0594 35 90 00

	Courriel :
	mairie.remire@wanadoo.fr

	Nombre d’habitants :
	21 787

	
	





	Intitulé du projet : 

	MOTS M’ARTS  
	
	



	Le projet a été présenté en conseil d’école :
	OUI



	Objectifs * du projet pédagogique ou éducatif :  

	Objectif 1 : [image: ]
	


· 

	· Créer des documents numériques 
· Améliorer la communication avec les partenaires de l’école (les parents, la mairie, la circonscription, le réseau REP+, des correspondants scolaires), 
· Rendre l’école plus accessible aux parents les plus éloignés géographiquement et culturellement de l’environnement scolaire,
· Développer les savoir-être : communiquer, collaborer, devenir autonome, persévérer, gagner en confiance en soi, / développer les savoir-faire : maitriser les outils, développer des stratégies pour réussir, / développer les savoirs : améliorer les compétences en maitrise de la langue orale et écrite pour la réussite des élèves dans tous les domaines d’apprentissage

	
	



*Rajouter des lignes si nécessaire  - au moins un objectif

	EXEMPLES  

	Objectif 1 : Maîtriser le lire, écrire, parler et enseigner plus explicitement
	

	Objectif 2 : Conforter une école bienveillante et exigeante
	
	

	Objectif 3 : Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire

	Objectif 4 : Favoriser le travail collectif de l’équipe éducative
	

	Objectif 5 : Accueillir, soutenir, former et accompagner les personnels

	Objectif 6 : Renforcer la continuité école/collège 
	
	



	Descriptif du projet pédagogique ou éducatif innovant porté par l’équipe pédagogique  : 

	













	L’équipe enseignante du groupe scolaire Moulin à vent a initié en 2016 un Parcours d’Éducation Artistique et Culturelle intitulé Mots M’Arts. Cette action est née d’une réflexion sur l’inclusion des Élèves Allophones Arrivants et sur le lien entre la classe d’accueil et l’Unité Pédagogique pour Élèves Allophones Arrivants (circ. N° 2012-141 du 2-10-2012) à travers les arts, les langages et le vivre ensemble. Ce projet vise à développer les capacités des élèves à communiquer en combinant efficacement l’écrit, l’image et l’audio. 

Les réalisations plastiques et numériques des artistes plurilingues ont été valorisées lors d’une exposition. Les élèves ont présenté leurs textes sous forme de kamishibaï et de livres numériques projetés aux parents et aux autres classes. Un web documentaire a été créé par les élèves de cycle 3 mis en ligne sur le site de l’Académie de Guyane. Il regroupe l’ensemble des créations sonores, textuelles et multimédias réalisées grâce aux applications disponibles sous IOS (Green screen, Chatterpix, Adobe Spark Video, Book Creator). Acteurs à tous les niveaux, de la conception à la réalisation, ils invitent à voir et à comprendre leur cheminement vers la prise de conscience de leurs identités plurielles, respectueuses, tolérantes et solidaires. Les créations numériques ont été réalisées avec des tablettes  Ipads  en prêt à  l’Atelier Canopé de Guyane.

L’usage du numérique initié au sein de l’école a permis de « délier les langues » et a créé une motivation forte auprès des élèves ainsi que des enseignants; il a permis le développement des compétences de communication orale, la dédramatisation de l’erreur, la prise de confiance et l’ouverture d’un nouvel espace de création et de liberté d’expression. Ce projet se veut innovant en permettant aux équipes pédagogiques de développer des usages TICE et multimédia en classe comme la captation et l’édition de photos, vidéos, sons qui pourront être réutilisés dans le cadre de différents projets  de classes (ex : création de livres numériques, reportages photo-vidéo, micro-trottoir, etc.) grâce à un matériel très simple d’utilisation qui permet à l’élève de s’enregistrer, de s’écouter, de s’exercer et d’améliorer son langage oral et écrit quelles que soient ses compétences langagières et linguistiques . 

L’objectif est d’augmenter et d’amplifier l’usage du numérique à partir de pratiques pédagogiques établies pour l’étendre à l’ensemble de l’école et à l’ensemble du matériel. L’étape suivante serait la création d’un espace Numérique de travail et l’équipement Wifi de l’ensemble du groupe scolaire afin de développer la coopération entre les familles et l’école. 










Rajouter des lignes si nécessaire




	Détail et coût des éléments demandés  :
	 




	
	Détail des éléments demandés
	Coût /€

	Équipements numériques de la classe
	
	

	Équipement des élèves avec solution "classe mobile"
	15 IPAD 
16 Boitiers de protection
16 protections écran
14 casques micro JBL
1 Mac Book air
1 Padcase pour 16 tablettes numériques 10''
	7350,00€
1264 ,00€
240 ,00€
406,00€
1229 ,00€
1769 ,00€


	Équipements numériques de l'école
	1 Apple TV
2 JBL enceinte

	229,00 €
238,00 €

	Services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents
	
	

	Services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe
	Apple airport express

	129,00 €

	
	TOTAL
	13 973, 00 €



RAPPEL :

Les actions menées dans les écoles retenues dans le cadre de l’AAP ENIR couvrent :
· Les équipements numériques de la classe (dispositif interactif de visualisation collective par exemple) ;
· Les équipements des élèves avec une solution type classe mobile ; 
· Les équipements numériques de l’école (dispositifs de prise de son et d’images, de traitement de l’image, des supports d’apprentissage du code-robots - par exemple) ;
· des services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents (ENT, plateformes collaboratives..) ; 
· des services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe (réseau wifi de l’école) ; des dépenses d’ingénierie et d’accompagnement à la mise en place du projet dans la limite maximale de 20 % du coût total du projet



	Validation du dossier de candidature :
	 





	Date et signature du Directeur d’école
+
Tampon
	Date et signature de l’Inspecteur de circonscription ou de son représentant
+
Tampon
	Date et signature du Maire ou de son représentant
+ 
Tampon

	


	





	






JOINDRE OBLIGATOIREMENT:




· Le dossier de candidature pages 1 à 3 (format WORD OU LIBRE OFFICE)
· Le dossier de candidature page 4 (format PDF)
· Factures proformas des éléments demandés (format PDF)




[bookmark: _GoBack]
DOSSIER A RENVOYER AVANT LE 15/11/2018 IMPERATIF 
A
dane@ac-guyane.fr
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