



Appel à projets "écoles numériques innovantes et ruralité"
- Dossier de candidature -



	Identification de l'école (A compléter):
	 



	Identifiant (UAI) : 
	9730164R

	Nom : 
	Edgard GALLIOT

	Adresse : 
	Lot les Grenadilles, impasse de l’école

	Code postal : 
	97354

	Commune : 
	REMIRE-MONTJOLY

	Téléphone : 
	0594381010

	Courriel  :  
	Ce.9730164r@ac-guyane.fr

	Nom du (de la) directeur (trice) :
	Mme BECHET Katia

	
	

	Nom de l’IEN de circonscription :
	Mme WILLIAM Liliane

	Téléphone :
	0594271990

	Courriel : 
	Liliane.Lalsie@ac-guyane.fr



	Nombre de classes 
	10

	REP + : 
	NON

	ULIS : 
	OUI

	Ecole déjà équipée en matériel numérique mobile :
	NON

	Ecole n'ayant fait l'objet d'aucun équipement :
	OUI

	Ecole accueillant du public extérieur en dehors du temps scolaire :
	OUI

	Ecole disposant d’un Espace public numérique accueillant tout type de public
	OUI

	Débit prévu dans le projet (en Mo/s)
	





	Identification de la commune (A compléter): 
	 
	 



	Commune :
	REMIRE-MONTJOLY

	Nom du maire : 
	Mr GANTY Jean

	Adresse :
	Avenue Jean-Marie MICHOTTE  97354 REMIRE-MONTJOLY

	Téléphone :
	0594359000

	Courriel :
	Mairie.remire@wanadoo.fr

	Nombre d’habitants :
	21787

	
	





	Intitulé du projet (A compléter) : 

	École Galliot : Le numérique pour la réussite de tous
	
	



	Le projet a été présenté en conseil d’école :
	OUI





	Objectifs * du projet pédagogique ou éducatif :  

	Objectif 1 : Maîtrise le lire, écrire, parler et enseigner plus explicitement

	Objectif 2 : Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire

	Objectif 3 : Diversifier l'enseignement avec l'usage de l'informatique

	Objectif 4 : Favoriser le travail collectif de l’équipe éducative

	Objectif 5 : Soutenir, former et accompagner les personnels

	Objectif 6 : Renforcer la continuité école/collège

	Objectif 7 : Découvrir quelques logiciels et outils numériques pour un usage responsable




	Descriptif du projet pédagogique ou éducatif innovant porté par l’équipe pédagogique (A compléter) : 

	
I. Contexte de l’école

· Contexte social et scolaire
Les élèves proviennent de milieux sociaux-culturels très variés. La langue maternelle n’est pas toujours la langue de scolarisation. Globalement un quart des élèves est socialement et culturellement défavorisé. On peut noter l’accueil chaque année d’enfants primo-arrivants.
Nous constatons une augmentation du manque d'attention chez les élèves, une augmentation constante d'élèves à besoin particulier et un manque d’intérêt scolaire grandissant.
L’accès au numérique est très hétérogène selon les familles, et l’outil numérique privilégié est souvent le téléphone portable. Les enfants n'ont pas forcement accès à un ordinateur ou à une tablette et à la diversité des fonctionnalités qu’ils apportent. Les tablettes sont utilisées à des fins occupationnelles (jeux, vidéos en ligne…)

· Contexte géographique
L’école Edgard Galliot est située à Rémire-Montjoly en zone résidentielle, non loin cependant de lieux de vie défavorisés. A proximité, on peut se rendre à un terrain de sport. En bus on a accès à la bibliothèque municipale, à la ludothèque, à des sites historiques, à la piscine municipale, au marché, au centre Pagaret.
Aucun espace dédié au numérique ni même aux sciences en général n’est situé à proximité de l’école.
 
· Communications entre les partenaires de l’école
A l’heure actuelle, les modes de communications utilisés sont le téléphone et les messageries électroniques : entre les enseignants et la hiérarchie, entre enseignants, entre les enseignants et les parents (Livret Scolaire Unique), entre direction et mairie.













II. Usages numériques antérieurs

1) État des lieux

	Nature
	Modèle-Marque
	Nombre

	Ordinateur portable
	Lenovo
	1 pour la direction

	Vidéoprojecteur
	
	1

	Tablettes
	Samsung
	4 pour ULIS TFA

	Imprimantes
	HP
	2

	Photocopieur noir et blanc
	
	1

	Connexion Wi-Fi
	Netgear
	4 classes




2) Apprentissage du numérique et actions 

• Validation du B2I 
Il se faisait à partir du matériel informatique personnel des enseignants, à la maison à partir de projets de groupe et à partir de photocopies.

• Expositions photographiques
Plusieurs expositions ont été réalisées afin de présenter aux élèves et aux parents les sorties effectuées.

• Journal de classe
 Réalisé par la classe de CM1, il se nommait « La gazette de Galliot ». Cependant le projet n'a pas été renouvelé étant donné le manque de moyens informatiques.


III. Objectifs du projet

1) Maîtriser le lire, écrire, parler et enseigner plus explicitement
2) Coopérer avec les parents et les partenaires pour la réussite scolaire
3) Diversifier l'enseignement avec l'usage de l'informatique
4) Favoriser le travail collectif de l’équipe éducative
5) Soutenir, former et accompagner les personnels
6) Renforcer la continuité école/collège
7) Découvrir quelques logiciels et outils numériques pour un usage responsable


IV. Les actions
1)  Correspondance scolaire (ULIS TFA)
                             Objectifs :
· Utiliser le traitement de texte
· Utiliser la messagerie numérique
· Se familiariser avec des logiciels de vidéoconférence 
· Produire des écrits : la lettre

                             Description :
La classe d’ULIS TFA va mettre en place une correspondance scolaire avec la classe d'ULIS TFC de l'école Henry AGARANDE de la cité CHATENAY. Cette correspondance se fera par mail. Il est envisagé d’envoyer des vidéos et autre supports réalisés avec du matériel numérique, de réaliser des visio conférences par le biais de Skype.
La classe de CM2 va mettre en place une correspondance scolaire et envisage de faire des vidéoconférences entre les classes par le biais de Skype.



 2)    Apprendre à coder (du CP au cm2)
Objectifs :
· Réaliser un programme : lire et construire un algorithme qui comprend des instructions simples. 
· Prendre conscience, à travers l’utilisation des algorithmes, du fonctionnement des appareils électroniques.

                              Description :
Des séquences de codage seront mises en place par toutes les classes au cours de l’année. Certaines séances seront débranchées. D’autres avec tablettes utiliseront le logiciel scratch junior et light-bot. Il est également envisagé d’utiliser des robots empruntés à CANOPE et un robot souris programmable avec son labyrinthe.


          3)  Validation du Cadre de référence des compétences numériques 
Objectifs :
· Partager et publier des informations et des contenus pour communiquer ses propres productions.
· Développer des documents à contenu majoritairement textuel
· Développer des documents visuels et sonores
· Collaborer dans un groupe pour réaliser un projet
· S'insérer dans le monde numérique
· Échanger avec les technologies de l’information et de la communication

Description : 
Certaines classes envisagent de travailler l’informatique de manière transversale pour valider les compétences du Cadre de référence des compétences numériques.

              4)   Site de l’école
Objectifs :
· Produire et développer des documents numériques
· S'insérer dans le monde numérique

                              Description :
Mme SALIOU est chargée de s’occuper du site internet de l’école (attribution du statut de « rédacteur » et remise d’identifiants de connexion pour l’accès à l’espace du site d’administration « Edgard GALLIOT » au sein du site de la circonscription de REMIRE-MONTJOLY MATOURY). Les élèves de l’école seront chargés de rédiger les articles qu’elle publiera sur le site.


                      
                        5) Travailler la fluence
                             Objectifs :
                             • S'approprier des outils numériques pour améliorer sa fluence en lecture
                             •  Utiliser une application pour lire des mots, des phrases, des textes dans un temps donné et              limité
                             Description : 
 Utiliser l'outil informatique, les tablettes, lancer et s'approprier une application, enregistrer ses performances, les partager et les comparer.
                        
                       6) Vidéo projeter les séances et utiliser le TBI
                            Objectifs : 
                             • Développer la conceptualisation chez les élèves
[bookmark: _GoBack]                             • Améliorer la motivation des élèves face aux apprentissages

Un vidéoprojecteur permet de présenter des documents en grand format et de qualité à toute la classe : textes, images, photos, vidéos, pages web (tout ce qui peut être numérisé peut-être projeté.)

                          7) Utilisation d'un ENT (Espace numérique de travail)
                            Objectifs :
                             • Utiliser le numérique pour apprendre à communiquer
                             • Travailler les compétences numériques du cadre de référence

L'école, une fois équipée d'internet, a le souhait d'utiliser un ENT pour la communication avec les parents, pour utiliser un cahier de texte numérique et informer les parents sur les apprentissages.

 
         V. Matériel et budget envisagés pour la conduite du projet
1) Classe mobile (valise de 15 tablettes 128 giga avec clavier amovible et port USB et branchement casque, house de protection et verre trempé) 
2) Borne relais WI-FI intégré à la valise
3) 2 packs « vidéoprojecteur + TNI »
4) 2 ordinateurs maître
5) 8 ordinateurs portables 15'
6) 15 Casques à brancher sur tablettes ou ordinateurs
7) 2 répétiteurs avec casque

           VI. Besoin en formation pour accompagner le projet 
1) Gestion de tablettes tactiles
2) Enseigner avec un TBI
3) Gestion d’un site internet d’école
4) Formation à l’utilisation d’un logiciel de gestion de flotte













	Détail et coût des éléments demandés (A compléter):
	 




	
	Détail des éléments demandés
	Coût /€

	Équipements numériques de la classe
	
	

	Équipement des élèves avec solution "classe mobile"
	
	

	Équipements numériques de l'école
	
	

	Services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents
	
	

	Services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe
	
	

	
	TOTAL
	



RAPPEL :

Les actions menées dans les écoles retenues dans le cadre de l’AAP ENIR couvrent :
· Les équipements numériques de la classe (dispositif interactif de visualisation collective par exemple) ;
· Les équipements des élèves avec une solution type classe mobile ; 
· Les équipements numériques de l’école (dispositifs de prise de son et d’images, de traitement de l’image, des supports d’apprentissage du code-robots - par exemple) ;
· des services numériques permettant les échanges entre les enseignants, élèves et parents (ENT, plateformes collaboratives..) ; 
· des services nécessaires au déploiement des usages numériques en classe (réseau wi-fi de l’école) ; des dépenses d’ingénierie et d’accompagnement à la mise en place du projet dans la limite maximale de 20 % du coût total du projet



	Validation du dossier de candidature :
	 





	Date et signature du Directeur d’école
+
Tampon
	Date et signature de l’Inspecteur de circonscription ou de son représentant
+
Tampon
	Date et signature du Maire ou de son représentant
+ 
Tampon

	


	





	






JOINDRE OBLIGATOIREMENT:




· Le dossier de candidature pages 1 à 3 (format WORD OU LIBRE OFFICE)
· Le dossier de candidature page 4 (format PDF)
· Factures pro-formas des éléments demandés (format PDF)





DOSSIER A RENVOYER AVANT LE 20/10/2018 IMPERATIF 
A
dane@ac-guyane.fr
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