A o Jes Chevatens de I Fkle Tonde

I. Arthur, réalité ou légende ?

# Selon la légende, Arthur est le fils d’Uter Pendragon et de la reine Ygerne |l a été
élevé par Antor, a qui il a été confié dans le plus grand secret. A .16 ans, Arthur devient
roi en parvenant a extraire 'épée Excalibur fichée dans une enclume. Cet exploit
prouve qu'’il a été choisi par Dieu.

Asthur aurait été un chef de guerre breton du Véme siécle, sans gu’il soit possible d’en
prouver I'existence. Au Xlléme siecle, la légende prend forme dans les récits que
propagent les conteurs celtiques, racontant les exploits de ce roi gui réussit a réunir
tribus celtes et romaines contre I'envahisseur saxon.

# Merlin est le conseiller du roi Arthur. Magicien et devin, il a aidé Uter Pendragon a
séduire Ygerne, une nuit au cours de laquelle fut congu Arthur. Il connait le passé et lit
I'avenir. Il organise I'avenir de la Bretagne. Sauvage, il vit dans les sombres foréts de
Brocéliande, situées en Petite Bretagne.

La légende raconte qu'il a offert a Arthur |a célébre Table Ronde.

II. Qu’est-ce que la table ronde ?

La table ronde est un rassemblement légendaire de
chevaliers engagés aupres du roi Arthur pour faire
régner la paix sur son royaume. Selon la légende,
elle a été offerte par Merlin. Elle regroupe les
meilleurs chevaliers. Sur chaque siége (selon les
versions, elle en compte 150 ou 1600) s’inscrit en
lettres d’or « Ici doit s’asseoir... » Seul le siege a la
droite du roi, reste vacant ( = vide). C'est le

« siege périlleux », sur lequel seul celui qui aura
trouvé le graal et aura le cceur le plus pur pourra
s’asseoir, Elle est ronde car les chevaliers rassemblés doivent étre
égaux et ne pas avoir de place privilégiée.




