Probabilités : Semaine 2

Partie 1 : correction des exercices

1. a.E, estrdalisé par: 2,4, 6 et &
b. E, est réalisé par; 4, 5,6,7 et 8,
c. B, estréalisé par: 4,6 et 8.

4
2.a.PE )= = =05.

b.P(E)= 2 =0625.

lw g |Ln

o PE)== =0375.

a8

EFd a. La somme des probabilités de toutes les issues est
égaleal.

La probabilité manguante dobtenir 3 est donc:
1-(005+01+02+025+03)=1-09=0,1.

b. Aestréaliss par les issues 3 et6, donc P4 =0,1+03=04.
B est réalisé par les issues 4, 5 et 6, donc :
P(B)=02+025+0,3=0,75.

C est réalise par lesissues 1,2, 5 et 6, donc:

P =005+0,14025+03=07.

¢. La probabilité d'obtenir un nombre pair est:

01 + 02 + 0,3 = 06, done celle dabtenir un nambre
impair est:

1-06=04

Pauline a tort.

i3 La somme des probabilités des événements J, R et
Vestégale a1, donc P(V) =1 —(I + 1J=I— X i.
3 4 12 12

FE) 1. E est réalisé par les issues: 2, 4,6, 8t 10,
F est réalisé par les issues: 3, 6 et 9.
G oest réalisé par les issues: S et 10,
2.a.EetF ne sont pas incompatibles car lissue 6 les réa-
lise tous les dewc
b. E et G ne sont pas incompatibles car [issue 10 les réa-
lise tous les deux.
. F et G sont incompatibles car aucune issue ne les réa-
lise tous les deuy.
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3.P[EJ=% T %,P(F:|= % tP(G)= = =%_

ED.
satisfalts | non satisfaits
Nombre de clients de A de A Total
satisfalts de B 0 7 47
non satisfalts de B 15 3B 53
Total 35 65 100

2. La probabilité quil soit :

a. satisfait du produit Best: 047;

b. satisfait du produit A seulement est: 0,15;

€. satisfait d'un seul des dewn: produrts est
015+027=042;

d. satisfait d'au moins un des deux produits est -
02 +027+0,15=062 {ou1-038=0,62).

FID 1.a. lexpérience compte 32 issuss.
e i 1
b. La probabilité de chague issue est !

2.a.E est néalisé par les issues: 7, 8,9, 10, valet, dame, roi,
asde ceeur et 7, 8, 9,10, valet, dame, roi, as de carreaw.

F est réalis& par les issues : as de coeur, as de cameau, as
de pique et as de tréfle.

b. P(E) = 16 _ —],F"tFJ= LaEn

32 2 32 B
3. Eet F sont réalisés simultanément par les issues:asde
coeur et as de carreals

Activité 1
) a. Les issues de cette expérience aléatoire sont: 1, 2,
Jetd

b. La probabilité de lssue 1 est 3 , celle de lssue 2 est

ij celle de lissue 3 est | et enfin, celle de [lssue
10 10
dest 2
10
[

#) a. Le souhait de Lisa est réalise par les issues 2 et 4.
b. On caloule la probabilité de 'événement P en effec-
tuant la somme des probabilités des issues 2 et 4.

2 6

On obtient : k.4 +—==—.
10 10 10



Partie 2 : Lecon (suite)

4. Expériences aléatoires a deux épreuves
Définition: Sur I'arbre des possibles d'une expérience aléatoire a deux épreuves, une succession de deux

branches est appelée un chemin.

Propriété: Avec l'arbre d'une expérience aléatoire a deux épreuves, la probabilité de l'issue auquel conduit le
chemin est égal au produit des probabilités rencontrées le long de ce chemin.

Exemple: On réalise I'expérience aléatoire a deux épreuves suivante:
» On lance une piéce de monnaie équilibrée : on note si elle tombe sur pile (P) ou sur face (F).

L'issue « la piéce est tombée sur pile et on a tiré une boule rouge du sac » est notée (P ; R).
L'arbre pondéré par les probabilités est donnée ci-dessous.

N (P;N)

R (P;R)
P

v (P;V)

112 N (F;N)

F R (F;R)

o vV (F;V)

i : : PR R 1
La probabilité de I'issue (P ; R) est ézale au produit EK{E J= 0

> Ensuite, on tire au hasard une boule d'un sac contenant 5 boules noires, 3 boules vertes et deux
boules rouges. On note sa couleur.

Partie 3 : Exercice du livre a faire :

ex25p72;ex28;31;32et33p73

ex55p79;ex58p79;ex60et61p80






