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Faire

Construire

Fabriquer

Réaliser
Concrétiser

Agir
Gagner

Utiliser des
machines

o

Raisonner

Concevoir

Analyser

Inventer
Observer

Rechercher
Comprendre

Evaluer
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Ressentir

Imaginer

Improviser
Ecrire
Créer
Innover

S’engager

Exprimer

Echanger

Ecouter

Informer

Conseiller

Aider

Former
Communiquer

Encadrer

Défricher

Mettre
en action

Diriger

Planifier

Influencer

Administrer

Convaincre

Développer

st es verbes oaction

Administrer

Persévérer

Compter

Soigner le
détail

Suivre des
procédures

Classer

Normer

Organiser
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