
S1 : Sport et
mouvement

TP 21 : Vitesse et accélération au cours d’un mouvement

Compte rendu individuel à rédiger sur traitement de texte

Doc.1      : Mobile auto-porté  

Le mobile auto-porte�  est porte�  par un coussin d’air. 
Il peut glisser a�  la surface d’un plan pratiquement sans
aucun  frottement.  Il  marque  le  papier  gra� ce  a�  des
e� tincelles avec un intervalle de temps re�gulier t = 40ms
                     Rappel : 1 ms = 10-3s

Doc.2     : Vitesse d’un objet     

Pour calculer une vitesse moyenne,
on utilise la relation : avec   
  
A partir d’une chronophotographie, on peut calculer  la vitesse moyenne d’un objet sur la
totalite�  du trajet ainsi que la vitesse instantanée de l’objet  en un point donne� .

Exemple : On a réalisé la chronophotographie du mouvement d’une bille. (échelle réelle). 

La dure�e qui se�pare 2 points successifs est  t = 0,050s

- Comment calculer la vitesse moyenne de la bille? 
On mesure toute la distance parcourue par la bille d= 11,9cm 
(d = 0,119m) et on divise par la dure�e totale : Dt = 9 x 0,050s = 0,45 s

- Comment calculer la vitesse instantanée au point B6? 
On mesure la distance entre le point qui pre�ce�de et celui qui
suit (B5B7 = 3,3 cm = 0,033m) puis on divise par la dure�e
pour parcourir cette distance par  Dt = 2 x 0,050= 0,10s

Doc.3 Le vecteur vitesse instantanée

La vitesse instantane�e caracte�rise la vitesse en
chaque point de la trajectoire. Pour connaî�tre la
direction,  le sens et la valeur de cette vitesse,
on utilise la notion de vecteur vitesse

Exemple     :   vecteur vitesse v⃗6 de la bille

- point d’origine : B6

- direction : tangente a�  la trajectoire

- sens : celui du mouvement (vers la droite)

- norme : valeur de la vitesse instantane�e

vB6 = 0,33m/s

e�chelle : 1cm pour 0,1m/s 

→ le vecteur mesure 3,3cm

v= d
Δ t

d : distance en m
Dt : durée en s
V : vitesse en m/s-1  (m/s)

v= d
Δ t

=0,119
0,45

=0,26m / s

V B6=
B5B7
Δ t

= 0,033
0,10

=0,33m /s

d

Échelle pour le vecteur vitesse: 
1cm pour 0,1m/s

v⃗6 (3,3cm)

bille



Objectifs du TP     :   

- calculer la vitesse et l’acce� le� ration d’un objet en mouvement

- repre�senter le vecteur vitesse et observer sa variation au 
cours du mouvement

1. Étude du mouvement d’un mobile lancé

Sur  la  table  a�  coussins  d’air,  on lance un mobile  auto  porteur  et  on enregistre  le
mouvement de son centre de masse G.

Enregistrement 1 :- intervalle de temps entre chaque point : t = 40 ms = 0,040s
- échelle : 1cm pour 2cm 

1. Calculer la vitesse moyenne du mobile au cours de son mouvement. (aide doc .2)
2.a. Calculer la vitesse instantanée v2 du mobile (en m/s) au point G2. (aide doc .2)
2.b. Repre�senter le vecteur vitesse instantane�e v⃗2  en utilisant l’e�chelle suivante : 

1 cm sur le sche�ma repre�sente une vitesse de 10 m/s
3. Reprendre la me�me de�marche pour repre�senter les vecteurs vitesses  v⃗5 et  v⃗6
aux points G5 et G6.

4. Comment e�volue le vecteur vitesse au cours du mouvement ?
(direction, sens et valeur)

5. Calculer l’acce� le� ration moyenne du mobile
entre les points G5 et G6  a�  partir des vitesses
v5 et v6 (aide doc .4)
(re�sultats en m.s-2)

2. Étude du mouvement d’un mobile tiré à force constante

Enregistrement 2 :- intervalle de temps entre chaque point : t = 40 ms = 0,040s
- échelle : 1cm pour 2cm

Doc.4



1.a. Calculer la vitesse instantanée v2 du mobile (en m/s) au point G2.
1.b. Repre�senter le vecteur vitesse instantane�e v⃗2  en utilisant l’e�chelle suivante : 

1 cm sur le sche�ma repre�sente une vitesse de 10 m/s
2. Reprendre la me�me de�marche pour repre�senter les vecteurs vitesses v⃗6 et v⃗11
aux points G6 et G11.

3. Comment e�volue le vecteur vitesse au cours du mouvement ? (direction, sens et
valeur)
4.a. Pour calculer l’acce� le� ration moyenne du mobile entre les points G5 et G6  , quelles
vitesses faut-il connaî�tre ?
4.b. Calculer l’acce� le� ration moyenne du mobile entre les points G5 et G6 

4.c. Calculer l’acce� le� ration moyenne du mobile entre les points G10 et G11 

5. Comment e�volue l’acce� le� ration au cours du mouvement ?




