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Proposition d’un outil pour individualiser et personnaliser les apprentissages : les
enseignants peuvent a leur guise modifier ce document pour ’adapter a chacun de

leurs eleves et au matériel a leur disposition
 Chaque enfant dispose d'une

boite & son nom dans laquelle il Moyenne section

trouvera le matériel dont il a

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

besoin pour cette activite L’écrit : copier / reconstituer des mots
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Proposition d’un outil pour individualiser et personnaliser les apprentissages : les
enseignants peuvent a leur guise modifier ce document pour ’adapter a chacun de

| leurs eleves et au matériel a leur disposition
« Chaque enfant dispose

d’une boite & son nom Grande section
dans laquelle il trouvera le - ) _
matériel dont il a besoin Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
pour cette activité L’écrit : copier / reconstituer des mots
Avec des Avec des Je recopie Jécris la Ecrire son Ecrire son Essais d’écritures autonomes
* Chaque enfant dispose e | e e e R R R
g’une flg_hcte qu’ﬂ)vahdera (a s e °
onne distance) avec %D

I'enseignant

e Quand I'enfant a terminé

: o Avec un modele proche, e Avec un modele proche, ; Avec un modele éloigné,

I enser‘nb’le de Ia b0|te est en lettres capitales ‘ en lettres scriptes f‘ Je- en lettres scriptes f‘ B 8
remis a TATSEM pour

désinfection. Le matériel o o e

: PN : A Avec un modéle éloigné, en lettres Avec un modéle éloigné, en lettres Avec un modéle éloigné, en lettres

p_ourra_ a.InSI ,etre mis a, . scriptes(mots de 6 lettres en 2 voyages scriptes(mots de 7 lettres en 3 voyages scriptes(mots de 8 lettres en 3 voyages
disposition d’'un autre éléve maximum) aib e maximum) ‘a b < maximum) G b8
dans une autre boite

nominative




Découvrir la fonction de |"écrit

Manifester de la curiosité par rapport a I’écrit

Classe de GS

mm identifier
.des difféerences
dans un groupe

de |ettres

o les étiquettes
prénoms de |a
classe en capitales
d'imprimerie

® 15 prénoms
de | classe mal
orthographids
plastifés

o 1 leutre d'ardolse

® 1 MoUChou

N

'entoure les erreyrs dans
les prénoms erronés en
m’'aidant des étiquettes-
prénoms de 'a classe
Lorsque |'al terming, ["efface
mon travall avec e mouchokr
et je range tout le matériel

3 53 place

LIS TI0M Proposer la

méme activité avec les prénoms
en script,
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Découvrir le principe alphabétique

Reconnaitre les lettres de |'alphabet

BEEYE] icentifier
..des lettres manquantes

dans l'alphabet

® L Sous-mafin
® 1 pot de pate & modeler

o SN
<2 &G

@ 1 planche A4 recto/verso
Lettres monquantes

le prends le cOté de la planche qul comporte le plus de lettres.

je retrouve les lettres qul manquent et je les réalise avec

la pate & modeler. Lz prochaine fols, je pourral prendre 'autre
face de (a planche, Lorsque j'al terming, je remets 13 pate
dans le pot et je range tout le matériel 3 sa place.
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Découvrir le principe alphabétique
- Reconnnaitre les lettres de I'alphabet et connaitre les correspondances entre les 3 maniéres
de I"écrire : cursive,script, capitales d'imprimerie
Classe de GS

i associer

.Un mot en cursive
et ses lettres en capitales

e 1 feutre d'ardoise
® 1 moucholr en paphed
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® 3 planches Ag recto/verso
Les coffres & lettres

® 1 carton-réponse placé
dans une enveloppe

I'entoure sur chaque planche le coffre comportant le groupe
de lettres qui correspond au mot que le pirate tient dans

Sa main. Lorsque 'ai fait les deux cdtés des trois planches,

|e vérifie mes réponses & I'side du carton-réponse, puis je les
efface avec le moucholr et je range tout le matériel 3 sa place,

variante Remplacer ce jeu par le Jeu Les lettres des animoux
du coffret Vers I'écriture GS.
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.B Qssocier
des mots dcns
les trois eécritures
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et L_L_. @ e ey Les dominos

i 1 { . ' des mots*
..._..J a_J ® 1 bande ce Falphabet

TICTH
N1
101
Tl

Sl hes
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Je place cOle & cdte

#s dominos qui comportent
25 mémes mots ecrits

dans une écriture différente,
je peux m'aider de 1a bande
de Ualphabet si nécessaire,
Lorsque ['ai terming, je range
tout! le matériel A sa place,

variante Remplacer ce jeu
par le jeu Labymors du coffret
Vers l'écriture GS,
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Commencer a écrire tout seul

Classe de MS

BE former
.les lettres de son préenom
en capitales

® 1 Sous-main
® 1 pot de pite 4§ modeler

(‘ ' @ les étiquettes-prénoms de 12 classe
en capitales d'imprimerie

e Je forme les lettres de mon prénom avec la pate & modeler
3 P man pdmen plge 118 sur le sous-main. Je peux utiliser mon étiquette-prénom
! nécessaire, Lorsque |'ai terminé, je forme une boule avec

|a pate et je la range dans le pot,

rs 'autonomie, Editions Accées a



Commencer a réfléchir sur la langue et acquérir une conscience phonologique
Manipuler des syllabes

Classe de MS U

P

m associer dr‘s:r.nts
..ayant la méme syllabe

d'attaque

dg 2 11 By
® 12 petites cartes B
i‘ a A Memaory des syllabes d'ottague
- @ 1 carton-réponse placé
. o
L. aans une enveloppe
-
d » -

Je place les cartes face cachée. Je les retourne deux par deux
Si les deux mots-images ont la méme syllabe d'attague,

je les garde, sinon je les retourne. Lorsque |"at associé toutes
ies cartes, je vérifie mes réponses 3 I'aide du carton-réponse,
puis je range tout le matérlel § sa place.
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Classe de GS

.ﬂ repérer des nlors
..ayantla meme
syllabe finale

® 1 58C A oucher

i :

@ 1 planche Ay
Portroits des
syflobes finales

" - ® 12 [etons Portroirs

‘ des syllobes finoles
|
|

@ 1 carion-réponse
placé dans
une enveloppe

e ploche un jeton dans

e sac & loucher, |e scande
les syllabes du mo!
représente, je trouve sa
syllabe finale et je le place
dans le cadre comportant

un mot-image avec la méme
syliadbe finale. Lorsque ai
placé tous 'es jetons sur la
planche, |e vérifie mon travall
a I'alde du carton-réponse,
puis je range tout le matériel
3 52 place
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je place sur la roue du lapin
les mots-amages comportant
la syllabe LA et sur la tomate
les mots contenant la syllabe
TO, Lorsque {'ai termine,

e retourne les roues pour
vérifier mes réponses

el j& range tout e materiel

4 54 place,

.ﬂ identifier
.une syllabe donnee

dans un mot

Y v

e i3 roue du lapin

. e la roue de |a tomate
® 10 |etons LAou TO?
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