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ACTIVITES SUR FEUILLE

La bataille navale : on dessine deux grilles de numérotées de 1 4 10 etde A a J sur la
feuille de chaque joueur, 'une est sa grille, la deuxiéme représente celle de son adversaire.
Chaque joueur place ensuite 5 navires sur une des deux grilles (1 porte-avion (5 cases), 1
croiseur (4 cases), 1 torpilleur (3 cases), 1 sous-marin (3 cases), 1 petit torpilleur (2 cases)), en
les symbolisant par une croix. Chaque joueur annonce ensuite une case (il tire). Si le tir atteint un
bateau, I'adversaire annonce « touché », quand la derniére case du bateau est atteinte on dit

« Touché, coulé ». Quand le tireur touche un bateau, il coche une case en rouge quand c’est raté
en noir sur la grille « adversaire ».
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Le baccalauréat : des colonnes par théeme (histoire, personnage célebre, ville, auteur,
émission de télé, etc). Vous vous mettez d’accord sur les thémes choisis. La regle classique est
un point marqué par mot sauf si plusieurs concurrents ont marqué le méme mot.

A la maison, on a adapté, avec un point marqué par mot trouvé, 2 si on est seul a avoir trouvé
comme ¢a, méme les plus jeunes++. avec moins de vocabulaire marquent des points.

Exemple de grille :

Lettres | PRENOM | FRUITS/LEGUMES | VILLE | PAYS | SPORTS | CHANTEUR | Points

Vous pouvez mettre ce que vous voulez dans les colonnes.

Pictionnary : un dessinateur doit faire deviner un mot aux autres, le premier qui devine
devient le dessinateur.

Le jeu de kim : surla table ou le sol, vous disposez un certain nombre d’objets. Les enfants
ont 10s pour les observer. Ensuite, ils sortent de la piéce ou se retournent. Vous enlevez un objet,
vous mélangez les objets restants s'’ils sont grands, et les enfants doivent retrouver I'objet
manquant.

Excellent pour travailler la mémoire visuelle

Le jeu des mots : chacun son tour, on doit dire le plus de mots se rapportant & un théme
choisi. exemple: forét, mer, vacances, montagne, fruits, légumes, etc.

Variante: 1la méme chose mais par lettre. On choisit le théme exemple Forét, et on doit trouver le
plus de mots se rapportant a la forét commencant par la lettre A puis B, etc. C’est notre jeu
préféré en voiture !!

Le pendu (ce jeu nous le faisons en classe sur le tableau)

Il faut au moins étre deux. Avant de commencer, choisissez le joueur qui devine et celui qui fait
deviner. Celui qui fait deviner réfléchit dans sa téte au mot que 'autre joueur devra trouver, puis il
trace sur une feuille un petit trait pour chaque lettre. Commence la phase de réflexion. Le second
joueur propose une premiere lettre. Si celle-ci se trouve dans le mot, le premier joueur I'écrit au-
dessus de chaque trait concerné, a 'emplacement ou elle se situe dans le mot, sinon il trace une
barre horizontale pour débuter le dessin du pendu. Le joueur qui doit deviner continue a proposer
des lettres jusqu’a ce qu'’il trouve le mot ou que le pendu soit dessiné. S’il trouve le mot avant la fin
du pendu, alors il remporte la partie et les roles s’inversent. | —

Idéal pour réviser son orthographe

ABCDEFGHIJKLMN

OPQRSTUVWXYZ
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Ni oui, ni non

Trés simple : on pose des questions « piége » et on doit répondre sans utiliser les mots « oui » ou
« non ».

Vous connaissez ? (si vous répondez oui vous avez perdu !!)

Mémory

On dessine des pairs (ou on écrit ce que I'on veut sur des papiers) on retourne tous les papiers et
évidement on doit reconstituer les pairs en se souvenant des emplacements.

Qui suis-je ?

Découper des papiers, définir un animal/personnage. Les placer sur le front du voisin et au fil d’'un
jeu de questions/réponses nous devons deviner quel personnage nous sommes

Le jeu du cochon (se joue avec 2 des)

2 joueurs ou plus

5

Matériel :

2 dés, crayon, papier

bhaque joueur dessine au crayon le profil de I'animal selon le modéle donné ici.

Il repassera au crayon ou crayon feutre les parties que lui auront attribuées ses coups de dés.

Le premier joueur tire pour le corps du cochon. S'il obtient 9, il rejoue pour le groin (8), puis pour
I'oreille (7). S’il ne tire pas le chiffre désiré, il passe le cornet et les dés a son voisin de gauche.

On doit toujours observer I'ordre suivant :
le corps : 9
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le groin : 8

l'oreille : 7

les pattes :1 as pour une patte ; 2 as donnent le droit de tracer deux pattes.
la queue : 6

Le gagnant est le premier joueur qui a terminé son cochon.

Puissance 4 (sans avoir besoin du jeu)

Modéle du quadrillage

»
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Le Morpion
Vous connaissez tous le morpion

But du jeu : étre le premier a aligner ses 3 croix ou bien ses 3 ronds

OXO

O
XIOIX

La le joueur qui a fait les
ronds en a aligner 3, il est
gagnant.

BRICOLAGE
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Et je veux des photos
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Pots a crayons

Pour personnaliser la petite table ou le petit bureau des plus petits, fabriquez ensemble des pots a
crayons amusants !

e Durée : 20 minutes
Matériel

e des rouleaux de papier toilette

« des feuilles colorées ou blanches

e unerégle

e un crayon de papier

e de la colle ou du scotch

e des feutres

o des gommettes, de la peinture, etc...

Commencez par réunir tout le matériel nécessaire a votre bricolage.
Laissez libre cours a la création !

Pour que ces pots a crayon tiennent debout, il vous faudra au minimum 3 rouleaux.
La premiére étape consiste a recouvrir les rouleaux pour qu'ils soient tout blanc et préts a étre

décoreés.
Mesurez ensemble la longueur d'un rouleau et reportez cette mesure sur une feuille.
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Découpez autant de rectangles que de rouleaux de papier a recouvrir (vous pouvez aussi choisir
des papiers colorés pour recouvrir l'intérieur des rouleaux).

Enroulez le papier autour du rouleau et scotchez ou collez. Faites pareil pour l'intérieur.
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Voila, maintenant passons a la décoration ! Gommettes, peinture, paillettes, feutres, découpage,
collage ...

On reporte sur le pot a crayon !

Derniére étape importante : fixez-les rouleaux ensemble a I'aide de colle forte ou méme d'un
grand élastique ou d'une agrafeuse, c'est qui assurera la stabilité du pot a crayons !

AUTRES MODELES
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PEINTURE

De la peinture, une feuille et un peu d’imagination. Vous pouvez peindre avec des pinceaux mais
pas que ! Eponge, coton tige, coton, bouchons, essuie-tout, ... et méme vos doigts !

ACTIVITES AVEC DES BOITES

Vous pouvez recycler des boites, a camembert, a chaussures ou autres, en boites de rangement.
Avec de la peinture, des feutres, du collage (vieux magazines, papier de couleurs ou autres,
coton)

Exemples :

801 T_F, é‘
1" °°
- souveuaaxﬁ’?

- ° *

Cette réalisation c’est :
rouleau de papier
toilette + boite a
chaussures

ORIGAMIS
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Pliage de la téte

La téte de renard en origami est super simple : en 4 pliages, la téte est fabriquée et il ne reste plus qu'a la
décorer avec des yeux et un museau. Vous pouvez utiliser un feutre noir. Du correcteur blanc peut étre aussi
amusant pour faire un museau en forme de triangle !

GANI
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o plier sur les pointilliés \\

e

\ plier vers I'exterieur des pointilliés

e Pliez sur les pointillés

e Pliez sur les pointillés

. () Dessinez la farme du visage

9 Pliez sur les pointillés

Du visage du chien
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