JEU MEMORY DES ANIMAUX

* PREPARATION
* Découper les cartes selon les pointillés
* Vous pouvez coller le verso des cartes sur I'arriere du recto

 REGLE DU JEU

* Nombre de joueurs : de 1 a 4 joueurs
 Toutes les cartes sont étalées faces cachées au milieu

 Un premier joueur retourne 2 cartes. Si les 2 images vont ensemble et forment
un animal le joueur gagne les cartes et en retourne a nouveau 2. Sinon, le joueur
les replace face cacheée a l'endroit exact ou elles étaient, et c'est au joueur
suivant de retourner 2 cartes. Celui qui a le plus de cartes remporte la partie.

Alternatif :
* 1 joueur

* Pour les plus jeunes, mettre les cartes melangées face visibles. L'enfant doit
associer les cartes pour former les animaux

Aurélie Wynant — http://drawingrage.free.fr



JEU MEMORY DES ANIMAUX
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