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Fiche n°1 - Montage avec Openshot

1- Préparation

Avant de commencer a faire une vidéo, nous

SVelasllimporter des fichiers dans OpenShot}

La plupart des types de fichiers multimédia

sont reconnus, tels que les 5o, les M
et les ey EEEICe). Les fichiers peuvent étre
visualisés et gérés dans le panneau [Flegaes

de projet]

Glisser-déposer

Ajouter plusieurs fichiers a la timeline

Je vous recommande de bien préparer vos

fichiers (attention au format : [FH1Rs 100
Beploy oo et de les enregistrer tous dans

un méme dossier.

Importer des fichiers

[l existe de nombreuses facons d'importer des

fichiers multimédia dans OpenShot.

Description
Faites glisser et déposez les fichiers depuis votre

gestionnaire de fichiers.
Sélectionné les clips puis faire Bouton droit >

3 Bouton droit > Importer des fichiers
(Ctrl+F)

5 Depuis la barre d'outils

4 Fichier > Importer des fichiers

Ajouter a la Timeline (Ctrl + W)
Faites un clic droit dans le panneau Fichiers de

projet, choisissez Importer des fichiers

280p 29.97 fps] - OpenShet Video Editer - =] X

Fichiers du projet
AfficherTout Vidéo Audio Image
e = - )
e T
: oAy e ¢
- — PR

W Ajouter 3 la timeline % R

Miniature + Emplacement de la timeline
Heure de début (en seconc 0,00
Piste ; Track 4

Durée de limage (seconde 5,00

Fondu
Fondu: Aucun(e)

ondes) :

Zoom: Aucun(e)

Transition
Transition : Aucun(e)

- Durée: 2,00

Durée totale (secondes) : 00:00:43:11

OK Annuler
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2- Découper des clips/séquences
Vous pouvez regarder cette vidéo SN alelaidele[=e[e[g IS0 eT= a6 - @L '3;-!4 l@

. -
* https://youtu.be/j4EmdQgD9Go n&{;},’.ﬁ
S
Chaque fichier multimédia que vous ajoutez a OpenShot offre de nombreuses fagons
la timeline OpenShot s'appelle simples de régler les positions de début et de
et est visualisé par un rectangle fin d'un clip .
arrondi. La méthode la plus courante consiste
Ces propriétés peuvent également étre simplement a saisir le bord gauche (ou droit)
modifiées. du clip et a tirer.

Voici une liste de méthodes pour découper les clips dans OpenShot :

Nom Description
Découper Lorsque la téte de lecture (c'est-a-dire la ligne de lecture rouge) chevauche

un clip, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le clip, puis choisissez

Découper.
Tout découper Lorsque la téte de lecture chevauche plusieurs clips, faites un clic droit sur la

téte de lecture et choisissez Découper tout.

Redimensionnement |Passez la souris sur le bord d'un clip et redimensionnez le bord en tirant
du bord avec la souris.

Boite de dialogue Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un fichier et choisissez découpage
Découpage du clip du clip. Une boite de dialogue apparaitra qui permet de créer un grand

nombre de petites coupes dans un seul fichier vidéo.
Outil de découpe L'outil découpe un clip a I'endroit olu vous cliquez.

Je vous conseille d’utiliser les raccourcis clavier :

Raccourcis Action

Ctrl+K Fractionner tout : Garder les deux cotés

Ctrl+L Fractionner tout : Garder le coté gauche

Ctrl+] Fractionner tout : Garder le coté droit

Ctrl+C Copier

Ctrl+V

Ctrl+X Couper
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Raccourcis Action

Ctrl+A Tout sélectionner

Ctrl+Shift+A Désélectionner tout

Ctrl+Z

Ctrl+Y Refaire

Delete _Supprimer ['élément

Backspace Supprimer I'élément

3- Animer et agencer un clip, une séquence
Vous pouvez regarder cette vidéo S ES el EEE R E S

titres animés et I'exportation dans Openshotf

e https://youtu.be/LYrw1luWOadO

Ces réglages sont accessibles en cliquant avec le [sfelfi{els e [feljale [ [C BT
sur un clip}

Nom Description

Fondu Fondu en entrée ou en sortie d'un clip

Animer Zoomer et faire glisser un clip

Rotation Faire pivoter ou retourner une vidéo

Agencement Réduire lataille d'une vidéo et Laccrocher a n'importe quel coin.

Temps Inverser et accélérer ou ralentir la vidéo

Fondu en entrée ou en sortie d'un clip et niveau du volume

Séparer Créer un clip pour chaque piste audio
I’Audio

Découper Découper unclip en 2.

Transformatio |Activer le mode transformation

n

Affichage Afficher une forme d'onde ou une miniature pour un clip
Propriétés Afficher le panneau des propriétés d'un clip
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Description
Copier et coller des images clés ou dupliquer un clip entier (avec toutes les images

clés)
Supprimer la  |Supprimer un clip de la timeline

séquence

4- Effets

Vous pouvez regarder cette vidéo EUE EERTTe sl i EEEE SN ES @%@

titres animés et I'exportation dans Openshotg f;'..m -
Sttty
N B
* https://lyoutu.be/gHaKdsX--8s (8 L

Vous pouvez [o[Sefo )= FIT R i

Afficher Tout Vidéo Audio
I CENENE R K. Chaque effet - t ®
est représenté par une petite icone en el N A N
lettres. Si vous cliquez sur l'icone de
I'effet, les propriétés de cet effet
s'afficheront et vous pourrez les modifier

(et les animer).

Jutilise parfois (S IR SOEsupmesRs e L

(eelglife 55 pour améliorer un clip trop sombre.

W Video [HD 1080p 29.97 fps] - OpenShot Video Editor - o X

1- Glisser déposer I'effet sur le clip

K « » » )l
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00:00:01:17

Piste 4 ourges.png

K == Supprimer |'effet

Piste 3

Propriétés

Sélection: ® Luminosité Contraste™

00:00:01:17

Propriété Valeur Piste 4 B courges.png

Luminosité ‘ 0,00

Contraste 3,00

Piste 3

Identifiant 9J4JRUSNMS 3

pRRSellfSIBouton droit > Propriétés

3- Régler les parametres de l'effet.

Les [{fely5iile]3}5 sont représentées par des
rectangles bleus et arrondis sur la ligne de

temps. Elles sont automatiquement créées

lorsque vous EE el el =ra FIVEd e et

Transitions

Afficher Tout Commun

Cercle vers I'inté...

' ™

< w

Cercle vers I'ext... Fondu

Barre gauche 4... Barre droite 4 ca.. Barre on

Barre ondulée2  Barre ondulée3  Barre ondulée 4

Balayer vers le h...

lée1 Barre ondulée 10 Barre ondulée 11

X

peuvent étre ajoutées manuellement en les
faisant glisser sur la timeline a partir du

panneau Transitions.

Balayer vers la d... Balayer vers la g... Balayer vers le bas

N

Barre ondulée 12  Barre ondulée 1"

00D D 39

Barre ondulée 5

Barre ondulée 7  Barre ondulée8  Barre ondulée 9

IR AN N L O —

Transitions  Effets

Fichiers du projet
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Transitions e8l  1- Glisser déposer la transition sur le clip.

Afficher Tout | Commun ‘ 3 2- Régler la taille de la transition.

Commun

€ ™

< vy

Cercle vers I'ext... Cercle vers l'inté... Balayer vers le h

N .

Balayer vers la d... Balayer\err la g... Balayer vers le bas Barre gauche 4 ..

\\\\ h, {/ 7

Barre droite 4 ca...  Barre ondulée 1 Barre ondulée 10 Barre ondulée 11

\N\TV/ ZFZa2da TR T W~

Fichiers du projet  Transitions = Effets
¥ VKD B8

00:00:01:17

Piste 4

Si vous souhaitez faire un montage professionnel, je vous conseille de [gl= eleiie | oIV EE Fe (5

R On peut faire IR R R

Pour un meilleur résultat, il faut faire un montage « cut » dans lequel vous avez pensez vos

raccords!

- - P
Vous pouvez regarder cette vidéo SUE e elele]fo e [TRe 3=y le) @ ﬂ@

«  https://Vimeo.com/99614664 ==
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6.1- Titre > Titre

W Titres

Choisissez un modéle

The Title 2

Nom du fichier: TitreFichier-1

Ligne 1:
Police :

Texte:

Arriere-plan:

Avanceé :

The Title

Modifier la police

Utiliser l'éditeur avancé

4

W Titres animés 1

Choisissez un modéle

Mappemonde

211

4 I
Vol vers la caméra

Carte du mon. Titre explos

= -

nt Curseur en verre

> Eblo
v né...
OpeniSh ot Title 14
'
lo nté  Effet de flare

Image !

Nom du fichier

Titre

Extruder

64/128 Remet!
TitleFileName
My Title

0,05

Profondeur du chanfrein 0,01

Nom de la police

Bfont

Alignement du texte ‘TER

»

Générer Annuler

1 |Choisissez

un modele

3 |Propriétés

1 |Choisissez

un modele

3 |Propriétés

4 Générer

Description
Choisissez n'importe

quel modele de titre

vectoriel disponible.
Prévisualisez votre

titre.
Modifiez le texte, les

couleurs ou modifiez-les

dans un éditeur

d'images SVG avancé.
Enregistrer et ajouter le

titre a votre projet.

Il est possible de créer [s[SRilealE SR e [EER)E créés avec . Il suffit ensuite d'ajouter le

fichier image SVG dans votre dossier de montage et de I'importer dans votre projet.

6.2- Titre > Titre Animé

Description
Choisissez n'importe

quel modele de titre

vectoriel disponible.
Prévisualisez votre

titre.
Modifier le texte, les

couleurs ou modifier
dans des propriétés

avancées
Générer I'animation 3D

et I'ajouter a votre

projet.
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Cette fonctionnalité nécessite l'installation de la derniére version de Blender :

https://www.blender.org/download/

7- Export du projet

© bxporte lavidéo , % La derniére étape consiste a exporter votre

S [——— [s[51¢]. Ceci convertira votre projet OpenShot en

Exporter vers le dossier C:\Users\adminsia Parcourir... un seul fichier VidéO.

Simple  Avancé

Sélectionner un profil pour commencer:

Cliquez sur l'icone |2 g0 EEE en haut de
Profil : Site Web

Sélectionner parmi les options suivantes :

Profilvidéo:  HD 1080p 29.97 fps (1920x1080) I'écran ou utilisez le menu gl EeEA 2 el f =]

Qualité: Moyenne m

Destination : YouTube-HD

Je vous conseille le profil « SIERVLES »,
100% destination IERIEIER 518, profil vidéo [g|pRile):{e]5)
Exporter lavidéo| Annuler
29,97 fpsKetelitdMoyennel
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