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Des compétences intégrées aux 5 domaines du SCCCC
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Dans chaque séquence, il convient d’identifier les compétences travaillées a mettre en oeuvre




Le programme de Matériaux et Objets Techniques
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Les attentes sur la mise en ceuvre du programme

Artendus de finde cycle

Identifier les principales évolutions du besoin etdes objets.

Décrire le fonctionnement d'objets technigues, leurs fonctions et leurs constitutions.

Identifier les principales familles de matériaux.

Concevoir et produire tout ou partie d'un objet technigque en équipe pourtraduire une solution

technologique répondanta un besoin.

Repérer etcomprendre la communication et la gestion de l'information.

Connaissances et competences associees

Exemples de situations, d'activités et de
ressources pour I'éleve

Identifier les principales évolutions du besoin et des objets.

Repérer les évolutions d'un objet dans différents contextes (historique,
eéconomigue, culturel).

I'évolution technologigue (innovation, invention, principe
technique).

L'evolution des besoins.

A partir &'un objet donng, les éléves situent
ses5 principales évolutions dans le temps en
termes de principe de fonctionnement, de
forme, de matériaux, d'énergie, d'impact
environnemental, de colt, d'esthétigue.

Exigences pour
traiter le
programme

Aborder le principe de
fonctionnement sur
chaque évolution de l'objet

Décrire le fonctionnement d'objets technigues, leurs fonctions

et leurs constitutions

Besoin, fonction d'usage etd'estime.

Fonction technigue, solutions techniques.

Repreésentation du fonctionnement d’un objettechnique.
Comparaison de solutions techniques : constitutions, fonctions,
organes.

Les eleves décrivent un objet dans son
contexte. |ls sont amenes a identifier des
fonctions assurées par un objet technigue
puis a décrire graphiguement a |'aide de
Croguis @ main levee ou de scheémas, le
fonctionnement observe des éléments
constituant une fonction technigue. Les
pieces, les constituants, |es sous-ensembles
sont inventoriés par les éléves. Les
différentes parties sont isolées par
observation en fonctionnement. Leur role
respectif st mis en évidence.

Approche des objets a
I'aide de représentations
3D, voire d’animation 3D
Utilisation de I'expression

du besoin
Utilisation de la carte
heuristique pour décrire
les fonctions de I'objet
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Les attentes sur la mise en oeuvre du programme

Identifier les principales familles de matériaux

Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les
relations entre formes, fonctions et procédés).
Caractéristigues et propriétés (aptitude au faconnage,
valorization).

Impact environnemental.

Du point de vue technologigue, la notion
de matériau est a mettre enrelation avec la
forme de I'objet, son usage et ses fonctions
etles procédés de mise enforme. Il justifie
le choix d'une famille de matériaux pour
réaliser une piéce de I'objet en fonction des
contraintes identifides. & partirde la
diversité des familles de matériaux, de
leurs caractéristigues physico-chimigues, et
de |leurs impacts sur l'environnement, les
&léves exercent un esprit critigue dans des
choix lors de I'analyse et de la production
'objets technigues.

répondant a un besoin.

Concevaoir et produire tout ou partie d'un objet technique en équipe pour traduire une solution technologique

Approche des matériaux et de leur
caractéristiques par
expérimentations

Association des procédés aux
matériaux. Analyse critique des
matériaux sur un objet / impact
environnemental

Classification des matériaux

Motion de contrainte.
Recherched'idées (schémas, croquis ).

Madélisation du réel (maquette, modéles géométrique et
numérique), représentation en conception assistée par
ordinateur.

Engroupe, les éléves sontamenés a
résoudre un probléme technigue, imaginer
etréaliser des solutions technigues en
effectuant des choix de matériaux et des
maoyens de réalisation.

Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation [outils,
machines).

Choix de matériaux.

Magquette, prototype.

Weérification et contréles (dimensions, fonctionnement).

Les éleves traduisent leur solution par une
réalisation matérielle [maguetteou
prototype). s utilisent des moyens de
prototypage, de réalisation, de
modélisation. Cette solution peut tre
modélisée virtuellement a travers des
applications programmables permettant de
visualiser un comportement. |ls collectent
I'information, la mettent en commun,
réalisent une production unigue.

Un projet obligatoire durant la
classe de 6° aboutissant a une
réalisation concrete et sollicitant les
éleves dans la conception et
réalisation totale ou partielle de
l'objet, une programmation simple
des comportements de I'objet peut
étre abordée.

Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information

Environnement numérique de travail.

Le stockage desdonnées, notions d'algorithmes, les objets
programmables.

Usage des moyens numeriques dans un réseau.

Usage de logiciels usuels.

Les éléves apprennsent a connaitre
I'organisation &'un environnement
numérique. Ils décrivent un systéme
technigue par ses composants et leurs
relations. Les éléves décounrent
I"algorithme en utilisant des logidels
d'applications visuelles et ludigues. lls
exploitent les moyens informatigues en
pratiguant le travail collaboratif. Les &léves
maitrisent le fonctionnement de logiciels
usuels et s"approprient lewr
fonctionnement.

La programmation des
comportements d’objet est a
réaliser a 'aide logiciel graphique
en lien étroit avec les
enseignements de mathématiques
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Recommandations pédagogiques pour la mise en oeuvre du prog. MOT

La séquence

Une séquence doit :

Privilégier un lien avec des notions et des
compétences d’'un autre theme du
programme.

Posséder une mise en situation (situation
déclenchante) :.

Une problématique posée

Une démarche scientifique (d’investigation
ou de résolution de probleme)

Une synthése de connaissances (élaboration
d’une fiche de synthése)

Durée : 3 séances au maximum.

Mobiliser plusieurs compétences travaillées
et plusieurs compétences disciplinaires.
S’appuyer sur des ressources numériques et
développer l'usage des moyens numériques

Le projet technologique

Un projet technologique doit :

Proposer la conception-réalisation tout ou
partie d’'un objet aboutissant a une
production concrete des  éleves
représentation et réalisation collective
d’une maquette réelle.

Aborder au moins 2 des composantes
scientifigues de  Matériaux, Energie,
Information.
Etre en lien avec des notions et des
compétences d'un autre theme du
programme.

Développer la créativité et la dimension
esthétique (Design).

Mobiliser les outils numériques
(modélisation 3D) pour élaborer des
solutions.

Les supports d’apprentissage (les objets) mis en jeu dans I'enseignement au cycle 3 ne
sont plus limités au seul domaine d’application des moyens de transport.
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Thématiques d’appui possibles pour enseigner

e L|'environnement familier des éleves : habiter, se déplacer, se nourrir,
s’informer, faire du sport, se cultiver, se distraire...

e Les préoccupations environnementales

 L'histoire et I'évolution des sciences et des techniques

e Lerespect des valeurs citoyennes

Les enseignants portent une responsabilité didactique dans le choix des objets abordés
en lien avec ceux de la vie courante




La progression des compétences MOT dans le cycle 3

Concevaoir, créer,
réaliser

Début de C3

Identifier les
évolutions des
besoins et des

objets techniques
dans leur
contexte.

Situer dans le temps les
différentes évolutions d’un

objet donné. Les étapes sont

fournies.

Associer aux évolutions
d’un objet, un besoin
nouveau ou un contexte
historique ou culturel
particulier. Ces derniers
éléments sont fournis aux
éléves.

e I’évolution

t, identifier les
ents de
ement, de

2 matériaux,

Identifier les

Identifier les principales

Associer aux principales
familles de matériaux les

tifier les principales
illes de matériaux
sées pour réaliser
objets courants, en
ciant les notions de
es, de fonctions et
rocédés.

principales familles de matériaux caractéristiques physico-
familles de utilisées pour réaliser des chimiques et leurs impacts
matériaux. objets courants sur I'environnement, ces
données étant fournies.
8

A partir de I’évolution
d’un besoin, situer dans
le temps I’évolution d’un
objet technique, dans
son contexte, en
identifiant les différents
changements :
matériaux, colt, impact
environnemental...

Justifier le choix d’une
famille de matériaux
pour des pieces
constituant un objet
technique. Cette
justification pourra étre
menée lors de I’'analyse
ou de la réalisation d’un
objet, en fonction de
contraintes identifiées.
y
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La progression des compétences MOT dans le cycle 3

Concevoir,
créer, réaliser

Début de C3 _

Décrire le
fonctionnement
d’objets
techniques, leurs
fonctions et leurs
composants.

Associer des objets
techniques a des fonctions
d’usage données.

Identifier les fonctions
d’usage d’objets
techniques simples. Dans
une liste, identifier les
criteres liés aux fonctions
d’estime. Associer aux
fonctions d’usage les
fonctions techniques
données.

partir d’une
présentation, d’une
aquette ou de l'objet
-méme, identifier les
férents composants
surant différentes
ctions données.

Réaliser en équipe
tout ou une partie
d’un objet
technique
répondant a un
besoin.

Assembler des pieces
simples données, avec l'aide
de I'enseignant, pour réaliser
en équipe tout ou partie
d’un objet technique
répondant a un besoin, en
respectant les regles de
sécurité.

Assembler des pieces
simples données, en
suivant une procédure
simple fournie, pour
réaliser en équipe tout ou
partie d’'un objet technique
répondant a un besoin, en
respectant les regles de
sécurité.

Repérer et
comprendre la
communication et
la gestion de
I'information.

Repérer les constituants
d’un environnement
numeérique de travail et
comprendre l'organisation.

Observer et décrire la
communication et la
gestion de l'information de
systemes de
communication simples.

équipe, a

eces fournies,
tie d’un objet

en suivant
ure

en

les regles de

iliser des logiciels
ples et visuels pour

acouvrir l'algorithme de

stemes de
mmunication simples.

Décrire le principe général
de fonctionnement d’un
objet technique. Identifier
les différentes fonctions.
Identifier les composants
assurant une fonction
technique et décrire la
solution technique utilisée.

Réaliser en équipe tout ou
partie d’un objet
technique en suivant une
procédure formalisée, en
respectant les regles de
sécurité.

Utiliser des logiciels usuels
et des outils numériques
dans le cadre d’un travail
collaboratif. Pratiquer le
stockage de données
partagées.




