Cette fiche est a destination du maitre de stage tandis que les suivantes sont a destination des

Théme exploité : Les marionnettes Cycle 2/1°" année
Activité 1 : 3.1 Comparer, mesurer Concepteur : Chiara Mastropietro
3.1.2 Effectuer le mesurage en utilisant des étalons Co-évaluateurs :

familiers et conventionnels et en exprimant le résultat
Marie Pinson, Allison Teusch, Sara

Activité 2 : EAP.2. S’exprimer par les modes Focaccetti
d’expression et les techniques d’exécution

EAP.2.3. Sélectionner les outils et les supports en
fonction d’une intention.

Activité 3 : Tache globale en écrire( p.113)

Activité 1 : Mathématiques

Au cours de cette activité, les enfants prépareront leur matériel pour leur marionnette. Grace a
I’étalon, le rouleau de papier toilette est le corps de la marionnette, les éléves devront en lisant les
consignes trouver les bonnes mesures des autres matériaux. L'utilisation de I'étalon est le défi des
éleves, car ils ne pourront pas utiliser de latte. lls devront soit reporter la longueur du rouleau de papier
toilette ou utiliser le diameétre de celui-ci. A travers cet atelier, les éléves apprennent 8 mesurer une
grandeur a l'aide d’étalons familiers pour une longueur, sans utiliser un instrument de mesure. Les
illustrations leur permettront de s’orienter, afin d’étre le plus autonome possible.

Activité 2 : Eveil artistique

Au cours de cette activité, les enfants peuvent fabriquer et peindre des marionnettes, grace au matériel
qgu’ils ont préparé lors de l'activité 1. Celles-ci peuvent étre de toutes sortes, des animaux, des
personnages ou autres. A travers l'atelier, les éléves apprennent a développer leur créativité et a
manipuler des ciseaux, des couleurs et de la ficelle (nceuds). Les éléves devront assembler leur matériel,
grace au mode d’emploi et aux illustrations, qui les accompagneront tout au long de leur activité. Apres
avoir créé leur marionnette, ils devront faire une photo et la déposer sur un padlet pour la partager
avec leurs camarades de classe.

Activité 3 : Francais

Au cours de cette activité, les éléves devront laisser libre cours a leur imagination. Ils doivent créer une
piece de théatre grace a leur marionnette. Ils devront réfléchir au message qu’ils veulent transmettre a
travers leur histoire, en la structurant, en y insérant des dialogues (plus d’'une marionnette) et en
faisant attention au volume de leur voix et a leur articulation. lls manipuleront leur marionnette en lien
avec la compétence liée a la discipline. Finalement, grace aux trois activités, ils seront capables de
présenter une piece de théatre a leurs proches.

Sources utilisées (inspirations pour les activités) :

- La premiére minute : https://www.youtube.com/watch?time continue=53&v=G-cyUCDOFQI&feature
- Je I'ai réalisé moi-méme en 1% année primaire
- https://padlet.com/mastropietro779/rxsmznp3q9y2j9a9




N’oublie pas le matériel
de I'activité 1 ©

N'oublie pas le matériel
de lI'activité 2 et 3 ©




Activité 1 : Préparation du matériel Discipline : Mathématiques

Objectif : Avoir les bonnes mesures, grace aux différents étalons

Matériel nécessaire (par marionnette)

1 rouleau de papier toilette, 2 bouchons, une ficelle pour les bras et les jambes, une ficelle transparente, un

marqueur permanent, une paire de ciseaux et 2 batonnets.

Durée : 30 minutes

Consignes : (par marionnette)

Etape 1 Réfléchissez a la marionnette que vous voulez créer. Il peut s’agir d’'un animal, d’un
personnage ou autre. (voir fiche d’idées)

Etape 2 Prenez un rouleau de papier toilette. Il servira d’étalon et de corps pour votre marionnette.

Etape 3 Prenez une ficelle. Elle doit faire la méme longueur que le rouleau de papier toilette. Coupez
la ficelle en 4 morceaux identiques. Ce seront les bras et les jambes.

Etape 4 Prenez une feuille. Tracez un cercle a I'aide du rouleau de papier. Il servira de visage pour
votre marionnette.

!

Etape 5 Préparez deux batonnets. Chaque batonnet a le double de la longueur du rouleau. Demandez
de I'aide a vos parents pour couper les batonnets si nécessaire.

Etape 6 Posez le papier rouleau toilette a I'extrémité du batonnet. Prenez le marqueur indélébile.

Faites un point ou le rouleau de papier s’arréte sur le batonnet. Il s’agit du milieu du
batonnet. Faites le deuxieme batonnet.




Etape 7 Prenez une ficelle (transparente). Chaque ficelle a le triple de la longueur de votre rouleau.
Faites-le 4 fois.
Etape 8 Prenez deux bouchons. Demandez de I'aide a vos parents pour percer des trous a I'aide d’une

paire de ciseaux ou d’une punaise.

Etape 9

Votre matériel est prét pour créer votre propre marionnette !




Activité 2 : Création des marionnettes Discipline : Eveil artistique

Objectif : Réaliser une ou plusieurs marionnettes, grace au matériel préparé lors de I'activité 1.

Matériel nécessaire :

Matériel préparé lors de I'activité 1, un marqueur permanent, une punaise, un ruban adhésif et du papier
couleur ou de la peinture.

Durée : 30 minutes

Consignes :

Etape 1 Peignez le rouleau de papier ou recouvrez-le avec du papier couleur.

Etape 2 A l'aide du marqueur permanent, faites quatre points pour représenter les bras et les
jambes. Les points sont opposés 2 a 2.
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Etape 3 A l'aide d’une punaise percez des trous aux 4 endroits marqués.
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Etape 4 Pour les bras et les jambes, passez un bout de ficelle qui fait la longueur du rouleau de
papier et fixez-les en faisant un nceud.
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Etape 5 Faites passer la ficelle des jambes a travers les trous dans les bouchons. Ensuite, faites un
noeud bien serré.
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Etape 6 Sur du papier, créez le visage grace au cercle que vous avez fait. Coloriez-le. Vous pouvez
créer des accessoires comme des oreilles, un chapeau ou autre. C'est a vous de choisir !
Découpez-la et collez-la sur le rouleau.




Etape 7

Prenez les deux batonnets et croisez-les sur le point noir. Collez-les avec du ruban adhésif.

Etape 8 Fixez individuellement les bras et les jambes a I'aide de la ficelle transparente aux traits sur
les batonnets.
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Etape 9 Vous pouvez maintenant bouger votre marionnette.
Etape 10 Demande de 'aide a tes parents ! Faites une photo et mettez-la sur le padlet :

https://padlet.com/mastropietro779/rxsmznp3g9y2i9a9 pour que tes camarades puissent
voir ta marionnette.




Activité 3 : Piece de théatre de marionnettes Discipline : Francais

Objectif : Laisser libre cours a leur imagination, grace aux marionnettes.

Matériel nécessaire

La marionnette, une feuille, un crayon et un support (table).

Durée : 30 minutes

Consignes :

Etape 1 Exercez-vous a faire bouger votre marionnette en tirant sur les ficelles transparentes.
Etape 2 Vous allez créer une piece de théatre. Si vous avez plusieurs marionnettes, vous pouvez faire
la piece de théatre avec vos fréres et sceurs.
Etape 3 Réfléchissez a une histoire. Référencez-vous a ce schéma.
1. Il était une fois....
Qui ? Quand ? ou?
2. 3.
Soudain ... Alors....
Tout a coup ... Mais...
4. Finalement....
Etape 4 Notez vos idées a I'aide du schéma sur une feuille. Vous devez avoir au moins 4 phrases.
N’oubliez pas d’inventer un titre pour votre histoire.
Etape 5 Relisez bien votre histoire. Regardez si vous n’avez pas oublié des étapes.
Etape 6 Installez-vous prét d’une table. Vous pouvez mettre une nappe sur la table.
Etape 7 Vous pouvez mettre des objets sur la table, si vous en avez besoin pour la piece de théatre.
Etape 8 Répétez votre piece de théatre plusieurs fois. Utilisez votre feuille avec votre histoire, si vous
avez du mal a retenir votre texte.
Etape 9 Faites attention a bien articuler, a adapter le volume de votre voix et a étre organisé.
Etape 10 | Lorsque vous étes préts, vous pouvez appeler votre public (parents, fréres et sceurs, etc.)
Etape 11 | Bon spectacle !




Fiche d’idées




