Theme exploité : Les monstres colorés.

Activité 1 : Francais: Lire : traiterles unités lexicales. Comprendre en émettantdes
hypothesessurle sens d’un mot, découvrantlasignification d’un mota partir d’un
contexte.

Activité 2 : Eveil géographique: utiliser les représentations de |’espace.

Activité 3 : Mathématiques: Dans I'univers des nombres. Compter, dénombrer,
classer: Dénombrer.

Activité 4 : Art plastique: Ouverture au monde sonore etvisuel : percevoiret
s’approprier deslangages pours’exprimer. Identifieret nommerles couleurs.

Concepteur:
Camie Michel

Co-évaluateurs:
Justine Smeets

Kamillia Ma-
Elainin

Activité 1 : Les monstresont perduleurcouleur...

Dans cette activité, tudevras aiderles monstres aretrouverleur couleur mais pourcela, tu vas devoir

t'entrainer!

Dans un premier temps, il faut reconnaitre le nom des différentes couleurs grace a un référentiel.

Dans un deuxieme temps, tu pourras colorierles monstres en respectant la couleur qui leurcorrespond.

Activité 2 : Sudoku

Seras-tu capable de résoudre les défis Sudoku ?

Tout d’abord, tu devras placerles monstres correctement sur le quadrillage enrespectantle modele.
Ensuite, tudevrasle complétergrace au principe du Sudoku. Un monstre ne peutapparaitre qu’une fois

par ligne et par colonne.

Activité 3 :Compte-pattes.

Aide les petits monstres a compter leurs pattes. Pour cela, associe les « cartes monstres » aux « cartes

chiffres » correspondantes.

Activité 4 : Les couleurs al’extérieur.

Comme tu as pule voir, nos monstres aimentles couleurs. lls seraient trés heureux si tu trouvais des

éléments de laméme couleur que leur pelage.

Sources utilisées (inspirations pourles activités) :

Activité 1: Cours d’AFP de deuxi@éme année alaHaute Ecole Henallux de Bastogne, section préscolaire.
Courssur la lecture en maternelle donné par madame Moncousin, madame Dubois et madame Masurel.

Année académique 2018-2019.

Activité 2 : https://petiteschassesautresor.com/sudoku-enfant-a-imprimer/

Activité 3: Je n’ai pas utilisé de source.

Activité 4: Je n’ai pas utilisé de source.



https://petiteschassesautresor.com/sudoku-enfant-a-imprimer/

Activité 1 : Les monstresont perduleurcouleur.

Objectif : Nousallonsapprendre alire les couleurs (rouge, vert, brun, orange, bleu, mauve, blanc, rose, jaune,
gris) enassociantle mot a la bonne couleural’aide d’'unréférentiel.

Matériel nécessaire

- Unordinateur/une tablette.

- Descrayons : Rouge ; vert; brun ; orange ; bleu; mauve ; rose ; blanc; jaune; gris. (Un crayon de chaque
couleur).

- Les deuxréférentielsadécouper.

- Lesfichesintitulées « Les monstres ont perduleur couleur ».

- Les « cartes monstres ».

Consignes:
Etape 1 : S’entrainera lire les couleurs.

Clique surlesliensci-dessous. Tu peux |’ utiliser sur tablette ou surordinateur. Tuvasy découvrirun petitjeu
de lecture. Il est possible que le site ne fonctionne pas correctement avecun appareil Apple, dans ce cas il
vaut mieux utiliser un ordinateur.

A I’aide du référentiel que tu as découpé, tu dois assemblerla couleurason écriture.
Pourcela, il faut que tu places|’étiquette « écriture » surl’étiquette « couleur » correspondante.

Exemple, tuvas placer |eROUGE sur- .

Tu dois utiliserle référentiel 1 pourrésoudre le petitjeunumérol:
https://learningapps.org/watch?v=p60zzo3yn20

Tu dois utiliserle référentiel 2 pourrésoudre le petitjeunuméro2:
https://learningapps.org/watch?v=p2i29smp520

Tu dois utiliserle référentiel 3 pourrésoudre le petitjeunuméro3:
https://learningapps.org/watch?v=p0tb5vw1320

Tu dois utiliserle référentiel 4 pourrésoudre le petitjeunuméro4:
https://learningapps.org/watch?v=pfi27uuia20

Tu dois utiliserle référentiel 5 pourrésoudre le petitjeunuméro5:
https://learningapps.org/watch?v=p9qgt0hzvn20

Tu dois utiliserle référentiel 6 pourrésoudre le petitjeunuméro6:
https://learningapps.org/watch?v=p5fbcbd3320

Petitesastuces d’utilisation :

Tu dois assemblertoutes les étiquettes.

Silaréponse est correcte, les étiquettes disparaissent.

Silaréponse est enrouge, tuas fait une erreur. Mais pas de soucis, tu peux te corrigeren cliquantsurle petit
morceau de scotch quirelie tes deux étiquettes. |

Une fois que tu as terminé ton entrainement, tu peux passeral’étape suivante.

Etape 2 : Colorierles monstres.

Utilisation de lafiche intitulée « Les monstres ont perdu leurcouleur ».

Comme tu peuxle voir, les monstres ont perdu leur belle couleur...

En-dessous de chacun d’eux se trouve une couleur. Grace aton référentiel, trouve le crayon de cette méme
couleuretcolorie le monstre.

Tu peux corrigertoi-méme en comparant ton résultat avecles « cartes monstres ».

Bon amusement !



https://learningapps.org/watch?v=p60zzo3yn20
https://learningapps.org/watch?v=p2i29smp520
https://learningapps.org/watch?v=p0tb5vw1320
https://learningapps.org/watch?v=pfi27uuia20
https://learningapps.org/watch?v=p9qt0hzvn20
https://learningapps.org/watch?v=p5fbcbd3320

Activité 2 : Sudoku

Objectif: Nous allonsapprendre anous repérerdans|’espace d’'un quadrillageavecdes contraintes d’ordre
spatial.

Matériel nécessaire

- Les « cartes monstres » : Il faut4 « cartes monstres » de chaque couleur :jaune, rose, vert et rouge.
- Lesfichesdejeu: pagesintitulées « Fichesde jeude niveau 1 » et « Fichesde jeude niveau 2 ».

- Les quadrillages: pagesintitulées « Quadrillage de niveau 1 » et « Quadrillage de niveau 2 ».

Consignes :

Nos petits monstres ontenvie de bouger un petit peu. lls aimeraient réaliser ces défis Sudoku mais pourcela
ilsontbesoinde toi ! Aide-lesase repérerdansle quadrillage.

Etape 1 : Se repérerdans le quadrillage.

Pour cette activité, il faut commencer parle niveau 1. Dans ce niveau, tudoisréaliserles défis dans|’ordre
(modele 1, modele 2, modele 3,..). Quand tu asterminé le niveau 1, tu peux faire de méme avecle niveau 2.

- Prendslafiche quadrillagede niveau 1ainsi que les fiches de jeu de niveau 1.

- Placeles monstressurle quadrillage enrespectantle code couleur présentsurle modele 1.

- Tu obtiensun quadrillage incomplet. Pour le compléter, tu dois réaliser|’étape numéro 2expliquée
ci-dessous.

Etape 2 : Remplirla grille (Sudoku)

- Une foisles « cartes monstres » mises en place, tu peux essayerde relever le défi Sudoku.
- Pourcela, tu doisremplirle quadrillage avecles « cartes monstres » qu’il te reste en veillantace que
chague monstre n’apparaisse qu’une seule fois parligne (horizontalement «+— ) et par colonne

(verticalement I ).
Attention, pourle jeude niveau 1, tu utiliseras 3 « cartes monstres » de ces couleurs : vert, jaune et rouge.

Alors que pourle jeude niveau 2, tu utiliseras 4 « cartes monstres » de ces couleurs : vert, jaune, rouge et
rose.

Bon repérage !




Activité 3 : Compte-pattes.

Objectif: Nousallonsapprendre adénombrerde 1 a 10 enassociantun nombre a une quantité.

Matériel nécessaire

- Un ordinateur/un outil informatique pour écouter une musique .

- Les « cartes chiffres ».

- Les « cartes monstres » : Il faut un monstre de chaque couleur (rouge, bleu, jaune, vert, mauve, rose,
brun, orange, blancet gris).

Consignes:

Il faut commencer pardécouperles « cartes chiffres » et les « cartes monstres ».

Etape 1 : Mettre les chiffres dans I’ordre croissant (de 1 a 10)

Pourcommencer, regarde lavidéo suivante :
https://www.youtube.com/watch?v=v6dd1Lhisp0&feature=share&fbclid=IwAR2thVQPFKuy E6QzBbH33Bhf
37YqivY4h-10lgsD1IhFtAWqcG2r515e CO

Ensuite, prends les « cartes chiffres » et place les chiffres dans le bon ordre, de 1 a 10.

Situ as des difficultés, tu peux te servirde lavidéo enlaréécoutant.

Etape 2 : Associerles nombres a la quantité

Nos petits monstres se posent des questions...lls se demandent combien de pattes chague monstre possede.
Es-tuprétalesaider?

Pourcela, tu dois associer chaque « carte monstre » a la « carte chiffre » quiindique son nombre de pattes.
Situ hésites, utilise lavidéo comme référentiel.

Autres activités :

- Associerles monstres ayantle méme nombre d’yeux.

- S’entrainerarecopierles « cartes chiffres ».

- Tu peuxaussit’amuseradessinerun monstre.
Pourcela, tu placestes « cartes chiffres » face contre la table.
Pourchacun des élémentstuluiassocies unnombre : Yeux, nez, les dents, les bras, les pattes, les
oreilles.
Tu choisis par exemple « dent », turetournes une carte par exemple « 5». Tu dessinesalorsun
monstre aveccingdents.

Bonne chance !



https://www.youtube.com/watch?v=v6dd1Lhisp0&feature=share&fbclid=IwAR2thVQPFKuy_E6QzBbH33Bhf37YqivY4h-lOIgsD1lhFtAWqcG2r5l5eC0
https://www.youtube.com/watch?v=v6dd1Lhisp0&feature=share&fbclid=IwAR2thVQPFKuy_E6QzBbH33Bhf37YqivY4h-lOIgsD1lhFtAWqcG2r5l5eC0

Activité 4 : Les couleursal’extérieur.

Objectif: Nousallons apprendre anommereta retrouverdes couleurs dans lanature.

Matériel nécessaire

- Les« cartes monstres » : Il faut un monstre de chaque couleur(rouge, bleu, jaune, vert, mauve, rose,
brun, orange, blancet gris).

- Unefeuille blanche

- Des crayons de couleur

Consignes:

Les petits monstreste lancentle défide trouver des éléments de toutes les couleurs pourembellirta
journée.

Etape 1 : Nommer les couleurs

On va apprendre le prénom des monstres. Tu auras besoin d’un plus grand pourt’aideretvérifier.

Etale tous les monstres surlatable. Pointe du doigt un monstre et dis son prénom.

Astuce, tous les monstres s’appellent « Monstre + couleur ». Ex : « Monstre rouge ».

Tu peux aussidemanderatonaidantde citerle prénom d’un monstre (parexemple : Monstre rouge) ettu
dois montrer qui estce monstre.

Etape 2 : Identifierles couleurs

Etale les « cartes monstres » sur une table. Retourne une carte et va chercherdans ton jardin ou ta terrasse
un élément de laméme couleur que le monstre. Réalise cette activité avectous les monstres.

Situy arrives, tu peux apporter|’élément que tu as choisi a coté de ta « carte monstre » pourqu’unadulte
vérifie une fois que tu as terminé I’activité. Si tu ne peux pas apporter|’élément, il te suffit de le dessiner.

Regarde bienautourde toi !

Autres activités :

Tu peux aussi réaliser cette activité dans tachambre, dans le salon, parmi tes jouets, dans lamaison,...
Quand le confinement seraterminé, tu peux mémeréaliser cette activité dansun parc ou une plaine de jeux.

Situ manquesd’idées ou que tu souhaites rendre I’activité plus amusante, tu peux écouter ces chansons sur
lescouleurs:
- https://www.youtube.com/watch?v=dlasZ36GtPc&list=PLVU8d-GV6Lfm2youQfL6Pjr2Srnbpm-Gw
- https://www.youtube.com/watch?v=zduapTwsSwA

Bonne chasse aux couleurs !



https://www.youtube.com/watch?v=dIasZ36GtPc&list=PLVU8d-GV6Lfm2youQfL6Pjr2Srnbpm-Gw
https://www.youtube.com/watch?v=zduapTwsSwA
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« Cartes monstres » :

Découpersurlestraits. Activités 1,2, 3, 4




Activité 1

Les monstres ont perdu leur couleur
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Activité 1

Les monstres ont perdu leur couleur
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Activité 2

Quadrillage de niveau 1
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Fiches de jeu de niveau 1
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Activité 2

Quadrillage de niveau 2




Activité 2

Fiches de jeu de niveau 2
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