Theme exploité : Les animaux de la ferme : male, femelle, petit et leur cri.

Les compétences ciblées en lien avec les Socles des compétences. Concepteur : Flion Maureen

Une seule pour chaque activité !
Co-évaluateurs : Chalon

Activité 1 : Album de jeunesse « Les ceufs de Paulette » Nora et Doms Cassandra,

— Savoir écouter - Elaborer des significations :
dégager, présenter des informations explicites

Activité 2 : Utilisation du site « learning apps » pour découvrir

d’autres animaux.
— 1.1.4. Les animaux se reproduisent

Activité 3 : Défi en mathématiques : coloriage magique a I'aide d’'un
tableau a double entrée.

— 3.2. Solides et figures — 3.2.1. Repérer -
Représenter, sur un plan, le déplacement
correspondant & des consignes données.

Décrivez en quelques lignes comment exploiter les diverses activités proposées.
Activité 1 :

Les enfants doivent écouter I’album « Les ceufs de Paulette » sur YouTube (Les
images + le texte 1u).

Si les personnes encadrant ’enfant ont le dossier en format papier, il est
important d’expliquer a 1’éléve qu’il faut entrer 'URL dans son navigateur.

Il1s ont un questionnaire avec des questions de chronologie, des questions
ouvertes, des QCM et des éléments & relier.

Le but de ces activités est de compléter un tableau récapitulatif (inale-femelle-
petit-cri). Ils commencent & le remplir lors de cette activité.

Ils doivent découper des étiquettes et remplir le tableau en annexe nommeé
« Activité 1 ».
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Activité 2 :

Les enfants doivent se munir d’'un ordinateur, d’une tablette ou d’'un
smartphone qui peut se connecter & internet.

Si les personnes encadrant ’enfant ont le dossier en format papier, il est
important d’expliquer a I’éléve qu’il faut entrer 'URL dans son navigateur.

Ils vont devoir faire des jeux sur internet dont le but est de :
1. Associer les males - femelles et petits des animaux de la ferme.
&. Associer les cris (son + nom) des animaux aux animaux en question.

Avec ces informations supplémentaires, les enfants vont pouvoir compléter leur
tableau récapitulatif.

Activité 3 :

Les éléves doivent faire appel a leurs nouvelles connaissances en termes
d’animaux de la ferme. Avec ces connaissances, ils doivent trouver les couleurs
correspondantes aux numeéros pour savoir colorier le coloriage magique.

Le défi est un tableau & double entrée dans lequel il faut se repérer pour
découvrir la couleur.

— Ils peuvent/doivent vérifier leurs réponses avec le tableau récapitulatif
pour les animaux avec un nom moins courant.

Le travail est autocorrectif.

Sources utilisées (inspirations pour les activités) :

Le livre « Les ceufs de Paulette » de Julie Sykes et Jane Chapman aux éditions
Mijade.

Site internet : Learningapps

Dessin : coloriage.net
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Activité 1 : Les ceufs de Paulette - Album de jeunesse

Objectif : Etre capable d’extraire des informations d'un texte écouté et d’analyser les
images en lien avec I’écoute.

Matériel nécessaire

Une connexion internet, le dossier de I’'éléve : les
animaux de la ferme, une paire de ciseaux, de la colle

Consignes : claires et concises et description de I'activité. Des illustrations peuvent étre ajoutées ainsi qu’un
enregistrement audio afin de faciliter la compréhension.

Consgignes pour I’éléve :

o | &

/ \ &) <
C 3K
- VOIR DOSSIER DE L’ELEVE.

Suis ’ordre des consignes.

® 0
" Consignes pour 'adulte :

Si vous ne disposez du travail qu’en version papier, il faut expliquer a 1’éléve que les
liens internet sont & recopier dans la barre de recherche de votre navigateur.

Le dossier suivant comprend des consignes claires et courtes (+ pictogrammes) ainsi
que des liens vers YouTube pour des vidéos utiles a I'activité.

Un correctif de chaque exercice est présent a la fin du dossier. Je conseille aux
personnes encadrantes de retirer momentanément ces feuilles du dossier.

Description de I'activité :

Les enfants doivent écouter I’album « Les ceufs de Paulette » sur YouTube (Les images
+ le texte 1u).

Il1s ont un questionnaire avec des questions de chronologie, des questions ouvertes,
des QCM et des éléments a relier.

Le but de ces activités est de compléter un tableau récapitulatif (xnale-femelle-petit-
cri). Ils commencent & le remplir lors de cette activité.

Ils doivent découper des étiquettes (page annexe nommeée « Activité 1 ») et remplir le
tableau.
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Activité 2 : Les animaux de la ferme, leurs petits et leur cri a partir de I’outil numérique :
Learning apps

Objectif : étre capable d’associer les animaux de la ferme (male, femelle, petit et cri) a
partir d'une activité ludique et d’un outil numérique.

Matériel nécessaire

Un appareil pouvant se connecter 4 internet, des
ciseaux, de la colle, le dossier de I’éléve

Consignes : claires et concises et description de I'activité. Des illustrations peuvent étre ajoutées ainsi qu’un
enregistrement audio afin de faciliter la compréhension.

,o.| & Consignes pourl'éleve:

A .8
%O'Q

Suis les consignes données 3 partir des liens.

e 0
" Consignes pour 'adulte :

Si vous ne disposez du travail qu’en version papier, il faut expliquer a I’éléve que les
liens internet sont & recopier dans la barre de recherche de votre navigateur.

L’éléve doit se munir d’'un appareil se connectant & internet. Il doit lire la fiche de
consignes intitulée « Activité 2 ».

Les liens sont des jeux & effectuer.

Explication des jeux :

Le premier et le deuxiéme sont des jeux d’assemblage. L’enfant doit placer les mots
qui s’affichent dans la bonne case.

Le troisiéme jeu est un jeu de paires. I’éléve doit écouter les cris des animaux et
regarder le nom que porte ce cri sur l'icone «i» dans la case de la piste audio en
question. Ensuite, il doit associer le cri et ’animal.

Ces 3 exercices sont réalisés avec des corrections instantanées.

Une fois que les trois exercices sont réalisés, il est demandé & 1’éléve de compléter
son tableau de synthése avec les pages, situées a la fin de son dossier, nommeées
« activité 8 » et « activité 2 suite ».

Les jeux peuvent étre réalisés a I'infini pour aider & la complétion du tableau
récapitulatif.
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Activité 3 : Défi en mathématiques : coloriage magique a 1’aide d’un tableau & double
entrée.

Objectif : étre capable d’utiliser un tableau & double entrée et maitriser les noms des
animaux de la, ferme pour découvrir les couleurs du coloriage magique.

Matériel nécessaire

Des couleurs (crayons ou marqueurs), tableau
récapitulatif (aide + correction), le dossier de
I'éléve.

Consignes : claires et concises et description de I'activité. Des illustrations peuvent étre ajoutées ainsi qu’un
enregistrement audio afin de faciliter la compréhension.

le\ %L

A ,', Consignes pour l'éléve :
1]

Regarde I’exemple et suis les consignes données dans ’ordre.
ii

L’éléve doit se munir de couleurs (les 9 couleurs énumeérées dans I’exercice) et de
lannexe « Activité 3 ».

Consignes pour 'adulte :

L’éléve doit découvrir les couleurs en relation avec les numéros pour pouvoir
compléter le coloriage magique (fin du dossier).

Le dossier posséde une correction de ce travail.

Le principe du tableau est expliqué avec un exemple pour une meilleure
compréhension.

AIDE : siI’éléve a déja joué & « Bataille navale », un lien peut étre fait en vue d’'une
meilleure compréhension.
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