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Apprendre a lire
et a compter

www.alec-edu.com
contact@alec-edu.com

+33 (0) 951 851 392

Alec est une plateforme qui se
compose d’'une centaine de jeux
de la maternelle au CM2-6e.

Alec propose pour la maternelle, une
collection d'une vingtaine de jeux couvrant
les savoirs fondamentaux : observer,
mémoriser, collectionner, dénombrer,
comparer, mobiliser le langage dans
toutes ses dimensions a l'écrit et a l'oral,

travail de la motricité et graphomotricité.

Grace au tableau de bord, I'enseignant
pourra suivre la progression des éléves.

Les jeux proposés sont attractifs,
interactifs, intelligents, droles, avec des
univers graphiques et sonores uniques
concus spécifiquement pour les petits.

Cor’l&ilk’,

Apprendre a lire
en s'amusant !

www.corneille.io
contact@corneille.io
+33 (0) 766 182 326

Corneille est une plateforme
éducative d’apprentissage de la
lecture pour les enfants de 3 a 8 ans.

Corneille accompagne les enfants des
prémices de la lecture a la fluence,

en s'appuyant sur plus de 200 activités de
lecture (suivant la méthode syllabique),
mais également sur une bibliotheque
numérique de plus de 100 titres, a lire ou a
écouter.

Corneille développe un univers graphique
calme et doux dans lequel les jeunes
enfants peuvent évoluer a leur rythme et
en toute sécurité.

Corneille, c'est aussi une interface
dédiée aux enseignants afin de suivre la
progression détaillée de chaque éléve.




