JEU NEGATIVO

Q

Objectif : Savoir fransformer une phrase affirmative en phrase
négative.

Bul du jeu : Etre le premier & obtenir 5 points (= 5 jetons)

Matériel :

- 24 carftes numérolées "phrases affirmatives" a piocher

- 24 carfes réponses numérotées défenues par le maiftre du jeu
- des jefons (1 jefon = 1 point)

Regles du jeu:
« Les éléves jouent en bindme ef un maitre du jeu valide les
réponses el disfribue les poinfs (des jefons).
 Le bindbme avec I'¢éleve le plus jeune commence.
* Un bindme pioche une carte el lit la phrase a haute voix : il
doil frouver la forme négative de cefte phrase.
» Le bindbme doil se metltre d’accord sur sa réponse.
- Le maitre du jeu vérifie avec la carfe réponse
correspondant au numéro de la carte firée :
v silaréponse est juste, le bindme marque 1 point
v encasd’erreur, le binbme perd 2 poinfs
« C'est ensuife au four du bindbme suivant (il est interdit de
jouer plusieurs fois de suife, méme en cas de bonne
réponse : chaque bindbme joue chacun son four, dans le
sens des aiguilles d'une montre).

 Le jeusarréte des qu'un bindme a atteint les 5 points.
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