Frissantico Parc : les Gaulois et PEmpire romain

Quelle belle journée ! Le parc d’attractions « FRISSANTICO PARC: Le frisson
antique » vous ouvure enfin ses portes ! Le premier parc d’aventure qui plonge les
participants au coeur de 'Antiquité. Lidée de surfer sur 'aqueduc sensationnel,
de manger au cceur de villages gaulois, de crier devant les effroyables spec-
tacles de gladiateurs vous coupe le souffle !!l Mais aujourd’hui, un événement
ajoute du piquant & votre sortie au parc : un concours ! L' équipe quile remporte
gagne un voyage d Rome pour l'ensemble de sa classe. Voir le Colisée, s’empif-
frer de pates ala carbonara ou de pizzas Margharita ! Vous vous imaginiez déja
tous rentrer et annoncer cette fabuleuse surprise d l'école.

Vous avez lu et relu 'enjeu du concours sur le site Internet : « Enfermé dans le
labyrinthe gallo-romain, vous devrez sortir au plus vite pour gagner un voyage
pour Rome. Attention, si vous ne trouvez pas la sortie, le sort que vous réserve
les barbares sera impitoyable... »

Aprés quelques recherches, vous aviez découvert qu’aucun barbare n‘appa-
raissait en cas de défaite, mais une douche de sirop rouge et gluant tombait sur
les joueurs ! Quelle honte pour la fin de la journée... De toute fagon, il était hors
de question de perdre, votre équipe posseéde l'agilité et la connaissance pour en
sortir vainqueur ! Le ridicule n’est pas une option.

Trois équipes sont déjd passées. Vous étes la derniére inscrite. Quand le der-
nier groupe sort enfin, le public les acclame ! Ce sont les seuls a avoir réussi
I’épreuve en 60 minutes ! Le doute vous assaille soudain... Il ne suffit plus seu-
lement de sortir du labyrinthe, mais également de réussir a s’en échapper en
moins de 60 minutes.

Deux organisateurs du parc vous poussent vers l'entrée et ferment la porte
derriére vous. Vous étes face au compte d rebours encore figé a 60 minutes.





