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1. La console d’affectation des ressources 

Une fois que vous avez cliqué sur l’application GAR dans la console d’application de Beneylu, vous 
arrivez sur la page d’accueil du GAR. Pour accéder à la console d’affectation, cliquez sur le bouton 
correspondant : 

 

 

 

 

 



 

__________________________________________________________________________________
4 – Attribuer des ressources 

Groupe Départemental du Numérique Educatif (GDNE 15) – Mai 2022 

 

2. Les deux modes d’entrée 

Pour attribuer des ressources aux enseignants et/ou élèves, deux modes d’entrée (deux modes 
d’affectation) sont possibles (voir schémas ci-dessous) : 
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3. Affecter les ressources 

L’affectation des ressources est une manipulation extrêmement simple. Vous pouvez la découvrir 
pas-à-pas grâce à la vidéo suivante :  

Tutoriel vidéo d’explication : CLIQUEZ ICI 

 

4. Récupérer les ressources affectées 

Les ressources affectées peuvent être récupérer à tout moment par lot. Pour ce faire, il est 
nécessaire de suivre le chemin suivant (à partir de la page d’accueil de la console d’affectation) :  

Récupération des exemplaires par lot > cliquez sur la ressource voulue > sélectionner avec la case à 
cocher > cliquez sur le bouton “Récupérer les exemplaires attribués aux individus sélectionnés” 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Il5Nk8Ds6t4&list=PLNZf2C_kIitblLXwhwAcpO8Y2O_LejbDr&index=1

