
 

Défi n°4 

LE CHAMBOULE-TOUT 
 

 Cycle 1 & 2 : Lancer une balle ou un sac de grains 

pour faire tomber les quilles 

 

 Cycle 3 : Lancer un cerceau 

autour d’un plot 

 

Réussite : Nombre d’objets 

atteints 
 


