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| E JEU DE LECHO f

ETAPE 1 DECOUVERTE DE LA COMPTINE

» CD plage 19.
» Faire écouter la comptlne Poisson scie, si si si! (CD plage 19).

(& mousas!sususu -
| ) Poisson scie! SI SI SI! g
’  Ppoisson chat! CHA CHA CHA!
L poisson chaud! CHO CHO CHO!
Poisson co! CO CO CO!
Poisson la! LA LA LA!
Poisson CHO-CO-LAT!

ETAPE 2 MISE EN EVIDENCE DE LA SYLLABE REPETEE
» Demander aux éléves ce qu'ils remarquent dans cette comptine.
» Les amener a trouver que la derniére syllabe est répétée trois fois

» Expliquer que cela s'appelle un écho.
Redire le premier vers de la comptine en dénombrant chaque répétition 3.,

ETAPE 3 JEU DE 'ECHO
» Leur proposer de jouer au jeu de I'écho.
» Dire un mot. Les éléves répétent trois fois la derniére syllabe afin de pr

Pour commencer le jeu, les mots donnés sont des mots monosyllabiques

Exemples

chat, rat, toit, grue, pou, chou, zo0.

Proposer ensuite des mots bisyllabiques.

Exemples
bouchon, melon, dindon, souris, Quitare, maison, gazon, jouet

o : .
Si le niveau le permet, il est possible de pProposer des mots ayant o
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RADEAU, RIDEAU, LANDAY JUD
» Dire aux élaves q ‘

placer i
un premier groupe de mots-images:

O (matériel
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ETAPE 2 IDENTIFICATION DE LA SYLLABE FINALE COMMUNE

acer les mots-images suivants: BALLON, MELON, VIOLON,

» Tracer un nouveau cercle et pl
TALON (matériel pages 130 et 131).

» Amener les éléves a trouver les syllabes fin
es groupes d'images.

ales.

» Procéder de méme avec les autr
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LES ANIMAUX ET LES OBJETS,

» Les mots-images agrandis  ETAPE 1 PREPARATION A LA RECHERCHE
4 141% (matériel page 133). » Demander aux éléves de scander et de nommer 'ensemble des mots-images

(matériel page 133).
» Leur raconter ["histoire suiv
Pour les retrouver, c'est facile: chaque

syllabe finale.

ETAPE 2 MISE EN EVIDENCE DES SYLLABES FINALES
» Dire la phrase suivante aux éléves: « e koal fu so
» Leur demander de trouver la syllabe qui est identique dans «koala» et dans
» Pour qu'ils entendent mieux la syllabe commune, leur demander de scander |
de ces 2 mots.

ETAPE 3 ASSOCIATION DE MOTS QuI ONT DES SYLLABES FINALES IDENTIQUES
» Pour chaque animal, montrer la carte sur laquelle il est représenté, en scand
avec les éléves et mettre en évidence sa syllabe finale. Proposer 2 image-
et demander quel est celui qui posséde la méme syllabe finale V
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ante: les animaux sont tristes, ils ont perdu chacur
animal a perdu un objet ayant la méme

1P

Le lapin a
perdu son...

» Pour les éléves qui n'entendent pas le point commun, prolonge
de chaque mot. e .

Die de realiser

un Memory des rimes finales avec ces mols-images




Les ANIMAUX £y LES onjets
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