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§Exemple 1 : 
§ Indice : C’est une couleur.
§ Indice : C’est la couleur de l’imperméable de P’tit Loup.

§Exemple 2 : 
§ Indice : C’est un objet qu’on utilise pour colorier un dessin.
§ Indice : Quand la mine de cet objet est trop petite, je dois la tailler.



§ Exemple : sortie l’hiver

§ 1- Observer avec ses sens :

- Ressentir le froid (la température

- Observer et toucher le givre sur les feuilles et sur l’herbe,

- Voir que les arbres sont presque entièrement nus et comprendre que les feuilles 
vertes, oranges, rouges et jaunes tombées des arbres en automne sont maintenant 
marrons (elles ont séché),

- Ecouter les bruits (les oiseaux) et constater l’absence de bruits de la ville (comme si 
tout autour de nous était endormi).

§ 2- Décrire à travers les photos la sortie

- Montrer les photos puis poser des questions pour amener les élèves à décrire les 
caractéristiques de l’hiver : il fait froid, le ciel est gris, les animaux sont rares, l’herbe est 
gelée…





§ Exemples : doux, piquant, collant, rugueux,…

§ Poche de gel : chaud/froid



§ Montrer un objet et le nommer

§ Montrer des FlashCards et les nommer









- Nommer l’objet et demander à un élève d’aller le chercher (objet ou FlashCard) et 
inversement ;

- Montrer des images de la sorties ou des choses ramassées ;

- Boites sensorielles ;…



Lecture de l’album en lien avec la thématique



Synthèse



- Organisation des FlashCards mots de l’histoire

- Réalisation d’une affiche : fiche documentaire, fleur, œuvre artistique (arts 
plastiques)

- Conception d’un jeu







- Pour raconter l’histoire (marottes, marionnettes, maquettes, dictée à l’adulte)

- Pour jouer : memory, loto, jeu de l’intrus/des séries, dominos, jeux de Kim, jeux 
crées (dé et parties du corps)





- Sacs à albums

- Boites à raconter

- Maquettes, tapis à histoire


