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	Etapes
	Situations d’apprentissage pertinentes
	Modalités d’apprentissages (groupe classe / ateliers …
Phase de la séquence …
	Posture de l’enseignant
Etayage envisageable
	Points de vigilances / difficultés / questions

	Transfert du lexique dans un autre contexte

	Proposer un travail d’art visuel  
	Individuel ou à deux  
	Observer, attirer l’attention de l’enfant sur des oublis, des détails intéressants  
	Dans le cas du portrait pour le lexique du visage, bien rappeler le cadrage correspondant au « portrait » 

	
	Dessin type Drôles de bobines
	Individuel : l’élève écoute la description audio de la carte et dessine ce qu’on lui dit ; ensuite il compare son dessin avec le dessin initial
En binôme un élève décrit précisément l’image, l’autre dessine et on compare les deux dessins.
	L’enseignant.e peut choisir de faire du lien avec les formes géométriques. 
Il accompagne les élèves dans la précision de la description.
	

	
	 Utiliser une trousse (lexique du matériel de classe) 
	Individuel 
	Réactiver le lexique dans les différentes activités (utilisation du matériel + phonologie) 
	 

	
	Catégoriser 2 thèmes : vêtements (saisons), jardin (outils, végétaux) …
	 
 Découverte / Ateliers de recherche / institutionnalisation / réinvestissement / évaluation

	
	Créer des jeux des devinettes de mots

	En atelier dirigé pour entrer dans l’activité.
En binômes 
En fin de séquence
	Bien faire comprendre aux élèves qu’ils ne doivent pas prononcer l’objet demandé
Veiller à la bonne formulation (ex : Je suis un objet qui sert pour découper. Je suis le ciseau  )
	Être attentif à la difficulté de ne pas prononcer l’objet demandé mais de faire une phrase qui le décrive 

	Evaluation

	Imagier dans le classeur ou en présence de matériel
	L’enseignant coche quand le mot est connu et utilisé
	Construire l’imagier avec l’élève  
	 Elèves en difficulté : prévoir une évaluation avec les objets réels / chasse au trésor - Elèves performants : proposer davantage de mots
 

	
	En situation (jeu de rôle, activité diverses) 
	
	
	

	
	Lors d’une production écrite ou artistique
	
	
	


 

