
INFORMATIQUE JEU DES 7
FAMILLES

NOM :                  Prénom :                Classe : E.GEOFFROY

Travail à faire   : « Construire un jeu des 7 familles informatique »
Nous allons construire un véritable jeu des 7 familles sur le thème de l'informatique.
Je propose les 7 familles suivantes (Il est autoriser de changer ces familles!) :
N° FAMILLES Eléments de chaque famille

1 Moteur de recherche

Google Chrome

Ecosia

Firefox

Microsoft Edge

Qwant

DuckDuckGo

2 Matériel

Souris

Clavier

Imprimante

Tablette

Smatphone

Scanner

3 Stockage

Clé USB

Disque dur externe

Disque dur interne

Carte mémoire

CD

DVD

4 Format de fichier

.doc (texte)

.pdf (texte)

.avi (vidéo)

.mp3 (son)

.jpg (image)

.odt (texte)



5 Logiciel

Audacity (son)

VLC (vidéo)

Word (texte)

Calc (tableur)

Avast (antivirus)

Paint (image)

6 Invention

Souris (1963)

CD-ROM (1979)

Ordinateur portable (1981)

Clé USB (2000)

Internet (1969)

Bluetooth (1994)

7 Langage binaire

0001 (un)

0011 (trois)

0101 (cinq)

1000 (huit)

1010 (dix)

1111 (quinze)

Procédure :

1) Télécharger le fichier « Travail à faire 7 familles ».

2) Ouvrir ce fichier à l'aide d'un logiciel de traitement de texte (Word, Writer...).

3) Pour chaque carte, il faut modifier les zones de texte et insérer des images 
recherchées préalablement sur Internet.



FAMILLE 1

- 
- 
- 
- 
- 
- 

MATERIEL

- Souris
- Clavier
- Imprimante
- Tablette
- Smatphone
- Scanner

MATERIEL

- Souris
- Clavier
- Imprimante
- Tablette
- Smatphone
- Scanner


