INFORMATIQUE 6eme

Traitement des images

NOM :

Prénom :

E.GEOFFROY

Objectifs

Manipulation d'un dessin (Modifier un dessin en tragant des lignes, en
colorant des zones et en superposant des images)

Couleurs d'une image numérique (Utiliser et paramétrer les couleurs dans
une image numérique )

Enregistrement (Enregistrer un document)

Organisation de fichiers (Organiser des fichiers dans des dossiers et
sous-dossiers)

. Ouvrir le fichier image « ballon.JPG » & I'aide du logiciel PAINT. @ .
o,

—

. Sélectionner I'outil pipette.

Cutils

. Choisir la bonne couleur sur |'image.

. Sélectionner |'outil pot de peinture. --;«:,.

. Colorier le ballon en respectant les calculs.
Ne pas enregistrer le travail effectué . i




6. Comme le résultat obtenu n'est pas satisfaisant, il faut
utiliser un logiciel de traitement des images

plus performant.

Ouvrir le fichier « ballon.JPG » avec le logiciel GIMP.

7. Régler le seuil de lissage vers 88.

8. Sélectionner |'outil pipette.

9. Choisir la bonne couleur
sur le dessin.

10. Sélectionner I'outil
pot de peinture.

11. Colorier tout le dessin en
respectant les calculs.

12. Sauvegarder le travail dans la clé USB

(Demander de |'aide au professeur!).

(Informatique> TTballon > _nom.JPG)
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Remplissage
Mode Normmal
Opacité o -
Type de remplissage [Alt)
y

Remplissage avec la couleur d" AP

Région affectée (Maj)

Remplir toute la sélection

Remplir par détection de dessin au trait
Recherche de couleurs similaires
X

Echantillenner sur tous les calgues

Seuil

Remplir via Compos




