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	N°
	Compétences
	
	Non Acquis
	En voie d'Acquisition
	Acquis

	1
	Savoir s'identifier (internet, logiciel, bureau, logiciel…)
[Utilisateur & Mot de passe]
	
	
	
	

	2
	Savoir se connecter à PRONOTE :
- savoir saisir une adresse URL
- savoir utiliser un hyperlien
- savoir utiliser/créer un raccourci
	
	
	
	

	3
	 Savoir saisir l'ensemble des caractères du clavier
(texte, pavé numérique, MAJ/min, caractères spéciaux...).
	
	
	
	

	4
	Evoluer dans un environnement numérique : (PRONOTE)
· Se connecter à un environnement numériq
· Utiliser les fonctionnalités élémentaires d'un EN 
· Retrouver des ressources et des contenus dans un EN
	
	
	
	

	5
	Résoudre des problèmes techniques :
· Savoir décrire l'architecture simple d'un ordinateur et de ses périphériques
· Résoudre des problèmes simples liés au stockage ou au partage de données
	
	
	
	

	6
	Mener une recherche ou une veille d'information :
· Lire et repérer des informations sur un support numérique
· Effectuer une recherche simple en ligne en utilisant un moteur de recherche
· Reformuler une requête en modifiants les mots-clés pour obtenir de meilleurs résultats
· Utiliser des des options de recherche avancées pour obtenir de meilleurs résultats

	
	
	
	

	7
	Gérer des données :
· [bookmark: __DdeLink__239_607547804]Sauvegardé des fichiers dans l'ordinateur utilisé et les retrouver
· Sauvegardé des fichiers dans l'ordinateur utilisé et dans un espace de stockage partagé et sécurisé afin de pouvoir les réutiliser
· Savoir distinguer les différents types d'espaces de stockage
· Stocker et organiser des données pour qu'elles soient accessibles dans des environnements numériques locaux et distants
· Partager des données en ligne et attribuer des droits d'accès
· Sauvegarder un fichier sous différents formats
	
	
	
	

	8
	Traiter des données :
· Insérer, saisir et trier des données dans un tableur pour les exploiter
	
	
	
	

	9
	Interagir :
· Reconnaître des contenus inapropriés et savoir réagir
· Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer
· Connaître et utiliser les règles de civilité lors des interactions en ligne
	
	
	
	

	10
	Partager et publier :
· Partager des contenus en ligne en diffusion publique ou privée
· Savoir que certains contenus sont protégés par droits d'auteur
· Identifier l'origine des informations et des contenus partagés
· Citer les sources d'information dans un document partagé
	
	
	
	

	11
	Développer des documents à contenu majoritairement textuel :
· Utiliser les fonctions simples d'un traitement de textes
· Créer des contenus majoritairement textuels à l'aide de différentes applications
· Enrichir un document en y intégrant des objets numériques variés
· Concevoir, organiser et éditorialiser des contenus maj. Textuels sur différents supports et dans différents formats
· Systématiser la mise en forme
	
	
	
	

	12
	Programmer :
· Lire et construire un algorithme qui comprend des instructions simples
· Réaliser un programme simple
· Développer un programme qui répond à un problème à partir d'instructions simples d'un langage de programmation
· Modifier un algorithme simple en faisant évoluer ses éléments de programmation
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
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