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INFORMATIQUE Evaluation PIX N°1

Exercice 1 : Compétence PIX 1(Information et données/Gérer des données/N1)
Entoure en vert |'icone d'un moteur de recherche Internet.
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Exercice 2 : Compétence PIX 3 (Création de contenu/Programmer/N1)
Dessine le trajet du chat en partant du point.
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Exercice 3 : Compétence PIX 3 (Création de contenu/Développer des documents
multimédia/N1)

Comment se nomme la partie de ce fichier surlignée en jaune ?
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Exercice 4. Compétence PIX 3 (Création de contenu/Développer des documents
multimédia/N1)

Associer chaque icone a son type de logiciel.
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