Voici les algorithmes de départ pour faire fonctionner le jeu
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au démarrage

VOICI Ie prog ramme radio définir groupe (§J)
pour Ie jeu : définir Numéro de carte v c‘lo

quand une donnée est recue par radio receivedNumber
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/
si /\ receivedNumber & = v a >

montrer 1'icéne
lorsque le bouton A v est pressé @

envoyer le nombre e par radio

toujours

/
si < niveau d’intensité lumineuse @< v @

effacer 1’écran
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définir Numéro de carte ¥ a choisir au hasard de o a e

envoyer le nombre Numéro de carte ¥ par radio
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|| faut vérifier les
programmes pour
savoir s'ils
correspondent bien aux
algorithmes définis au
départ.

au démarrage

radio définir groupe °
g quand une donnée est recue par radio receivedNumber

définir Numéro de carte v a o

si receivedNumber = v e > alors

lorsque le bouton A v est pressé @

envoyer le nombre e par radio

toujours
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si < niveau d’intensité lumineuse <~ @ > alors

effacer 1’écran
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définir Numéro de carte ¥ a choisir au hasard de ° a e

envoyer le nombre Numéro de carte ¥ par radio
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