
Mon problème à résoudre : Mon problème à résoudre : 

Voici les algorithmes de départ pour faire fonctionner le jeu 

Lorsque le bouton A est pressé, le jeu commence.
Lorsque l’intensité lumineuse est faible, la matrice de leds s’éteint.
Lorsqu‘elle reçoit par un radio un chiffre, la matrice de leds s’allume.



Mon problème à résoudre : Mon problème à résoudre : 

Voici le programme 
pour le jeu :



Mon problème à résoudre : Mon problème à résoudre : 

Il faut vérifier les 
programmes pour 
savoir s’ils 
correspondent bien aux 
algorithmes définis au 
départ.


