CAHIER DES CHARGES - CREER TON
JEU D’ARCADE

't Ton défi

Créer un jeu vidéo d’arcade avec MakeCode Arcade, puis réaliser un document PDF qui
présente ton jeu et permet d’y jouer grace a un lien. Ce projet est un créatif : invente, test,
ameliore, amuse-toi !

* Cahier des charges du jeu

Fonctionnalités obligatoires

Un personnage principal contrélé par le joueur

Un objectif clair

Au moins un ennemi ou obstacle

Un score, un temps ou un objectif a atteindre

Une fin de partie (victoire ou défaite)

Utilisation d’au moins : un événement, une condition, une boucle,
une séquence, d’instructions

Graphismes

Sprites simples et lisibles
Décor cohérent
Interface claire (score, vies...)
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