Présentation générale : résoudre un probléme a I’aide des équations —2C

Certaines parties sont destinées aux enseignants tandis que d’autres sont destinées aux
éleves - voir les pieds de page

Théme: Le calcul littéral etles équations Concepteur: Chloé Dubois

Classe: 2C

Compétences principalement entrainées, en lien avecle programme

Domaine : Nombres

Chapitre : Le calcul littéral etles équations

C1 : Expliciterles savoirs etles procédures
/
C2 : Appliquerune procédure

e Passerd’une forme littérale aune autre
e Manipulerdesexpressions littérales pourrésoudre des équations.

C3 : Résoudre un probléme

e Modéliserun probléme parune expression littérale
e Résoudre un probléme simple modélisé parune équationdelaformea + bx = ¢ + dx

Description

Cette activité a pour but d’entrainer les élévesa résoudre des problémes al’aide des
équations du premier degré a une inconnue. Elle est destinée a des élevesde 2¢ commune qui
souhaitent revoir la résolution de problémes avec des équations.

Cette activité contient un rappel théorique ainsi qu’une série d’exercices sous la forme d’une
petite Escape Game en ligne. Des aides sont a disposition des éleves, soit dans les fiches
élévessoit par la présence de liensles dirigeant vers une vidéo explicative.

Sources utilisées (inspirations pourles activités)

e Leenaers, G.,Ouanassi, J., Sluiter, G., & Wuyts, V. (2018). Croc’Math 2B (1™ éd.). Braine
I’Alleud, Belgique : Plantyn.

e Leenaers, G.,Ouanassi, J., Sluiter, G., & Wuyts, V. (2018). Croc’Math 2A (1 éd.). Braine
I’Alleud, Belgique : Plantyn.

e Mallory. (2020b, avril 11). Escape Games —. Consulté le 3mai 2020, al’adresse
https://laclassedemallory.net/category/escape-games/
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Objectifs :

- Traduire un probléeme souslaforme d’une équation
- Résoudre desprobléemesal’aide des équations

Matériel nécessaire :

- Unordinateurouunetablette
- Une connexioninternet

- Une feuille de brouillon

- De quoiécrire

Activité :

L’activité se trouve plusloin dans ce document (voir pied de page oucliquer ICI)

Méthodologie :
A) Les fiches

Dans un premiertemps, les éleves serontamenés alire des fiches explicatives sous laforme de
tableau etsurles notions suivantes :

- Résoudre unprobleme al’aide d’une équation
- Vidéosurlamaniere de résoudre un probleme al’aide des équations.

Les élévesayantdéjavulanotion d’équation, ces fiches ne sont que desrappels.

Dans lestableaux figurent une explication en francais ainsi que des exemples afin de permettre
aux éleves de visualiserles différentes opérations expliquées.

B) La mind-map

Elle reprend toutesles notions expliquées dans les tableaux précédents (au pointA) ) . Celle -ci est
présente afin d’avoirune autre forme de synthese.

C) Les exercices
Les exercices sont4 probléemesarésoudre al’aide des équations.

Sil’éléve abesoind’aide, il peut cliquersurle pointd’interrogationrouge, il seradirigé surune
page quilui fourniral’aide nécessaire. Le but étant que I’éléveidentifie son erreuretlacorrige.

Tant que la bonne réponse n’est pas entrée, |’éléve ne pourra pastrouverle code secret.

Solutionnaire :
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Le solutionnaire se trouve plus loin dans ce document (voir pied de page ou cliquer|ICl)

Différenciation:

La différenciation est présente par I’ajout d’icones en forme de points d’interrogation rouge
sur lesquelson peut cliquer et qui envoie I’éléve sur une aide spécifique a I’exercice en cours.
Ces aides sont cibléesen fonction de I’exercice, elles permettent a I’éleve de pouvoir chercher
son erreur et de la corriger. Cette recherche et correction de I’erreur permet a I’éléve de
mieux la comprendre et de ne plus la commettre, ainsi il peut progresser.

Différentes formes d’explications sont également présentes dans la partie théorie, afin de
permettre a un maximum d’élévesde s’y retrouver.

- Des tableaux une explication enfrancais ainsi que des exemples

- Une Mind-map

- Une vidéo explicative sur la maniére de résoudre un probléme a I’aide des équations
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Résoudre un probléme a lI'aide des équations —2C

A) Lis entierement les fiches ci-dessous

Tu saisrésoudre des équationsdutypex+a =b,ax =b,ax+b = ceta + bx = ¢ + dx

Situ ne sais pluscommentrésoudre les 3premierstypes d’équation :

Clique surcelien pourrevoirlathéorie : Le calcul littéral etles équations —1C

Clique surce lien pourt’entrainer : Equation 1C - Exercices

Situ ne sais pluscommentrésoudre les équationsdutypea + bx = ¢ + dx:

Clique surcelienpourrevoirlathéorie : Le calcul littéral etles équations —2C

Clique surce lien pourt’entrainer : Equations 2C - Exercices

Résoudre une probleme avecdes équations.

Esther possede une certaine somme d’argent de poche. En ajoutant 5€a cette somme, elle obtientla méme
somme quesi elle doublaitson argent de poche et le diminuait ensuite de 13€.

Quelle est la somme qu’elle posséde ?

Les étapes:

1) Choisirl’inconnueetindiquerce qu’elle représente

x =lasomme d’argent d’Esther

2) Ecrire I’équation correspondant au probléme | Estherposséde En

o ajoutant 5€ a , Si
x+5=2x—-13 elle- etle ensuite de

+ 5 EHiN = I8

3) Résoudre I’équation

x+5=2x—13

—x=-—18
x =18
S ={18}

Voici une vidéo qui explique la mise en

4) Vérifierlasolution ) . , .
équationd’unprobléeme:

18 +5= 218 -13
23=23

Mise en équation d’un probléme

5) Répondre au probléme

Estherpossede lasomme de 18€.

B) Voyons les choses sous un autre angle
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https://netboardme.s3.amazonaws.com/published/50225/files/bcfa80d937bd43edabba1fed81e524d7.pdf
https://scratch.mit.edu/projects/391207893
https://netboardme.s3.amazonaws.com/published/50225/files/a99c32b84be81b57d74ca7ba45af98b4.pdf
https://scratch.mit.edu/projects/392438454
https://www.youtube.com/watch?v=g2byCYDFQ1A&list=PL25-QKK2KOADA2nYTSoTtMaWLAVv097_m&index=3

r " N\

On avait I'éguation : 2x +4 = 10
On a trouvé la solution : S = {3}

52 TI- 3J l_79_| Pour vérifier :

Membre de gauche Membre de droite

On remplace la lettre x par la valeur 3
23 +4=10

o J 6+4=10
10 = 10V
N\ )

Equation

Procédure de résolution

1) Choix de l'inconnue
2) Mise en équation

3) Résolution de I'équation 1) U'équation
4) Vérification 2) On réduit chacun des membres de S
5) Réponse Pégalité 2x+7+3x=5(5+x) —6x

=5x +7=25—x
=5r+ 7+x=25-x+=x

3) On regroupe les termes contenant

I'inconnue dans un seul membre.
= 6x+T7=25
4) On regroupe les termes ne contenant pas
=6+ 7-T7=25-7
I'inconnue (les termes indépendants) dans

1 <= bx =18 1
un seul membre. '6C oy =3 Dg
5) On isole I'i
) On isole I'inconnue s =13
6) On note I'ensemble de solutions
7) Faire la vérification
C) Entraine-toi
Matériel : Temps : Aide:
Tu as besoin: Les exercicesvontte | Situas besoind’aide pendant!’activité,

pr'endre environ 20 - Cligue surle pointd’interrogation rouge. ?
minutes. ¢

- Lisa nouveau les points A) et B) qui se trouvent
dans les pages précédentes.

- D’unordinateur

- D’uneconnexioninternet
- D’unefeuille de brouillon
- De quoiécrire

Suis dans I'ordre les étapes suivantes :

1) Clique surle lien suivant pourouvrirI’activité : https://scratch.mit.edu/projects/392533294

LY

- Sirien ne s’affiche lorsque tu cliques surle lien, essaye de cliquersurce symbole :
- Remarque : lorsque tu souhaites écrire une réponse, veille a bien étre surlapage de la question.

2) Lis les consignes et réponds aux questions comme c’estindiqué.
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Solutionnaire

Lorsque nous étions enfa nts, j"avais plusieurs ﬂgurines de superhéros.
Je t'ai donné la moitié de ces figurines et j"en ai donné 11 a Maxime.
Aprés cette distribution, il me restait 28 figurines.

Combien de figurines avais-je ?

Ecris la réponse ci-dessous ensuite clique sur le bouton bleu pour valider.

Pour le coffre-fort :

?

(- )

Voici une petite énigme.

La somme de 4 nombres impairs consécutifs vaut 96.
Détermine le plus petit de ces 4 nombres.

Ecris la réponse ci-dessous ensuite clique sur le bouton bleu pour valider.

Pour le coffre-fort : ?

C )

Ne serait-il pas chouette d’avoir un bureau en forme de triangle ?!
Voici les plans,

e 3&..1

3x+2
Quel doit &tre |a valeur de x pour que le périmétre de ce triangle soit égal 3109 7

Ecris la réponse ci-dessous ensuite clique sur le bouton bleu pour valider.

Pour le coffre-fort ¢ ?

(e )
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Résous cette énigme.

Un nombre multiplié par 6 et diminué de 8 donne ce méme nombre augmenté de 2.
Quel est ce nombre ?

Ecris la réponse ci-dessous ensuite clique sur le bouton bleu pour valider.

Pour le coffre-fort : ?

€ )

-

Pour ouvrir le coffre : "T
1

Tape le code secret ci-dessous, ensuite clique sur le bouton bleu.

Attention, ne mets pas d'espace entre les différents chiffres et respecte I'ordre
de ceux-ci.

Le code secret 7

(o )
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