Формирование навыков безопасного поведения на дорогах у детей дошкольного возраста
Игра — это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра — это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности.
В. А. Сухомлинский

Цель:
- создание условий для формирования  навыков безопасного поведения на дорогах  через игру.
Задачи:
- уточнить расширять и закреплять знания детей о сигналах светофора;
- расширять знания названий и обозначений дорожных знаков для пешеходов;
-расширять знания о том, в каком месте можно переходить дорогу и как ее переходить;
-развивать игровую деятельность детей
- обогащать словарный запас детей;
Актуальность и просто жизненная необходимость обучения детей правилам дорожного движения несомненна. Все чаще участниками автоаварий становятся дети.

Статистика утверждает, что очень часто причиной дорожно - транспортных происшествий являются именно дети. Приводит к этому элементарное незнание основ Правил дорожного движения и безучастное отношение взрослых к поведению детей на проезжей части. 
Другой причиной является то, что дошкольники ещё в должной степени не умеют управлять своим поведением, у них ещё не выработалась способность предвидеть возможную опасность, поэтому они безмятежно выбегают на дорогу. 
Известно, что привычки, закреплённые в детстве, остаются на всю жизнь, поэтому одной из важных проблем в обеспечении безопасности дорожного движения является профилактика детского дорожного травматизма в дошкольных учреждениях.
 Поэтому изучение Правил дорожного движения, является одной из главных задач на сегодняшний день. 

Дошкольники  – это не ученики, которых можно научить правилам склонения или спряжения. Поэтому мы учим их, именно играя и через игру происходит познание мира дошкольниками . 
В игровой деятельности малыши приобретают навыки социализации, черпают знания и отрабатывают физические умения. 
Вопросам организации и проведения игр в дошкольных образовательных учреждениях (ДОУ) уделяется много внимания. И если младшие дошкольники в игровой деятельности знакомятся с детским садом и окружающим миром в целом, то в дошкольном возрасте ребята учатся сотрудничеству со сверстниками, взрослыми, поэтому необходимо обучать детей Правилам безопасного поведения на дорогах через дидактические игры и упражнения, подвижные, сюжетно - ролевые игры.
В своей работе руководствуюсь следующими принципами организации разных видов игр, обоснованными Федеральным государственным образовательным стандартом (ФГОС ДО):
Инициативность. Все играющие должны проявлять физическую и интеллектуальную активность.
Доступность, открытость. Правила и игровые действия должны быть хорошо понятны малышам.
Динамика. 
Опора на наглядность. Демонстрация, картинки — неотъемлемая часть игр.
Доброжелательность. Даже если у ребёнка не всё получается, он должен видеть  положительный настрой педагога. Только так можно увлечь всех ребят.
Единая цель. Даже если ребята выполняют разные функции в игре
 (например, шофёр и пассажир в автобусе), цель должна быть единой (усвоить ПДД).
Самостоятельность. Воспитатель минимизирует своё участие в игре.
Индивидуальный подход. Для ребёнка не составит особой 
сложности выделить любимые и нелюбимые виды деятельности.
 И хотя к играм у 99% ребят отношение очень лояльное, тем детям, которые не проявляют особой заинтересованности в игровых действиях, нужно найти задание по вкусу. Например, отбирать и готовить реквизит.
Одобрение. Дошкольники любого возраста, особенно среднего, очень хотят быть лучшими, поэтому важно, чтобы педагог находил повод похвалить каждого участника игры.
Повторение. Чтобы дети хорошо усвоили материал, игры периодически нужно повторять.
В целях создания условий для формирования навыков безопасного поведения на дорогах  применяю по следующие виды игр:
Дидактические (обучающие) игры

Такой тип игровой деятельности применяется мною для:

· знакомства с новой информацией (например, правилами поведения в разных дорожных ситуациях);

· закрепления полученных знаний, отработки умений и навыков (к примеру, в лото

·  по ПДД дети распределяют дорожные знаки по группам — 

· предупреждающие, запрещающие, указывающие, предписывающие).

В дидактических играх обязательны:

· правила;

· точно определённый результат;

· чёткие игровые действия.

В них развивается познавательная активность детей, они требуют способности расшифровывать, распутывать, разгадывать: «Разложи картинки по порядку», «Сложи картинку», «Найди лишнее», «Что нужно водителю», «Добрые и плохие поступки» и др.
Например, в игре «Найди лишнее» дошкольники учатся классифицировать и анализировать. Детям нами  предлагаются карточки с изображением различных предметов дорожной тематики, среди которых, как правило, один лишний. Ребенок находит лишний предмет и объясняет свой выбор.
Дидактические электронные игры способствуют обобщению полученных знаний, приучают дошкольников к самостоятельности, развивают навыки самоконтроля. Появление информации на экране компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес; красочное оформление, веселые картинки, звук, надолго привлекают внимание ребенка. Дошкольники с интересом осваивают такие игры, как «Светофор», «Что лишнее?», «Ездит, плавает, летает...», «Сложи автомобиль», «Сложи пароход», «Сложи самолет», «Найди ошибки», «Поезд», «Путаница», «Поставь фишку», «Силуэт». В игре «Найди отличия» дошкольники анализируют предложенные знаки и делают вывод об их отличительных признаках. 
Важно, что дети не только закрепляют полученные знания, но и осваивают работу с компьютером.
Сюжетно-ролевые игры
Сюжетно-ролевая игра - форма моделирования ребёнком, прежде всего социальных отношений и свободная импровизация, не подчинённая жёстким правилам, неизменяемым условиям. В ходе ролевых игр закрепляются представления детей о правилах дорожного движения.
В этих играх дети действуют исходя не только из игрового, но и из собственного социального опыта, воплощая знакомые модели поведения с игрушками, сверстниками. Например, в игре «В автобусе», «Мы - пассажиры» дети не только придерживаются очерёдности при входе в транспорт, но и приобретают билеты, общаются с кондуктором, водителем, роли которых тоже воплощают малыши. Во время игры можно побеседовать о том, как должны вести себя пассажиры, таким образом, формируются и закрепляются знания детей о правилах дорожного движения.
Можно сделать вывод, что для отработки темы по ПДД используются бытовые, профессиональные сюжетно-ролевые игры, а также игры по мотивам прослушанных сказок или просмотренных мультфильмов. Что касается последних, то отличной сюжетной основой нам  служит серия «Сигналы светофора» из мультсериала про Аркадия Паровозова.

Подвижные игры, развивающие навыки правильного поведения на дороге

Применяем игры этого вида в целях сохранения и укрепления здоровья воспитанников, развития внимания, памяти и ловкостьи И кроме всего прочего, подвижные игры вносят разнообразие в занятия, прогулки, являются ключевыми элементами при проведении развлечений.

Большинство подвижных игр проводится нами на улице, однако значительная часть игр этого вида по теме ПДД организуется в помещении группы.
Театрализованные игры по ПДД

Этот вид игровой деятельности представлен двумя формами:

· драматизацией, где дети предстают в образах «артистов», действуя по сценарию педагога;

· режиссурой, где ребята являются организаторами игровых действий кукол.
Пальчиковые игры на тему дорожных правил

Игры этого вида помогают отрабатывать мелкую моторику, стимулируют речь, развивая сенсорные и коммуникативные способности детей. Как правило, такая деятельность является переходом от одного вида активности к другому на занятиях, на прогулке.
Квест- игры

Квест - это форма взаимодействия педагога и детей, которая способствует формированию умений решать определенные задачи на основе выбора вариантов, через реализацию определенного сюжета. 
Квест - это приключенческая игра, в которой необходимо решать задачи для продвижения по сюжету, это путешествие персонажей к определенной цели через преодоление трудностей. Это командная игра, идея игры проста – команда, перемещаясь по точкам, выполняет различные задания, тем самым закрепляя знания правил поведения на дорогах. 
Для организации и проведения игр по ПДД комбинирую следующие приемы:
· Словесные приёмы

Дети создают собственный речевой образ: через подражание взрослым учатся строить предложения, осваивают навыки словообразования и т. д. Именно поэтому звучащая речь должна сопровождать любую деятельность ребёнка, тем более, если речь идёт об игре — основном виде активности дошкольника.

Объяснение

Все игровые действия должны быть чётко и подробно описаны воспитателем. При этом важно каждый раз перед началом уже знакомой игры повторять условия и делать это по возможности с помощью одного и того же набора языковых средств, но в сжатой форме.
Загадки

На собственной практике я убедилась, что это классика мотивационных приёмов, настраивающих детей на игру. Загадки помогают привлечь сразу всех ребят. Начинать лучше с загадок с договорками, а когда малыши заинтересуются, то можно добавлять обычные, с отгадками без рифмы.

· Всем знакомые полоски
Знают дети, знает взрослый.
На ту сторону ведёт
Пешеходный … (Переход).

· Что за чудо синий дом?
Ребятишек много в нём,
Носит обувь из резины
И питается бензином. (Автобус).

· Я глазищами моргаю
Неустанно день и ночь.
Я машинам помогаю
И тебе хочу помочь. (Светофор).

Стихотворения

· Ещё один мотивационный приём, которым я активно пользуюсь. Во-первых, стихотворения помогают вводить новую информацию, во-вторых, дети лучше запоминают слова, облечённые в рифму. Важно только выбирать не слишком длинные тексты, иначе воспитанники рассредоточатся.

· Если видишь, что немного
Разрисована дорога
Полосами в белый цвет,
Словно крашеный паркет,
Значит, нас всегда здесь ждёт
Пешеходный переход.
И теперь все дружно, вместе
Переходим в этом месте.
Стой, машина, подожди.
Пешеходов пропусти!

· Для машины, знают все,
Есть дороги, есть шоссе.
Помнит также мал и стар,
Пешеходам — тротуар.
Я иду по тротуару,
Я гуляю не спеша.
И прогулка не опасна,
И погода хороша.

Короткие сказки

В своей работе для мотивации ребят или для презентации новой игры я часто прибегаю к приёму коротких зарисовок — придумываю сюжеты, которые гармонично вписываются в канву игры и занятия. Например, при изучении светофора, чтобы подвести ребят к игре «Светофорики», я предлагаю воспитанникам такую историю: «Жил-был Светофор. День и ночь он регулировал движение на дороге. 
И все так привыкли к нему, что Светофорику стало казаться, что не нужен он людям. И так грустил он, что однажды заболел. Сразу все машины стали в пробку, пешеходы не могли перейти дорогу, на улице начался беспорядок. Но пришёл оператор, вытер пыль на светофоре, открыл крышку, закрутил все винты, распутал спутавшиеся провода, и Светофорик снова заработал. Тогда понял он, как много значит для людей и больше не грустил».
Чтение

Ситуация, когда в средней группе есть 1–2 малыша, которые умеют читать, — не редкость. С длинными текстами им не справиться, а вот подписи к картинкам, плакатам или описания дорожных знаков прочитать своим товарищам они смогут. Если же читающих детей в группе нет, то воспитатель сам подбирает интересные рассказы, сказки по теме. Но, как и в случае со стихотворениями, тексты не должны быть длинными.
· Наглядные приёмы

Основной канал восприятия у дошкольников — образно-зрительный, поэтому без наглядности не обойтись и в играх. Дети должны видеть:

· картинки, иллюстрирующие игровые действия, конкретный аспект темы;

· презентации, видеоролики по теме;

· все игровые действия, продемонстрированные воспитателем от лица каждого из участников игры.

Отдельно стоит остановиться на реквизите для игр:

•
фуражка (жезл, костюм) инспектора ГИБДД;

•
макеты проезжей части, светофора;

•
копии дорожных знаков.
Эти атрибуты могут быть частью разных зон предметно-развивающей среды группы (дидактическая, театральная), а могут составлять отдельный участок — уголок ПДД.
· Практические приёмы

Впечатления от игры, а также результаты усвоения материала передаются с помощью практических приёмов:

· рисование (к примеру, выученных дорожных знаков);
· аппликация (создание коллективной аппликации может быть практическим приёмом, закрепляющим игровой материал по ПДД);

· лепка (например, ребята могут делать дорожные знаки с помощью пластилина, выкладывая материал на бумажном шаблоне).

Игры по ПДД занимают важное место в воспитательном процессе детского сада. Для воспитанников такой вид деятельности является отличной основой для отработки полученных знаний, умений, навыков, а также для обработки новой информации по теме. 
Поэтому перед нами стоит нелёгкая задача — найти подходящие приёмы, организовать подготовку и проведение игры так, чтобы в неё были включены все ребята.

Результаты работы
Использованные в ходе работы и обучения, максимальное разнообразие игровых методов и  приемов, позволили решить поставленные цели и задачи. Дети хорошо ориентируются в дорожной среде, различают и называют дорожные знаки, осознанно выполняют ПДД. 
Благодаря, организации развивающей предметно – пространственной среды, подбору эффективных методов, изготовлению новых авторских игр и пособий, удалось достичь высоких результатов освоения детьми правил безопасного поведения на дорогах. 
В дальнейшей перспективе я буду продолжать работу по ознакомлению детей с ПДД, будем совершенствовать и закреплять полученные навыки. 
Планируем принять участие в конкурсе «Юные знатоки дорожного движения». Продолжать изучать и применять новые, современные технологии для обучения детей ПДД.
Приложения
Таблица: виды дидактических игр по ПДД
	Направленность
	Вид
	Название
	Задачи
	Описание

	Игры, ориентирован-ные на содержание
	Логическая
	«Угадай, какой знак?»
	Отрабатывать знания ПДД;

повторить уже известные и добавить новые дорожные знаки;

прививать умение пользоваться полученными знаниями на практике.
	Потребуются кубики с разными дорожными знаками.
Водящий демонстрирует знак, а дети находят его на своих кубиках и детально описывают значение.

	
	Словесная
	«Закончи предложение»
	Развивать восприятие информации на слух;

обучать составлению предложений с противительным союзом а.
	Потребуется мячик.
Воспитатель бросает мяч ребёнку и начинает предложение. Задача малыша — закончить фразу, начиная с конструкции «а потом»: «Сначала нужно дождаться зелёного сигнала светофора… а потом переходить дорогу».

	
	Сенсорная
	«Поставь машинку в гараж»
	Закрепить названия разных видов транспорта;

отработать навык классифицировать предметы по определяющим признакам;

усвоить понятия эталонов цвета, формы;

стимулировать интерес к ПДД.
	Перед ребёнком 3 карточки с гаражами: разных цветов, разных форм и величины. У каждого малыша есть картинки-силуэты разных видов транспорта. Задача: поставить транспорт в подходящий по цвету, форме и величине гараж.

	
	Музыкальная
	«Правила дорожного движения»
	Тренировать навык менять характер движения в зависимости от характера музыки;

развивать образные представления;

отрабатывать реакцию на сигнал;

воспитывать бережное отношение к здоровью и жизни.
	Дети делятся на 2 команды: пешеходы и машины. Под музыку «машины» начинают движение от одной стены комнаты к другой. Когда музыка заканчивается, манёвр должен быть завершён. Если не успели, то останавливаются, чтобы пропустить «пешеходов».

	Игры, ориентирован-ные на материал
	Настольно-печатная
	«Найди нужный знак»
	Закреплять знания о назначении дорожных знаков.
	Картинка-пазл: на одной части изображена дорожная ситуация, на другой — дорожный знак. Дети должны собрать пары, рассказать о них. Кто соберёт и правильно расскажет, получает фишку. Побеждает тот, у кого фишек больше.

	
	Игра с предметами
	Обычно предметы в играх, например, природные материалы (каштаны, шишки), выступают в роли транспорта. Такие машинки используются и для настольно-печатных игр в качестве фишек.

	
	Интерактивная
	Дети знакомятся и повторяют ПДД с помощью тренажёров для интерактивной доски.


Таблица: виды подвижных игр по ПДД (средняя группа)

	Вид
	Название
	Задачи
	Описание

	Игра на подражание
	«Цветные автомобили»
	· Тренировать ходьбу в разном темпе;

· закрепить знания ПДД;

· стимулировать интерес к ПДД.
	Дети получают круги из цветной бумаги. Задача: двигаться по «дороге» — нарисованному полотну с проезжей частью или специальному коврику, соблюдая все ПДД.

	Игра на развитие внимания
	«Светофорчики»
	· Повторить порядок сигналов светофора;

· практиковать быстро реагировать на ситуацию.
	Дети становятся в круг, держа в руках цветные круги, соответствующие сигналам светофора. Под музыку ребята идут по кругу, когда мелодия заканчивается, «светофоры» быстро разбиваются по парам.

	Игра малой подвижности (на имитацию)
	«Не скажу, а покажу»
	· Стимулировать развитие навыка подражания;

· развивать воображение;

· воспитывать терпение.
	Дети по очереди показывают и угадывают виды транспорта.


Таблица: формы и виды театрализованных игр по ПДД в средней группе

	Форма
	Вид
	Название
	Задачи
	Описание

	Драматизация
	Инсценировка
	«Город правил дорожных»
	Закрепить знания ПДД;

развивать творческие способности;

воспитывать умение создавать своими действиями атмосферу радости.
	Двое детей изображают непослушных друзей, которые не знают ПДД и перепутали все дорожные знаки в городе правил. Но когда им потребовалось срочно добраться к бабушке, то пришлось учить ПДД. Для этого каждый из «знаков», представленный ребёнком, рассказывал о себе, а главные герои думали, на каком участке дороги его нужно поставить.

	
	Имитация
	«Слушай команду»
	Учиться выполнять движения по сигналу;

отработать ПДД;

тренировать внимание.
	Ребята предстают в образах машинок. По команде педагога они, используя мимику, жесты, звуки, поворачивают руль, поднимают или опускают стекло автомобиля, запускают-останавливают дворники и т. д.

	Режиссёрские
	Кукольный театр
	Дети используют кукол разных видов театра (бибабо, пальчиковые, баночные и др.), чтобы показать, насколько хорошо они владеют ПДД. Например, воспитатель предлагает герою пройти по макету перекрёстка, комментируя все знаки на дороге.

	
	Театр на фланелеграфе
	Принцип такой же, как и в кукольном театре: дети действуют от лица персонажа. Но в данном случае герои — картинки на липучках для фланелеграфа. Альтернативой этому стенду может быть магнитная доска с картинками на магнитах.


Таблица: картотека пальчиковых игр по ПДД (фрагмент)

	Название игры
	Описание

	«Будем пальчики сгибать»
	Будем пальчики сгибать, (Дети сжимают и разжимают пальчики)
Будем транспорт называть:
Машина, вертолёт, (Поочерёдно разжимают пальчики, начиная с мизинца)
Трамвай, автобус, самолёт.
Пять пальцев мы в кулак зажали, (Сжимают пальцы в кулачок, начиная с большого)
Пять видов транспорта назвали!

	«Транспорт»
	Автобус, троллейбус, машина, трамвай —
О них ты на улице не забывай.
В морях — корабли, ледоколы, суда,
Они очень редко заходят сюда.
(Соединение всех пальцев с большим по очереди, начиная с указательного).

	«Машины»
	По шоссе идут машины, (Крутят воображаемый руль)
По асфальту едут шины. (Локти прижимают к туловищу, двигают ладонями параллельно друг другу)
По дороге не беги, (Грозят пальцем)
Я скажу тебе: «Би-би». (Рука сжата в кулак, большой палец выпрямлен — «сигналят»)

	«Дорожных правил очень много»
	Дорожных правил очень много: (Грозят пальчиками)
Раз — внимание, дорога, (Загибают поочерёдно пальцы)
Два — сигналы светофора,
Три — смотри дорожный знак,
А четыре — «переход».
Правила все надо знать (Хлопают руками)
И всегда их выполнять. (Поднимают большой палец вверх).


