Методическое сопровождение развития сюжетно-ролевых игр детей дошкольного возраста
	Возраст
	Программные задачи
	Содержание работы

	Младший дошкольный возраст
	Продолжать обогащать детей впечатлениями, которые могут быть использованы в играх. (Задачи по технологии Н. Михайленко) Учить детей реализовывать роль в игре, т.е.: принимать на себя роль (сейчас он не Петя, сейчас он «шофёр»), обозначать роль для партнёра (понимает, что партнёр сейчас не Петя, сейчас он «шофёр»); развёртывать ролевое взаимодействие – ролевой диалог; изменять ролевое взаимодействие в зависимости от того, каковы роли партнёров; менять свою игровую роль в зависимости от развивающегося сюжета (побыв «пациентом» стать «Врачом»).
	Наблюдение за домашними животными – уточнить внешний вид, чем питаются, какую пользу приносят. Наблюдение за трудом шофёра, врача. Рассматривание машины (игрушки). Рассматривание картин «Кошка с котятами», «Собака со щенятами», «Едем в автобусе». Заучивание и обыгрывание потешек: «Кисонькамурысонька», «На порог упал снежок». Заучивание стихотворения «К доктору ходите маленькие дети…» Шалаевой Г.П. Чтение художественной литературы рус. нар. сказка «Коза-дереза», «Игрушки» Барто А.Л. Дидактическая игра «Андрюшины подарки». Рассказ воспитателя на тему: «У меня дома есть…». Физкультурное сюжетное занятие на тему: «Лохматый пес». Рисование на тему: «Играем с котенком» Рассматривание атрибутов к игре «Больница» (их название и назначение). Показ сценок-загадок куклы Андрюши №1 и №2. Изготовление альбомов «Наши любимцы», «Транспорт». Беседа о том, что делают дома мама, папа, бабушка, дедушка. Обогащение содержания игры в «Семью», в «Больницу», «Магазин». Совместная игра воспитателя с детьми и независимые роли (смотри технологию Н. Михайленко). Беседы с детьми о выборе игры, партнёров по игре, игрушек

	Средний дошкольный возраст
	Продолжать готовить детей к принятию роли. Обогащать ролевое поведение новыми игровыми целями. Обучать детей более сложному ролевому поведению в игре: формировать умение менять своё ролевое поведение в соответствии с разными ролями партнёров. Менять игровую роль и обозначать для партнёров в процессе развития игры.
	Серия экскурсий в разные помещения детского сада на выставку картин, книг, рисунков, комнатных растений и т.д. Познакомить с ролью экскурсовода. Рассказ воспитателя образного рода выставках, о профессии экскурсовода. Беседа на тему «Наши друзья – домашние животные». Показ сценок – загадок куклы Андрюши. Организация выставок 2-3 фотографий или игрушек собак (кошек) – знакомить с разными породами. Создание игровой ситуации: из игрового уголка исчезла собака (кошка). Как быть? Экскурсия к автобусной остановке. Наблюдение за автобусами, маршрутными такси и работой шофёра. Наблюдение за светофором, действиями транспорта, водителей и пешеходов. Дидактическая игра «Внимательный водитель». Чтение произведений Б. Житкова «Светофор», Н. Калининой «Как ребята переходили улицу». Заучивание стихотворений С. Маршака «Милиционер», В. Степанова «Шофёр», «Водитель троллейбуса». Разбор ситуаций: пассажир не знает, как доехать до больницы, магазина, выставки, на какой остановке выходить; пассажир заснул и проехал свою остановку.

	Старший дошкольный возраст
	Обогащать событийную сторону содержания игр: вносить в детские игры новое содержание. Побуждать детей самим придумывать события для игр. Помогать детям налаживать взаимодействие в играх. Обучение фантазированию; умению выстраивать новые последовательности событий, охватывающие разнообразное тематическое содержание; ориентацию на партнёров – сверстников, пояснять, что бы он хотел развернуть в следующий момент, уметь прислушиваться к мнению партнёров; умению комбинировать события в общем сюжете в процессе игры. Использовать игру для улучшения положения ребёнка в группе, коллективе сверстников. Знакомить детей с основными компонентами организации игры. Расширять представлении я детей о профессии: менеджера, рекламного агента, продавца, кассира, о поведении покупателя в магазине, их взаимоотношениях. Обогащать представления детей об одежде, её видах, о людях, которые её изготавливают. Формировать умение самостоятельно находить способы решения проблемных Рассказы воспитателя о своих играх и своих друзьях Создание библиотеки игр. Придумывание детьми событий – приключений (по иллюстрациям и без них). Рассказ воспитателя на тему: «Кто лечит животных» - знакомство с профессией ветеринара. Просмотр видеофильма о работе ветеринарной лечебнице. Неподготовленные диалоги по телефоны: «Заболела кошка (собака)» Фотовыставка на темы: «Верные друзья» Поэтапная работа с произведением К. Чуковского «Доктор Айболит» (по технологии Н. Михайленко) Составление рассказов «Если бы я был ветеринаром…» Представление театра игрушек по произведению К. Чуковского «Доктор Айболит». Беседы на тему: «Могут ли домашние животные жить без человека». Дидактическая игра: «Что нужно для открытия ветлечебницы». Мотивация детей к обустройству «ветеринарной лечебницы» - определить ситуаций. Способствовать проявлению каждым ребёнком творческой инициативы и самостоятельности. Познакомить детей с историей возникновения одежды и процессом её изготовления. Заинтересовать детей идеей создания в групповой комнате «Магазина одежды» Учить реализовывать в игре роли продавца, кассира, покупателя, менеджера, агента по рекламе. Формировать умение изменять своё ролевое поведение в соответствии с разными ролями партнёров. Обогащать впечатления детей о профессиях (парикмахер, массажист, визажист, косметолог, мастер по маникюру) Помогать налаживать взаимодействия в совместных играх, раскрывать содержание связей и соотношения разыгрываемых ролей, определение общих целей, согласование игровых замыслов. Побуждать детей самих придумывать события для игр
	Рассказы воспитателя о своих играх и своих друзьях Создание библиотеки игр. Придумывание детьми событий – приключений (по иллюстрациям и без них). Рассказ воспитателя на тему: «Кто лечит животных» - знакомство с профессией ветеринара. Просмотр видеофильма о работе ветеринарной лечебнице. Неподготовленные диалоги по телефоны: «Заболела кошка (собака)» Фотовыставка на темы: «Верные друзья» Поэтапная работа с произведением К. Чуковского «Доктор Айболит» (по технологии Н. Михайленко) Составление рассказов «Если бы я был ветеринаром…» Представление театра игрушек по произведению К. Чуковского «Доктор Айболит». Беседы на тему: «Могут ли домашние животные жить без человека». Дидактическая игра: «Что нужно для открытия ветлечебницы». Мотивация детей к обустройству «ветеринарной лечебницы» - определить ситуаций. Способствовать проявлению каждым ребёнком творческой инициативы и самостоятельности. Познакомить детей с историей возникновения одежды и процессом её изготовления. Заинтересовать детей идеей создания в групповой комнате «Магазина одежды» Учить реализовывать в игре роли продавца, кассира, покупателя, менеджера, агента по рекламе. Формировать умение изменять своё ролевое поведение в соответствии с разными ролями партнёров. Обогащать впечатления детей о профессиях (парикмахер, массажист, визажист, косметолог, мастер по маникюру) Помогать налаживать взаимодействия в совместных играх, раскрывать содержание связей и соотношения разыгрываемых ролей, определение общих целей, согласование игровых замыслов. Побуждать детей самих придумывать события для игр. место, найти оборудование, обговорить роли. Рассказ воспитателя о посещении парикмахерской. Беседа с детьми (из личного опыта), что делать в парикмахерской. Изготовление альбома «Предметы туалета». Дидактическая игра «Андрюшины подарки». Презентация товаров – предметов для работы парикмахера. Чтение «Парикмахер все умеет…» Шалаевой Г.П., заучивание стихотворения «Стали волосы как грива» Шалаевой Г.П. Рассматривание картины «В парикмахерской», слайдов. Просмотр видеофильма «Конкурс красоты». Встреча с парикмахером (рассказ о своей работе).


