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     Функциональная грамотность, как средство раскрытия учебных навыков и возможностей должна быть знакома детям уже в 6-7 лет. Именно в этом возрасте создается базовая основа чтения, письма, математики и это является той благодатной почвой, которая  в последствии помогает будущему школьнику приобретать знания и учиться для себя, быть самостоятельным, уметь жить среди людей.
    Особое значение я придаю формированию математической грамотности. 
    Ведь именно дошкольное детство — это наиболее благоприятный период для создания первичных математических представлений, установления связи между основными математическими понятиями и реальными объектами окружающей действительности. 
     Главной задачей занятий ФЭМП является развитие словесно-логического мышления. Дело в том, что в этой возрасте у детей хорошо развита механическая память. Для них не составляет труда запомнить порядковый и обратный счет. Однако осмысленно решать подобные примеры дети не могут, так как мышление у них наглядно-действенное и наглядно-образное. Между тем, придя в школу, ребенок с первых дней должен продемонстрировать свои интеллектуальные и личностные качества. Теперь ему уже будет мало воспроизвести по памяти тот или иной учебный материал. Он должен показать умение анализировать, сравнивать, делать обобщающие выводы, выражать их в речи, он должен видеть определенные закономерности или их нарушение, предлагать и обосновывать свои варианты решения учебных задач, осуществлять самоконтроль и самооценку.
     Обучение математике я провожу в атмосфере доброжелательности, поддержки ребенка, даже если он совершил ошибку. Работая с детьми, я обратила внимание, на то, что часто они могут отвлекаться, быстро устают, а это ведет к снижению внимания, дети плохо усваивают программный материал. В то время, когда дети играют в игры с математическим содержанием, то они легко и быстро сравнивают предметы по величине, без труда определяют форму. Именно в игре ребенок приобретает новые знания, умения, навыки. Математические игры, способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, речи, мышления, развитию творческих способностей направлены на умственное развитие дошкольника в целом.                  
    Любая образовательная программа дошкольного образования позволяет обеспечить познавательное развитие детей, гибко используя разнообразные формы работы, принятые в современной дошкольной педагогике. При этом, программа ориентирована на формирование у детей элементарных математических понятий и представлений, лежащих в основе содержания курса математики для начальной школы.
    В курсе математического развития дошкольников выделяются несколько содержательных математических линий.
1. Числа.
2. Величины.
3. Простые арифметические задачи на сложение и вычитание.
4. Элементы геометрии.
5. Элементы логического мышления.
6. Ознакомление с пространственными и временными отношениями.
7. Моделирование (конструирование).
Количество, счет. Развивать общие представления о множестве: умение формировать множества по заданным основаниям, видеть составные части множества, в которых предметы отличаются определенными признаками. Совершенствовать навыки количественного и порядкового счета в пределах 10. Познакомить со счетом в пределах 20 без операций над числами. Знакомить с числами второго десятка. Закреплять понимание отношений между числами натурального ряда (7 больше 6 на 1, а 6 меньше 7 на 1), умение увеличивать и уменьшать каждое число на 1 (в пределах 10). Учить называть числа в прямом и обратном порядке (устный счет), последующее и предыдущее число к названному или обозначенному цифрой, определять пропущенное число. Знакомить с составом чисел в пределах 10. Учить на наглядной основе составлять и решать простые арифметические задачи на сложение (к большему прибавляется меньшее) и на вычитание (вычитаемое меньше остатка); при решении задач пользоваться знаками действий: плюс (+), минус (–) и знаками отношения равно (=), больше (>), меньше (<).
В данном разделе мне помогают такие дидактические игры и пособия как:
· Дидактическое пособие по математике книжка «Счёт», которое учит ребенка соотносить цифру с количеством предметов, а также учит выполнять порядковый счет от 1-10 и в обратном направлении;
· Многофункциональное дидактическое пособие «Весёлая гусеница»
Развивает логическое мышление, мелкую моторику рук, закрепляет знания цвета, формы геометрических фигур, цифр, количества.
· «Яблочные пазлы».  Ребенку предстоит научиться считать до десяти. Только в этом случае, сопоставив посчитанное число косточек на одной половинке и цифру на второй, можно с уверенностью сказать: как две капли! Такие дидактические игры по математике отлично развивают устный счет и субитизацию, а если к ним добавить липучки – то и мелкую моторику.
· «Соседи чисел»- с помощью данной игры мы с ребятами закрепляем навыки порядкового счёта в пределах 10, а также дети учатся называть смежные числа заданного числа.
· «Математические пазлы». Такие наборы пазлов помогают ребёнку закрепить навыки счёта от 1 до 10. Данные упражнения развивают память, внимание, логическое мышление. Многообразие картинок на заданную тему способствует расширению словарного запаса ребёнка и поддерживает интерес к упражнению.

Величина. Учить считать по заданной мере, когда за единицу счета принимается не один, а несколько предметов или часть предмета. Делить предмет на 2–8 и более равных частей путем сгибания предмета (бумаги, ткани и  др.), а  также используя условную меру; правильно обозначать части целого (половина, одна часть из двух (одна вторая), две части из четырех (две четвертых) и т.д.); устанавливать соотношение целого и части, размера частей; находить части целого и целое по известным частям. Формировать у детей первоначальные измерительные умения. Учить измерять длину, ширину, высоту предметов (отрезки прямых линий) с помощью условной меры (бумаги в клетку). 
В данном разделе мы так же используем дидактические пособия, такие как:
· Обучающий набор по методике М. Монтессори включает в себя конструкционный материал и методический сборник занятий. Изучаем цвета и формы, учимся считать, усваиваем понятие "часть - целое", "больше-меньше".
· «Собираем и считаем» игры с конструктором «Лего», очень понравились нашим ребятам. С их помощью можно научиться закреплять счет и состав числа в пределах 10; а также изучать размеры башенок, развивать внимание, мышление.
· «Учимся сравнивать» выполняя интересные задания ребята учатся сравнивать предметы. Игра развивает зрительное восприятие, произвольное внимание, память, мышление и речь.
·   Цветные счетные палочки Кюзенера предоставляют ребенку большие возможности для исследований: различения цвета, размера, количества, подводят детей к пониманию различных абстрактных понятий, таких как число, отношение, порядок следования, счет, измерение, мерка и др.
· Основная цель использования мною дидактического материала «Блоки Дьенеша» направлена на то, чтобы научить дошкольников решать логические задачи: умение выявлять в объектах разнообразные свойства, называть их, адекватно обозначать словом их отсутствие, абстрагировать и удерживать в памяти одно, одновременно два или три свойства, обобщать объекты по одному или трем свойствам с учетом наличия или отсутствия каждого. Сначала предлагаю самые простые игры: «Найди все фигуры (блоки), как эта» по цвету (размеру, форме), «Цепочка», «Второй ряд», «Раздели фигуры». После освоения этих умений, усложняю задания.
Форма. Уточнить знание известных геометрических фигур, их элементов (вершины, углы, стороны) и некоторых их свойств. Дать представление о многоугольнике (на примере треугольника и четырехугольника), о прямой линии, отрезке прямой (определения не даются). Учить детей распознавать фигуры независимо от их пространственного положения, изображать, располагать на плоскости, упорядочивать по размерам, классифицировать, группировать по цвету, форме, размерам. Моделировать геометрические фигуры; составлять из  нескольких треугольников один многоугольник, из  нескольких маленьких квадратов — один большой прямоугольник; из частей круга — круг, из четырех отрезков — четырехугольник, из  двух коротких отрезков — один длинный и т.д.; конструировать фигуры по  словесному описанию и перечислению их характерных свойств; составлять тематические композиции из фигур по собственному замыслу. Учить детей делить геометрические фигуры на равные части (круг на два полукруга, квадрат на два прямоугольника или на два треугольника и пр.) Анализировать форму предметов в целом и отдельных их частей; воссоздавать сложные по форме предметы из отдельных частей по контурным образцам, по описанию, представлению. 
· Дети учатся узнавать и называть  геометрические фигуры, многократно производя практические действия по разбиению множеств этих фигур на классы, выстраивая из них различные узоры (закономерности), отыскивая среди множества фигур заданную фигуру и т.д.
· Геометрические фигуры используются в курсе дошкольной подготовки также в качестве предметов-заместителей при работе с числами.
· В процессе моделирования дети учатся воспроизводить простейшие наглядные модели реальных объектов из плоских геометрических фигур в виде аппликаций или рисунков (ёлочка из треугольников и прямоугольника, домик и т.д.); учатся моделировать новые геометрические фигуры (создавать собственные фигуры из имеющихся и придумывать названия для них).
Ориентировка в пространстве. Учить ориентироваться на  ограниченной площади (лист бумаги, учебная доска, страница тетради, книги и т.д.); располагать предметы и их изображения в указанном направлении, отражать в  речи их пространственное расположение (вверху, внизу, выше, ниже, слева, справа, левее, правее, в левом верхнем (правом нижнем) углу, перед, за, между, рядом и др.). 
В данном разделе мы используем различные дидактические игры и пособия для облегчения изучения материала.
· «Ёжик и домики» игра упражняет детей в правильном обозначении положения предмета по отношению к себе, развивает ориентировку в пространстве. Закрепляет умение ориентироваться в пространстве с помощью условных обозначений на плане, определять направление движения объектов, отражать в речи их пространственное положение
· Д/и «Весёлое путешествие» закрепление умений оценивать расположение предмета на плоскости. Развивать внимание. Способствовать запоминанию понятий право, правый, лево, левый, верх, верхний, низ, нижний.
· «Где мышонок» эта игра знакомит детей с простейшими геометрическими фигурами, учит правильно употреблять предлоги «за», «на», «под», «справа», «слева», «спереди». А также помогает развить внимание и логическое мышление.
· Головоломка "Составь дорожку". Занятия с такой головоломкой развивают мелкую моторику, пространственное мышление, ребёнок учится выполнять действия по алгоритму. Развивается умение ориентироваться в пространстве с помощью условных обозначений и схем.
 Ориентировка во времени. Дать детям элементарные представления о времени: его текучести, периодичности, необратимости, последовательности всех дней недели, месяцев, времен года. Учить пользоваться в речи понятиями: «сначала», «потом», «до», «после», «раньше», «позже», «в одно и то же время». Развивать «чувство времени», умение беречь время, регулировать свою деятельность в соответствии со временем; различать длительность отдельных временных интервалов (1 минута, 10 минут, 1 час). Учить определять время по часам с точностью до 1 часа.
В данном разделе мы используем следующие дидактические игры и пособия:
· «Дни недели» закрепляет умение последовательно называть дни недели, определять, какой день недели сегодня, какой был вчера, какой будет завтра.
· «Веселый распорядок дня» Эта игра для закрепления понятий времени, последовательности событий, видов часов (цифровая форма часов и циферблат), учит определять время по часам.
· «Времена года» формирует представления о сезонных изменениях в природе. Расширяет знания о временах года. Учит составлять небольшие рассказы. Развивает память, внимательность, усидчивость. Совершенствует порядковый счёт. Развивает моторику рук.
К концу дошкольного образования мои воспитанники освоят умения характеризовать объект, явления, событие с количественной, пространственно-временной точки зрения; уметь замечать сходства и различия форм и величин, использовать знаки, схемы, условные обозначения, как общепринятые, так и предложенные детьми.
Будут проявлять интерес к цифрам как к знакам чисел, к использованию в разных видах практической деятельности. Освоят состав числа в пределах первого десятка.
Научатся составлять и решать простые арифметические задачи на сложение и вычитание.
Проявят умения устанавливать связь и зависимость, простую закономерность, решение логических задач, предвидеть конечный результат предполагаемых изменений и выражать последовательность действий в виде алгоритма.



